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Inimese silm nédeb lahemal olevat eset suuroma nurga all kuil sama suu-
rusega eset kaugemal. Joonisel 45* joonistelehe nr. 13 peal on postid KL
ja MN Uhekdrgused, kuid silmast S kaugema posti ML nahtevinkel / MSN on
hoopis vahem kui silmale ldhema posti KL nahtevinkel / KQOL«

Mida kaugemale asetada sama eset seda vaiksemaks muutub selle eseme
nahtevihkel. Nahtevinkli mdéjul vOivad vahemad esemed silma lahedal varja-
ta ja kinni katta suuri hooneid ja kdrgeid torne kauguses, .

Nahtevinkel ongi see pdhjus, miks silm kaugeid esemeid néeb vaikestena
vorreldes lahedastega, voi el nae neid uUldse, kuil varjatuid l&hematest.

Ka paevapildiaparaat kujutab tlesvotetel kdike ettejuhtunut sarnasel
viisil.

Pilti esemetest nii nagu silm neid n&eb, kus esemete suurused pildi-
pinnal el ole proportsionaalsed esemete tegelikkudele suurustele, vaid on
moonutatud esemete kauguse mojul vaatlejast, pilti, mis kujuneb just-
kui ettekujutataval labipaistval ekraanil risti silma ees esemete kontuu-
ridest ja detailidest tsentraalprojektsioonis, kus silm on nahtekiirte
tsentrum, kutsutakse perspektiiviks.

Opetust, mis kasitleb piltide kujundamist esemetest jJa Umbrusest pers-
pektiivis, see on sellistena, nagu naeb neid silm voi fotoaparaat, nimeta-
takse perspektiividpetuseks,

Perspektlivi-reegliao,._

Silma kOrgus on sama, mis on merepinna ja taeva loikumisjoone kdrgus;
tahendab, silma kdrgusjoon on horisont,

Joonisel 45 taisnurksel ekraanil E , mis asendab perpektiivset pilti,
horisontaalne joon hh kujutab enesest horisonti*

Silmast minev perpendikulaar 1dikab horisonti hh ekraanil punktis P.
Punkti P kutsutakse peapunktikst

Teine horisontaalne joon ekraanil, mis on Oieti ekraani alumiseks aa-
reks, on aa see on nii-nimetatua alusjoon. Alusjoon jaab ka meie
pildi alumiseks a&areks,,
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Ekraani kaugust silmast on vOimalik muuta oma soovi kohaselt*, mina la
homal on ekraan silmale» seda rohkem-Umbrust haarab ta endasse ja Umber-
poordult* Kuid Uhe ja sama pildi jaoks peab ekraani distantsse isma muut-
mata ,

Kul ekraani, mis on risti silma ees, jagada pinguli-tommatud niitide-
ga ruutudeks ja joonestamispaber laual meie ees votta samades kulgede
proportsioonis nagu ekraanil, jJa samuti jagada kergelt pliiatsi joontega
sama arvu ruutudeks nagu ekraanil? siis vOime joonistada maastikku ja
esemeld just samadesse ruutudesse samas ulatuses ja sihis, nagu neid néeb
silm l&bi ekraani ruutude>

Oma joonisel tOmbate horisondi samasse kdrgusesse ja kohta, nagu teie
silma kdrgus ekraani suhtes, vO01 nagu ekraanis teile paistab horisont,kui
horisont ei ole varjatud*

Sarnase joonistamis- ja maalimisviisi juures on tahele pandu et

Dhorisontaalsed, kallak - ja vertikaalsed sirgjooned, kui nad on paral-
leelsed vertikaalse ekraani tasapinnaga, jaavad ka pildil paralleelseteks
end igae

Joonistel 4., ,47* ja 48, tegelikud jooned loodusest i1, k, m jne,
annavad pildi (ekraani) peal vastavad jooned 1, k-,, m1 jne*, kusjuu-
res viimased on paralleelsed eelmistega ja nimelts

horisontaalne joon 1 esineb ka pildi peal horisontaalse joonena I®

kallakjoon k omab pildi peal oma tegeliku kallakuse ja vertikaalne
joon m seisab pildil vertikaalse joonena wA jarjelikult, joonte paral-
leelsuse korral vertikaalse ekraani tasapinnaga, joonte suund pildil el
saa moonutatud perspektiivi mojust*

2)sirgjoonedi, mis tegelikkuses on kull horisontaalsed, kuid seejuures
el ole paralleelsed vertikaalse ekraani pinnaga, suunduvad pildil kauge-
nedes horisondisse, nagu sirgjoone g pilt o ekraanil suundub punktides-
se F horisondil hh joonise 49. peal?

K)) Iiul niisugused sirgjooned. mis tegelikkuses on kull horisontaalsed,
kuid mis seejuures el ole paralleelsed vertikaalse ekraani pinnaga, on
omavahel paralleelsed, siis suunduvad nad pildil kaugenedes horisondi

J&A samasse punktisse, nagu jooned m, jJa joonisel 50, punk- =
tisse Fj
4) horisontaalsed ja omavahel paralleelsed sirgjooned. kui nad on
perpendikulaarsed meie silma ees seisvale vertikaalsele ekraani]e voi
Okraani pinna ettekujutatavale pikendusjatkule, suunduvad pildil kauge-
nedes alati horisondi peapunktisse P, nagu jooned r,, t, , ja W joo-
nisel 51*

5) horisontaalsete ning seejuures omavahel paralleelsete sirgjoonte
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-suundumisel pildi peal horisondi Uhesse ja samasse punktisse on lahele
panna* et niisuguste hulgast need jooned, mis asetsevad silma kdérgusest
allpool, suunduvad, horisondi punktisse altpoolt,ja need, mis asetsevad
esilma kdrguse st ulalpool 9 suunduvad horisondi samasse punktisse ulalt-
poolt horisondijoont; horisond.ikorgueea jooned aga liituvad horisondiga;
(vaata joonised 50*, 51.)]|

6) kallak jooned,, mis ei ale paralleelsed ekraani pinnaga, jarjelikult
need sirgjooned* mis on viltu nit ekraani vertikaa.lpinnale kui ka ette-
kujutatavale horisontaalpinnale,omavahelise paralleelsuse korral suundu-
vad ka uUhisesse punktisse pildil; kuid see punkt on tlalpool horisonti
sel juhul, kui jooned tegelikkuses lahevad kaugenedes alt ulespoole
(punkt joonisel 52* )? kui aga viltujooned tegelikkuses lahevad kau-
genedes ulalt allapoole ) s1 s Uhine suuridumispunirU Qi1 allpool horisonti
(punkt " jJoonisel b52*%)*

Marge» Ulalpool loeteldud reeglid on oiged, kui ekraan on risti vaat-
leja ees ja vahemalt poolte ise-kordse pikema kulje kaugusel silmast,

Kui aga esemed on sellest raamistikust valjaspool ja joonistaja peab
podrama oma pead. kdrvale voi uUlespoole, ot naha esemeid, siis el ole
3kraan sel momendil enam vaatarnissuunale risti ja siis horisontaalsed,
kallak- ja vertikaalsed sirgjooned, nende paralleelsuse korral ekraani
pinna muutmatule vertikaalsele seisundile, ei jaa enam pildil paralleel-
seteks endiga reeglite punkt 1, kohaselt, widy naiteks, suures kdrguses
ka vertikaalsed korvuti-seisvad vabrikukorstnad suunduvad ulal koomale ja
horisontaalsed, ekraani pinnaga paralleelsed majade kontuurid kaugenedes
lahenevad horisondile

Arutlustes perspektiivist tarvitasime perspektiivi selgitamise ots-
tarbel ekraani abi, mis vertikaalsete ja horisontaalsete niitide abil ruu-
tudeks oli1 jagatud, et algajal joonistajal oleks voimalik selgusele j6uda.,
kuhu ja kuidas thed vO1 teised maastiku voi esemete jooned suunduvad, mis
sugus 3s ruutudes nad algavad ja missugustes [I0pevad, et siis joonistamis-
paberil, mis on ekraani mddtmetest ja ruutudest proportsionaalne koopia,
neid jooni samaviisiliselt paigutada, nagu silm neid ekraanis nagi.

Nii siis, labipaistev ekraan vaatleja ja eseme vOi1 maastiku vahel on
ainult Uks Oppevahend perspektiivi selgitamiseks algajale joonistajale*

Tegelikult peaks seisma vaatleja ja eseme vahel see perspektiivne
pilt vdi joonis ise, mida vaatleja valmistab; kuid selle tottu, et piin
ei ole labipaistev ja takistab vaatlejal naha seda, mida ta joonistab,
siis asetatakse joonistatav pilt allapoole vOi1 kdrvale otsesihist, ning
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jJoonistamise praktiliseks mugavuseks isegi veidi kailekiir tahapoole § kuid
seejuures vaatleja putab enesele pildi pinda ette kujutada ikkagi verij -
kaalsana, sellisena nagu oleks piit ise ekraaniks tema ja pildi aines-
tiku vahel. Jarelikult edaspidises tekstis, kui jutt on vertikaalsest
ekraani pinnast, siis on Uhtlasi mbeldav ka vertikaalne pildi pind vaatle-
ja ja pildi ainestiku vahel.

Tegeliku téd juures muidugi Ukski joonistaja, graafik ega maa si &
kunstnik ekraani ei kasuta selleks, et uUht pilti maastikust voi tege-
likult tema ees seisvast esemest valmistada, vaid kiik suunad ja esemete
suhtelised suurusmootmed voetakse otse tegelikkusest kas oma silma sisse-
> harjutatud osavusega, voi siis sellise praktilise vottega, nagu pliiat-
sit vail jasiritatud kaes risti oima silma vaate joonel hoides, po6dratakse
katt nii, et plilats vaadatava kontuuri joonega kokku langeks ja see
suund kantakse siis, pliiatsi kallakut muutmatuna hoides, oma joonistu-
mispaberile,

Ka moodetakse selliselt, see on - plilatsit valja sirutatud kaes
risti oma silma vaate joonele hoides, esemete ja nende osade omavahelisi
suhtelisi suurusi, nagu - mitu korda Uks ese on teisest pikem voi laiem,
Uhe ja sama eseme laiuse jJa kdérguse suhet jno»

Horisont ehk teiste sbOnadega - meie silma kdrgusjoon oma peapunktiga
P ja pildi alusjoon on siiski soovitav kergelt paberile ette markida.
KOik teised punktid horisondil, nagu , FV,, kuhu horisontaalsed, oma-
vahel paralleelsed, jooned kokku jooksevad, samuti ka koondumispunktid
paralleelsete kallakjoonte jaoks, leitakse tegelikkusest suuna votmisega.

Kui aga tegelikult maastikku ega esemeid meie ees ci ole, vaid
perspektiivne pilt tuleb luua omast peast, vOi1 nagu arhitektuuris sageli
ette tuleb, et vaja kujutada maja voi mdnda muud ehitust perspektiivis,
selleks ette antud ehitustehniliste jooniste jargi, see on taisnurk-
sete paralleelprojektsioonide jargi, siis selleks on perspektiivi-0pe-
tuses teoreetiliste arutluste abil leitud votted perspektiivse pildi
loomiseks &

Siin Oppekirjas antavad elementaarsed teoreetilised teadmised pers-
pektiivist el piisa selleks, et omandada téaiuslikke teadmisi kdigist
vajalistesi votetest perspektiivi-joonistamises, sest perspektiivi-teoo-
ria on vordlemisi ulatuslik ja keeruline Oppeaine ja ei mahu pohjalikkuse
korral merekooli Oppekavvaj kuid mOisted pespektiivist ja lihtsamad,
votted ja juhud perspektiivi saamiseks on siiski labi voetud*

Ulesanded

1)Kujutada perspektiivis kuup, mis asetseb horisontaalsel pinnal.
paralleelselt horisondiga silma kdérgusest madalamal ja vaatlejast vasakul*
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Koigepeart commao.°%io joonisel horisont V™ ja md&ratakse paapnn « -

ii P seisukoht seo on = goc-nista.. silma3t lastud perpenelikulaari

. ikepunkt horisontiga (Vaata joonis. 53, ,uwonistelehal nr *®.
Kuna kuup peab*® tingxiivSci Hloha® It OOisim horisontaal -<e:

., imal paralleelaelt horisondiga- hh si:s on I, cHser

kuubi esi- ja tagaidil, n paralleelsed elieku,utatava; vaatleja siim©
ette risti asetatud ver*ikaalse ekraani *hk p 'dl pimaga. ja pOrepek~
ti fvi-reegl ite punkt x: =wohjal ngvad <regew kuuhi esi, ;a tagaki.lje

ho. isontadl sed ja ver: ikaalsed sevaioone pii.il samasihilis®eks,6 nag..
na« on, see on - horisontaalsetekil ja verti a.a 9070, -

Jarelikult kuubi esikilg ABCD jaab pusima geomeetrilise ruuduna
ja selle ruudu joonestamine allapoole horisonti ja peapunkti ? l1abis—*
tavast vertikaalist vasakule ongi teine samm uUlesande lahendamisel.

Servad AA™N, B3, CCM jJa D, oh kuubil horisontaalsed, omavahel
paralleelsed ja perpendikulaarsed ettekujutatavale vertikaalsele pildi-
pinnale (ekraani pinnale), mis on asetatud joonestaja silma ja kuubi
vahelee Perspektiivi-reeglite punkt 2, 3* ja 4 kohaselt suunduvad
nad koik horisondi peapunktisse P,

Jarelikult punktid A, B, C ja D tuleb Uhendada peapunktiga P.

Jargmisena on vaja kindlaks teha,- kuhu joonestada kuubi tagakilg

esikilje ABCD suhtes*

Vaadeldes joonist 53- on kohe selget et kui teaks™., perspektiivse
ruudu ABBMAN  diagonaal»®*). BA”™ suunda, siis oleks tema I0ikepunkt A,

suuna joonega AP kohe kaes ja seejarel jaaks ainult vedada punk-
tist alates esikulje servadele paralleelsed jooned suundumisjoone
AP, BP, CP ja DP vahele.

Perspektiivse diagonaali BA" otsitav suund oleneb vaatleja silma
kaugusest ekraani (pildi) pinnast. Kui oletada silma kauguseks ekraa-
nist poolteisekordne peapunkti P kaugus pildi kaugemast nurgast D,
nagu harilikult voetakse, siis tuleb diagonaali suuna leidmiseks 1 1/2*
kordne kaugus PD mootp, horisondile, alates peapunktist P, mille
tagajarjel saadakse punkt Kj

PK = 1 1/2-kordne PD

Punkt K (hendatakse punktiga x ja suund. 3K ongi diagonaali BA-,
otsitav suund.

Perspektiivi-teooria pdhjendab niisugust silmakauguse PK méotmist
horisondile diagonaali BA”™ suuna leidmiseks sellega, et kui silm on
peapunktist P taisnurga all mdddetuna sama kaugusel, kui punkt K,
nagu naitab joonis 54* pealtvaates siis silma 3 ett*kujutatav Uhen-
dus joon punktiga K on horisondile 45° nurga all.
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Samasuguse 45° nurga all horisondi suhtes tegelikult on aga ka
meie kuubi Ulemise horisontaalse kiuljetahu diagonaal B¥}* Jarelikult
diagonaal BA”™ joonisel 54. on paralleelne silma S uhendusjoonele
punktiga L- u

BA 3K

Peale selle on jooned SK ja BAl horisontaalsed sest kuup oli nbu—
tud horisontaalsena ja silm vaatab horisondi poole samuti horisontaal-
selt - on ju horisont silma kergusjoon.

Per3pektlivi-«reeglite punkt 3» jargi peavad nii-vigased horison *
taalsed, omavahel paralleelsed jooned suunduma horisondi Uhesse ja
samasse punktissec Jarelikult, diagonaal BA-, perspektiivis joonise 53-
peal peab suunduma horisondi samasse punktisse K , kuhu meie mootmiste
kohaselt suundub silma vaade 45u all.

Uhendades kuubi tippu B joonisel 53- vaijamooadetud punktiga K
horisondil, saadakse diagonaali suund ja diagonaali Idikepunkt A, suun-
dumisjédnega APa

Tommates labi saadud loikepunkti A, horisontaali ja vertikaali,
saadakse nende l10ikumisel suundumisjoontega BP ja DP kuubi tagumi-
se kulje tipud ja ja jargnevalt ka C/.

~) Kujutada perspektiivis horisontaalne ring.

Ringi kujutamiseks perspektiivis on vajalik kujutada see ring ruudusse
asetatuna ja siis Uhes ruuduga on teda lihtne kujutada perspektiivis.
(Vaata joonist 55- joonistelehel nr 14)..

Ringil keskpunkt teda riivavas otseseisvas ruudus ABCD, mille kulg
AB on paralleelne horisondiga hh, on ruudu diagonaalide 01dikepunkt O.

Joonestades ruudusse ringi ja markides ringi 1dikepunktid ruudu
diagonaalidega ja ka puutepunktid ruudu kilgedega nencle keskkohtades
jarjestikku numbritega-1,2,3,4,5,6, 7podratakse ruut Umber ema kul-
je AB horisontaalsesse seisundisse ABCUD-,,

Uues seisundis perspektiivi-reeglite punkt 4o kohaselt horison-
taalsed ja omavahel paralleelsed kiljed AD™ ja BC™ suunduvad horison-
di peapunktisse P, sest nad on perpendikulaarest! horisondile.

Kulje DC uue asukoha letdmiseks tarvitatakse eelmises Ules-
andes esinenud kuubi Ulemise kulje perspektiivis kujutamisviisi, see on
esiteks, veetakse punktidest A Jja B Uhendusjooned horisondi
peapuntisse P ja siis mdddetakse 1 1/2-kordne peapunkti ? kaugus
joonise kaugema tipuni C horisondile, alates punktist P, missugune

toiming annab punkti K.

+hH"



Uhendades seejarel punkti A punktiga K, saadakse joone AK I8i-
kumisel joonega BP ruudu tipp ruudu horisontaalses seisundis,
mis omakord véimaldab leina punkti horisondile paralleelsel joonel
labi punkti CA.

Kui ruut on sel viisil saadud horisontaalses perspektiivses kuju-
tuses, siis loob see vdimaluse kujutada ka tema sisse joonestatud rin-
gl horisontaalsena.

Horisontaalse ringil perspektiivne keskpunkt asub horisontaalse
ruudu diagonaalide I6ikumispunktis 0~ Selle leidmiseks tdmmatakse
need diagonaalid.

Labi perspektiivse keskpunkti 0O veetakse paralleelselt horison-
dile diameeter, mille Idikepunktid horisontaalse ruudu kilgedega anna-
vad ringi puutepunktid 7 ja 3»

Uhendades ringi puutepunkti ruudu kilje AB;keskkohas horisondi
peapunktiga P, saadakse horisontaalse ringi puutepuhktid 1 ja 5.

Tommates vertikaalse ruudu ABCL peal vertikaalsed jooned labi
diagonaalide Id0ikepunktide ringiga, nimelt labi punktide 8 ja 6 ning
2 jJa 4 kuni kuljeni AB ja vedades sealt suundunisjooned horisondi
peapunktisse P, leitakse viimaste l1dikumisel horisontaalse ruudu
diagonaalidega horisontaalse ringi punktid 2, 4S 6 ja 8,

Uhendades ko&iki horisontaalse ringi leitud punkte jarjestikku
lekaalide abil, saadakse horisontaalse ringi perspektiivne kuju,

Marge. Juhul kui tahetakse kujutada ringi perspektiivis vertikaal-
sena, siis tuleb muidugi ringi Umbritsev ruut pobrata umber oma verti-
kaalse kulje AL perspektiivsesse olekusse ja silma kaugus peapunk-
tist P moota mitte horisonaile, vaid vertikaalile l1abi peapunkti P,

3) Kujutada porspektiivis sirge rida UhekOrgusi vertikaalseid poste

muutmatu vahemaaga.
(Joon, 56, joonistelehel nr 15).

Posti antud kd&rgus mbdddetakse mastaabis esimesele postile A*
Kuna postid on sirges reas ja U uhekdrgused., siis joon labi postide
ulemiste otste on paralleelne joonega labi alumiste otste ja mdlemad
need jooned, kui horisontaalsed, suunduvad perspektiivis Uhisesse
koondumispunktisse horisondil hh perspektiivi-reeglite punkt 3*
alusel.

Kui esimese jJa teise posti vaheline kaugus perspektiivis on AB,
siis sama kaugus jargmiste postide vahel saadakse perspektiivis sel
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teel”™ et veetakse postide kdrguse poolitatisjoon

A Kq AiKi
Tommates esimese posti otstest A ja Aj diagonaalsed jooned ACH
ja A~C labi teise posti keskkcrguspunkti saadakse nende joonte
16ikumisel suundumisjoontega AP ja A kolmanda posti otsad C ja
¢

Kolmas post CC™ on just samal kaugusel teisest postist, kui teine
on esimesest, sest diagonaalid AC™N ja O jagavad ju taisnurkse
nelinurga kk~CjC UhekOrguste vertikaalsete postide vahel just poole
vahemaa peal; jarelikuJot

E1K2 k2k 3

ehk mis on sama, mis AB EC

Sel viisil edasi talitades, saadakse k&ik jargmised postid leuni
I16pmatuseni horisondil,

Siinjuures on tahelepanuvaariv see ndhe, et kdik diagonaalid posti-
de altotstest tahapoole-lUles, mis Iseenesestmdistetavalt on omavahel
paralleelsed, koonduvad kaugenedes punktisse P», mis on horisondist
kdrbemal* Samuti diagonaalid postide ulemistest otstest tahapoole-
alla, koonduvad kaugenedes punktisse PR>,, mis on horisondist madalamal,
just nii, nagu see oli margitud perspektiivireeglites, punktis 6*

Ka on vdimalik tahele panna, et labi Uhekdrguste postide ulemiste
otste minev horisontaalne joon suundub horisondi punktisse ulalt-
poolt horisonti, sest postide Ulemised otsad on vaatleja silmakdrguse st
kdrgemal . Labi postide alumiste otste minev joon suundub horisondi sa-
masse punktisse altpoolt horisonti, kuna postide alumised otsad on vaat-
leja silma kdrgusest madalamal.

Nadhe on kooskdlas perspektiivi-reeglite punkt 5-ga.

4) Kujutada perspektiivis kandiline sammas, kui on antud samba
projektsioon A Ulalt otsast vaadatuna ja samba korgus t.
(Joonis 57.)

On pind A horisontaalne, siis vertikaalne ekraan silma S ja
samba vahel on naha serviti joonena YY. Joone YY sees on liitunud
jarelikult pealtvaates nii1 horisondi joon ekraanil (hh), kui ka
alusjoon (aa).

Kuna ekraan seisab serviti, siis el nde mele samba pilti ekraani
peal.

Selleks, et naha samba perspektiivset kujutist ekraanil, vaja -«
ekraan poorata lapiti maha meie ette.



Peab aga arvestama seda, et kui podrata ekraan lapiti, teda Joone
YY Umber keerates, siis langeb ekraan, antud projektsiooni A peale
Ja mele saame Joonised uUksteise peal™*

Et niisugusest segauust-e el Juhtuks* tOmmatakse ekraan vabalt
valitud kaugusele allapoole 1a langetatakse ta seal . lapiti. Sel
viisil kujuneb uueks alusjooneks Joon Ja horisondiks h™h™ |

Nende kahe Joone vahemaa on inimese silma kdrgus porandalt moodetu-
na Ja naidatuna samas mastaabis, milles oli Joonestatud samba antud . *
kérgus t.

Suundumispunktid F Ja F2 ekraani horisondi Joonel YY (ekraan
on seal serviti), mis olid leitud sel viisil, et silmast S olid veetud
paralleelsed Jooned samba antud projektsiooni A kiulgedele tuuakse
ekraani allaviimisel Ja lapitipdoramisel otsejoones ulalt alla uue
horisondi h“Y* peale lUle, kusjuures saadakse uued suundumispunkt id
/\1 N 2*

Samba servade leidmiseks perspektiivis, kujutatakse esiteks
perspektiivis samba kiuljetahkuae tasapinnad. Need siis ldigates uUks-
teist, annavad loikeJoontena servad.

Pikendame, naiteks, mélemate esitahkude pindu ( 3-1) Ja (2-1)
projektsioonil A kuni I0itkumiseni ekraaniga YY punktides k Ja m.

Allpool Joont YY on aga ekraan pdoratud * lapiti Ja selle tottu
pikendatud tasapinnad / (3-1) Ja (2-1) Idikuvad ekraani pinda mdoda
sirgjooni kI Ja mn.

LOoikusisJoontele kI Ja mn mdddame samba antud kdrguse t
alusjoonelt alates, sest ainult alusjoonelt alates vdib mddota ekraanile
o1ged korgusedj kdik alusjoonest eemalseisvad elemendid on Juba pers-
pektiivist moonutatud..

t =gl = nrn

Labr punktide g Ja 1 tOmbame suundumisJooned horisondi punk--e
tisse ~Nis asetseb paremal, sest tahk (3-1) projektsioonil A kau-
geneb ju silmast taha - paremalepoole.

Ladbi punktide r Jja n tdmbame suundumisjooned horisondi punktis-
se vasakul, sest tahk (2-1) projektsioonil A kaugeneb silmast
taha- vasakulepoole.

Suundumisjoonte loikumispunktid 1 ja 1 ongi samba esiserva
otspunktideks perspektiivis.

Serva (2-2) saamiseks pikendame projektioonil A samba tagumise
tahu (4-2) pinda kuni Idikumiseni ekraaniga modda joont vw;

MOddame joonele wvw samba antud korguse tj

t = uw.
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Veame suundurnisjooned uf™ ja wfi »

Nende I0ikumine eelmistega, nimelt tahu. (1-2) perspektiivi-joontega
rfl ja nf, annab meile serva (2-2).

Samba serva (3-3) leidmiseks pikendatakse projektiooni A peal serva
tasapind (4-3) kuni 10ikumiseni ekraaniga ja jargnevalt talitatakse
analoogiliselt eelmisele,

Kirjeldatud, printsiibil, see on - kahe perspektiivse tasapinna
omavahelise 1dikumise abil otsitavate joonte ja punktide saamiseks
perspektiivsel pildil, on joonestatud maja perspektiivis joonisel 58,
joonistelehe nr. 16 peal, kusjuures on antud*

1) maja Horisontaalne projektioon A 30° nurga all ekraani suhtes ja

2) maja otsvaade C kdrguste votmiseks,

Uurime prooviks katuseharja tipu x__saamist perspektiivsel pildil,

Labi katuseharja tipu m maja antud horisontaalprojektiooni A
peal kujutame endale ette labi katuseharja pikuti maja minevat tasa-
pinda mn , mis I0ikab maja labi dlalt harjast kuni alla maani.

Pikendame mOttes seda tasapinda kuni serviti ekraanini YY punktis

Allpool joont YY on aga ekraan pooratud lapiti ja selle tottu labi
katuseharja ettekujutatud tasapind I6ikab ekraanipinda moéda joont Kl.

Joonele kIl kanname maja otsvaatelt voOetud katuseharja karguse
ql Ja, kuna. katus kaugeneb meist taha- paremalepoole, siis Uhendame
selleks et saad™ tasapinda mn perspektiivis, punktid g ja 1 suun-
dumispunktiga paremal, - see on punktiga TE£.

Kuid l1a&bi katuseharja tipu Xx VvOib enesele ette kujutada veel
teist vertikaalset tasapinda risti eelmisele, nimelt moé6éda harja otsa
minevat pinda wu.

Pikendame ka seda vertikaalset tasapinda vu ekraanini YY,
saame lIoikumisjoone lapiti poodratud ekraanil uw. Ka sellele mdddame

katuseharja korguse maja antud otsvaatelt C saame punkti t.

Punktid t ja w Uhendame suundumispunktiga vasakul, see on punk-
tiga Tf-p sest otspind vu kaugeneb meist taha~vasa,kuispoole.

Suundumisjoonte tf* jJa qfg 10itkumispunkt X ongi katuseharja
otsitav tipp perspektiivsel pildil,



Sarnasel viisil, nagu leidsime katuseharja tipu x, vOime leida
1Iga teist perspektiivse pildi kujundamiseks tarvisminevat punkti
pildil, olgu see kas maja valiskontuuride maadramiseks voil uste, akende
Jjne, perspektiivi kujutamiseks,

Perspektirivi alal tuleb opilfestel esitada Instituudile jargmised
kontrol1to6d formaadis A 4
1, a) Kuup perspektiivis

horisontaalsel pinnal, paralleelselt horisondiga
horisondist kdrgemal ja vaatlejast paremal,

b)) Horisontaalne ring persjpekt 11 -
Vis

horisondist madalamal ja. vaatlejast vasakul.

2» Maja perspektiivi s

kui on antud tema pohiplaan vabalt valitud nurga == . all
horisondiga ja otsvaade korguste votmiseks.

Joonised varuda kirjanurgaga normikirjas.
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