| kooliastme loodusOpetuse e-tasemetdo eristuskiri

Alus:

1) pohikooli riiklik 6ppekava; vastu voetud 6. jaanuaril 2011;

2) kordade maarus, vastu véetud 15. detsembril 2015;

3) loodusvaldkonna Opitulemuste e-hindamise kontseptsioon.

Valminud Digipd6rde programmi Euroopa Sotsiaalfondi tegevuse ,Kaasaegse ja
uuendusliku Oppevara arendamine ja kasutuselevott” raames koostods Tartu
Ulikooliga.

Tasemet66 eesmargid

Tasemetddde labiviimise eesmark on hinnata riiklike Oppekavade Uldpadevuste,
valdkonnapadevuste, labivate teemade ja dpitulemuste omandatust selleks, et:

1) anda Opilasele, vanemale, koolile, kooli pidajale ja riigile voimalikult objektiivset ja
vorreldavat tagasisidet Oppimise ja Opetamise tulemuslikkusest ning sellest, milline on
kooli panus Opilaste edasijoudmisse;

2) selgitada, kuidas dppe tulemuslikkus ning kooli panus dpilaste edasijdudmisse on
ajas muutunud;

3) anda riigile informatsiooni hariduspoliitiliste otsuste tegemiseks;

4) toetada riikliku 6ppekava rakendamist ning suunata tasemetd0 sisu ja vormi kaudu
Oppeprotsessi.

Tasemet6o sihtriihm ja vorm

e Tasemetdo sihtrihm on | kooliastme &dsja |Gpetanud Opilased (4. klass), kes on
oppinud loodusdpetust vastavalt ainekavale 1.-3. klassis.

* Tasemetd0 on kirjalik ja toimub elektroonselt eksamite infoslisteemis (EIS).


https://www.riigiteataja.ee/akt/129082014020
https://www.riigiteataja.ee/akt/118122015012?leiaKehtiv
https://www.innove.ee/wp-content/uploads/2018/09/Loodusvaldkonna_e_hindamise_kontseptsioon_august_2018.pdf

Tasemet6oga moodetavad teadmised ja oskused

Tasemetoo aluseks on:

1) pohikooli riiklikus 0ppekavas madratletud Uldpadevused ja nendest tulenevad
valdkonnapadevused, labivad teemad;

2) pohikooli riikliku 0ppekava loodusOpetuse ainekavas maaratletud | kooliastme
Oppe- ja kasvatuseesmargid ning dpitulemused;

3) loodusvaldkonna dpitulemuste e-hindamise kontseptsioonis esitatud pohimotted ja
suunad.

E-tasemetdoga hinnatakse eelkdige Opilaste uurimuslikke oskusi ja otsusetegemise
oskusi ning nendega seonduvalt teadmisi monede teemade/valdkondade kohta.
Tasemetdoga koiki Opitulemusi hinnata ei saa, slisteemne loodusdpetuses omandatud
teadmiste hindamine jaab kooli ja Opetaja kanda.

Tasemetdoga hinnatakse nelja loodusteaduste opitulemusi kirjeldavat tunnust. Need
tunnused on: teadmised, analiiisioskused, kavandamisoskused ja tdlgendamisoskused
(vt tabel). Iga tunnust hinnatakse kolmel tasemel: algtase, kesktase ja korgtase. |
kooliastmes ei hinnata tipptaset, mida hinnatakse Il kooliastmes. Kdikide tunnuste ja
tasemete |0ikes annab tdpsema Ulilevaate Opilase oskustest alljargnev tabel, mis on
esitatud sellises kdneviisis nagu esitatakse tulemused Opilase tagasisides.

Opilaste ja opilasrihmade kohta antakse hinnatavate tunnuste osas tagasisidet
tasemete maaramise kaudu. Taseme madramise aluseks on kdrgeim hinnatud tase,
mille hindamiseks kasutatud kiisimuste vastamisel saadakse vahemalt 50% voimalikest
punktidest. Nii saab tagasisidest valja lugeda, milline on tulemus iga tunnuse puhul ja
sellele tuginevalt saab seada eraldi konkreetseid eesmarke edasisteks dpitegevusteks.



Hinnatav
tunnus

Tase

Taseme kirjeldus

Teadmised

Algtase

Sa oskad vastata loodusvaldkonna pd&hiteadmisi
hindavatele kisimustele, kui vastamiseks tuleb leida
oige vastus valikust voi kirjutada lihivastus

Kesktase

Sa oskad vastata loodusvaldkonna pd&hiteadmisi
hindavatele kiisimustele ka pikemate avatud vastustega

Kdrgtase

Sul on teadmised keerukamatest loodusprotsessidest
ning oskad neid avada teaduslikke mdisteid kasutades,
mitmeid protsessi etappe kirjeldades vdi protsesside
erinevaid tahke valja tuues

Anallusi-
oskused

Algtase

Sa oskad analiitsida lihtsaid tekste, pilte ja jooniseid
ning Oelda, millised neist omavahel kokku sobivad;
samuti oskad vastata nende anallilsi pohjal
kiisimustele, kus tuleb leida Oige vastus valikust vOi
kirjutada lGhivastus, ning teksti pohjal saad hakkama ka
pikemate avatud vastustega

Kesktase

Sa oskad analuiisida keerukamaid tekste, tabeleid ja
jooniseid, seostades ja vorreldes neid omavahel voi
vorreldes mitut tekstis olevat motet, tabelis toodud
tunnust voi joonistel olevat infokildu, ning oskad selle
pohjal vastata ka pikemate avatud vastustega, naiteks
moodustada uuringutulemuste avamiseks lihtsaid
lauseid ning viia kokku erinevatest allikatest saadud
infot hinnangute andmiseks vdi ennustuste tegemiseks

Kdrgtase

Sa oskad koostada lihtsamaid jooniseid, kus tuleb
punktid kanda kohtadesse, mille vaartused on telgedel
naha; samuti oskad anallitisida keerukamaid jooniseid ja
tulpdiagramme, kasutades infot, millega su eas
tavaliselt igapdevaelus kokku ei puututa ning vastates
kiisimustele, mille vastuste valikus on vaga eksitavaid
vastuseid; uuringutulemuste vOi uuringu protsessi
avamiseks oskad moodustada keerukaid mitmeosalisi
tekste ning  sOnastada  anallitsile  tuginevalt
mitmetahulisi probleeme

Kavandamis-
oskused

Algtase

Sa oskad uuringut kavandades uurimiskisimuste ja
hipoteeside  sOnastamisel kirjutada ise llnka
mojuteguri voi leida valikust uurimiskisimuse voi
hlpoteesi dige osa ning lihtsama teema korral leida ka
valikust sobiva tervikliku uurimiskiisimuse

Kesktase

Sa oskad wuuringut kavandades anallitsida selle
labiviimiseks vajalikke vahendeid ja materjale ning
keskmise keerukusega teema korral leida valikust sobiva
tervikliku uurimiskisimuse




Kdrgtase | Sa oskad uuringut kavandades pdhjendada, miks mingid
tingimused on selle labiviimiseks vajalikud, millised
etapid ja millises jarjekorras tuleb seejuures labida, ning
keeruka teema korral leida valikust sobiva tervikliku
uurimisklisimuse

Tolgendamis- | Algtase Sa oskad pohjendada midagi tekstis vOi joonisel oleva
oskused info pdhjal

Kesktase | Sa oskad pdhjendamisel siduda esitatud infoga ka oma
eelteadmisi ning tuua valja mitmeid pdhjuseid ja teha
Uhele olulisele pdhjendusele tuginevaid otsuseid

Korgtase | Sa oskad otsuste langetamisel kaaluda mitmeid
erinevaid tahke ja pdhjendada, miks need tahud on
otsustamisel olulised; samuti oskad sa neist
kaalutavatest tahkudest lahtuvalt tuua otsustamisel
valja mitu erinevat alternatiivi

Loodusdpetuse Oppe- ja kasvatuseesmargid | kooliastmes

Vaartused ja hoiakud
3. klassi |6petaja:

1) tunneb huvi looduse ja selle uurimise vastu ning kasutab julgelt loovust ja fantaasiat;

2) mdistab, et inimene on osa loodusest ning inimeste elu séltub loodusest; suhtub
loodusesse saastvalt;

3) markab looduse ilu ja erilisust ning vaartustab oma kodukoha elurikkust ja
maastikulist mitmekesisust;

4) hoolib elusolenditest ja nende vajadustest;
5) liigub looduses turvaliselt, kahjustamata loodusvaartusi ja iseennast.

Uurimisoskused
3. klassi [Opetaja:

1) teeb lihtsamaid loodusvaatlusi ning uurimuslikke tegevusi;

2) sGnastab oma meelte toel saadud kogemusi ning ndhtuste ja objektide omadusi;
3) teeb lihtsate vahenditega praktilisi toid, jargides juhendeid ja ohutusndudeid;

4) vormistab vaatlusinfo, teeb jareldusi ning esitleb neid;

5) kasutab Gppetekstides leiduvaid loodusteaduslikke mdisteid suulises ja kirjalikus
kdnes;

6) kasutab Opitud loodusteaduslikke teadmisi ja oskusi igapaevaelus otsuseid tehes.
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Loodusvaatlused
3. klassi |Opetaja:

1) teeb ilmavaatlusi, iseloomustab ilma ning valib ilmale vastava valisriietuse;
2) kirjeldab loodus- ja tehisobjekte erinevate meeltega saadud teabe alusel;
3) markab muutusi looduses ning seostab neid aastaaegade vaheldumisega;

4) toob naiteid erinevate organismide eluavalduste ja omavaheliste seoste kohta eri
aastaaegadel,

5) toob naiteid looduses toimuvate aastaajaliste muutuste tahtsuse kohta inimese
elus;

6) tunneb kodukoha levinumaid taime- ja loomaliike;

7) kaitub loodushoidlikult ning jargib koostegutsemise reegleid.

Loodusnahtused
3. klassi |Opetaja:

1) eristab elus- ja eluta looduse objekte ja ndhtusi ning vaatleb, nimetab, kirjeldab ja
rihmitab neid;

2) eristab tahkeid ja vedelaid aineid ning valdab ohutunnet tundmatute ainete vastu;
3) teeb juhendi jargi lihtsamaid praktilisi toid, jargides ohutusndudeid;

4) kaalub kehi, mddodab temperatuuri ja pikkusi korrektselt, valides sobivaid
mootmisvahendeid;

5) selgitab kompassi t66 pohimotet, toetudes katsele magnetiga;

6) teeb katsega kindlaks elektrit juhtivad ja mittejuhtivad ained ning rakendab saadud
teadmisi, kasutades elektririistu ohutult;

7) oskab ette naha liikumisega seotud ohuolukordi; toob naiteid, millest séltub liikuva
keha peatamise aeg ja teepikkus.



Organismide mitmekesisus ja elupaigad
3. klassi |Opetaja:

1) kirjeldab taimede, loomade ja seente valisehitust, seostab seda elukeskkonnaga ning
toob naiteid nende tahtsuse kohta looduses;

2) eristab seeni, taimi ja loomi toitumise, kasvamise ning liikkumisvdime jargi;
3) teab, et lihte liiki kuuluvad organismid on sarnased;

4) eristab selgroogseid (kala, kahepaikne, roomaja, lind ja imetaja) ning selgrootuid
(putukad);

5) kirjeldab 6pitud loomaliikide eluviise ja elupaiku;
6) eristab distaime, okaspuud, sdnajalg- ja sammaltaime;

7) teab seente mitmekesisust, nimetab tuntumaid s66davaid ja miirgiseid kibarseeni
ning oskab valtida mirgiste seentega seotud ohtusid;

8) arvestab taimede ja loomade vajadusi ning suhtub neisse vastutustundlikult;

9) toob nditeid erinevate organismide seoste kohta looduses ning koostab Gpitud
liikidest lihtsamaid toiduahelaid;

10) tunneb podhjalikult Uhte taime-, seene- vdi loomaliiki, tuginedes koostatud
uurimuslikule tlevaatele.

Inimene
3. klassi [Opetaja:

1) kirjeldab inimese valisehitust, kasutades méotmistulemusi;

2) jargib tervisliku toitumise pohimotteid ja higieenindudeid ning vaartustab
tervislikke eluviise;

3) teadvustab inimese vajadusi, tarbib vastutustundlikult, valdib enda ja teiste tervise
kahjustamist ning hoiab keskkonda;

4) toob naiteid, kuidas inimene sOltub loodusest ning muudab oma tegevusega
loodust;

5) vordleb inimeste elu maal ja linnas.



Plaan ja kaart
3. klassi |Opetaja:

1) saab aru lihtsast plaanist vdi kaardist ning leiab kooliimbruse plaanilt tuttavaid
objekte;

2) moistab, et kaardi jargi on véimalik tegelikkust tundma Oppida;

3) naditab Eesti kaardil oma kodukohta, suuremaid korgustikke, saari, poolsaari,
lahtesid, jogesid, jarvi ja linnu;

4) maarab kompassi jargi pohja- ja Idunasuunda;

5) kirjeldab Eesti kaardi jargi objektide asukohti, kasutades ilmakaari.

Tasemetoo llesehitus

Loodusvaldkonna e-tasemetd6 koosneb loodusvaldkonna ja/véi igapdevaeluga seotud
kontekstipdhistest mitmeosalistest Glesannetest. Kuigi Glesanded on algselt koostatud
terviklikena, kasutatakse e-tasemetdds vaiksemat osa kiisimustest. Eesmargiks on
keskenduda eelnevalt nimetatud nelja tunnuse tasemete hindamisele, kasutades
sooritamisele seatud ajapiirangu tottu maksimaalselt kolme kiisimust (ihe tunnuse ihe
taseme hindamiseks. Kisimused on valja valitud eeltestimise kaigus, tuginedes
kiisimuste erinevatele kvaliteedinditajatele.

Tasemet6os on uurimuslikud ja otsusetegemise lilesanded. Uurimuslikes tlesannetes
hinnatakse uurimusliku t66ga seonduvatel teemadel Opilaste teadmisi, Uldiseid
loodusteaduslikke oskusi ning uurimuslikke oskusi. Otsusetegemise Uilesannetes
lisaklisimusi Opilaste teadmiste ja Uldiste loodusteaduslike oskuste hindamiseks ei ole,
vaid on fookuses télgendamisoskuste hindamine.

Kisimuste hindamisel kasutatakse erinevaid skaalasid, mis on vaadeldavad astmelise
skaala variatsioonidena. Mdnel juhul on samavaarselt digeid vastuseid rohkem kui Uiks.



Hindamine

Tasemetdds on nii objektiivselt hinnatavad (arvutihinnatavad) kui ka subjektiivselt
hinnatavad (avatud vastusega) kiisimused. Arvuti hindab kiisimusi hindamismaatriksite
alusel. Avatud vastusega kisimused hinnatakse valimikoolidel tsentraalselt SA Innove
poolt maaratud hindajate poolt. 1-2 sdnalised avatud vastused vaadatakse parast
tasemet6od standardiseerimise kdigus Ule ja vajadusel tdiendatakse digete vastuste
hulka.

Punktide asemel esitatakse tulemused hinnatavate tunnuste tasemete 10ikes — iga
Opilase puhul tuuakse vidlja, millisele tasemele ta joudis ning esitatakse taseme
kirjeldus ja soovitused edasiseks Gppimiseks (valja arvatud kdrgeima hinnatava taseme
puhul). Rihma (nt kooli voi klassi) tagasisides tuuakse valja, kui suur osa Opilastest
joudis erinevatele tasemetele kdigi hinnatud tunnuste Idikes.

Tasemet6o tulemusi ja kokkuvotvat statistikat ndaeb kool EIS-is.



Naidistilesanded

Testis on enimkasutatavad klsimusetllbid jargmised:
1) avatud vastusega kiisimus / link (llinka sobiva vastuse kirjutamine);

2) valikvastusega kusimus / link (Uhe v8i mitme sobiva vastuse valimine erinevate
variantide hulgast);

3) pangaga liink (vastuste leidmine pangast erinevate variantide hulgast);
4) sobitamine (teksti, pildi ja marksdna sobitamine);

5) etappide jarjestamine (vastuste lohistamine digesse jarjekorda).

Uurimuslik Glesanne: Rattatreeningud
Loe teksti, vaata pilti ja vasta kiisimusele.

Oskar ja Joonatan on tublid jalgratturid Parnumaalt. Nad on lapsest saati Parnu ja Tostamaa vahelisel
maanteel treeninud. 40 km sinna ja tagasi sdita ei ole nende jaoks mingi probleem. Nad teevad selle
ara kolme tunniga nii, et nende stidamel6okide arv minutis on umbes 130.

Sel aastal ootas neid aga treeneri sonul ees uus katsumus. Nad laksid Haanjasse treeninglaagrisse.
Treener (tles, et seal tehakse samuti kolmetunniseid treeninguid, aga voetakse 80 km asemel ette
vOib-olla ainult 60 v6i 65 kilomeetrit. Selle pohjuseks pidi olema Louna-Eesti kiinklik maastik — poistel
oli vaja trennis séita palju rohkem maest (les.

Muidugi ei uskunud Oskar ja Joonatan alguses, et vahe
saab maastiku tottu nii suur olla. Esimesed treeningud
aga naitasid, et treeneril oli Gigus olnud. Kiinkad
tundusid poistele nagu paris maed. Nad labisid kolme
tunniga Uhel paeval ainult 55 ja teisel 58 kilomeetrit.
Seda oli palju vahem kui Parnu kandi tasasel maal.
Nende suurim dllatus oli aga see, et hoolimata
[ihemast vahemaast oli nende siidamel6dkide arv
minutis 145. Sellest ei saanud nad kuidagi aru, sest kui
labiti vahem maad, siis oli ka kiirus ju vaiksem olnud.

1. Milline probleem jai Oskarit ja Joonatani vaevama?

Vali kaks kbige sobivamat vastust vastavatel kastikestel klGpsates.

a) Mille poolest erinesid treeningud Parnumaal ja Haanjas?

b) Miks 16i siida treeningul Haanjas rohkem |66ke minutis kui Parnumaal?
c) Miks olid treeningu tulemused Parnumaal ja Haanjas erinevad?

d) Poisid ei saanud aru, millest s6ltub sidamelddkide arv treeningul.

a) Miks labiti Haanjas treeningul vihem maad kui Parnumaal?



Loe vajadusel veel teksti, vaata pilti ja vasta kiisimusele.

Oskar ja Joonatan on tublid jalgratturid Parnumaalt. Nad on lapsest saati Parnu ja Tostamaa vahelisel
maanteel treeninud. 40 km sinna ja tagasi sGita ei ole nende jaoks mingi probleem. Nad teevad selle
ara kolme tunniga nii, et nende siidamel6okide arv minutis on umbes 130.

Sel aastal ootas neid aga treeneri sdnul ees uus katsumus. Nad ldksid Haanjasse treeninglaagrisse.
Treener (tles, et seal tehakse samuti kolmetunniseid treeninguid, aga vOetakse 80 km asemel ette
vOib-olla ainult 60 v&i 65 kilomeetrit. Selle pohjuseks pidi olema Louna-Eesti kiinklik maastik — poistel
oli vaja trennis sdita palju rohkem maest lles.

Muidugi ei uskunud Oskar ja Joonatan alguses, et vahe
saab maastiku tottu nii suur olla. Esimesed treeningud
aga naitasid, et treeneril oli Gigus olnud. Kiinkad
tundusid poistele nagu paris maed. Nad labisid kolme
tunniga Uhel paeval ainult 55 ja teisel 58 kilomeetrit.
Seda oli palju vahem kui Parnu kandi tasasel maal.
Nende suurim dllatus oli aga see, et hoolimata
[ihemast vahemaast oli nende siidamelookide arv
minutis 145. Sellest ei saanud nad kuidagi aru, sest kui
[abiti vahem maad, siis oli ka kiirus ju vaiksem olnud.

2. Oskar ja Joonatan ei saanud aru, millest s6ltub siidamel66kide arv treeningul ja kuidas sai siida
liiia Haanjas rohkem l|66ke minutis kui Parnumaal. Nad sOnastasid selle uurimiseks mitu
uurimiskiisimust. Milline neist on koige digem?

Vali kéige sobivam vastus vastaval nupul klépsates.

a) Kuidas mojutab sidameldokide arv treeningupaiga magisust?
b) Magisemal maastikul on siidamelddkide arv kérgem kui tasasel maal.
c) Kuidas mdjutab magisel maastikul treenimine stidameldokide arvu?

o QO

)
) Kas magisel maastikul treenides on stidameléokide arv korgem?
) Kuidas sidamelddkide arvu mitte liiga kdrgeks ajada?

3. Poisid hakkasid uurima, kuidas mojutab magisel maastikul treenimine siidamel6okide arvu. Mida
oli selle katse tegemiseks vaja? Nimeta koik katse jaoks vajalikud vahendid.

Kl6psa liingal ja kirjuta sobiv vastus.
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Ndidisvastus:

Inimesed, jalgrattad, erinevate kérgusvahedega maastikud voi tasased ja jérsuma téusuga teeldigud,
kell aja méotmiseks, midagi pulsi méétmiseks (nt pulsikell).

Hindamisjuhised:

3 punkti — nimetab vahendeid kolmest kategooriast: katseobjektid (nt inimesed; jalgratturid),
katsevahendid (nt jalgrattad, sama pikad teelbigud, jérsu téusuga mdgi ja tasane maa),
maodtevahendid (nt kell; pulsikell, aga see véib olla ka nimetamata, sest pulssi saab mdééta ka
sérmedega)

2 punkti — nimetab vahendeid ainult kahest kategooriast
1 punkt — nimetab vahendeid ainult (ihest kategooriast

0 punkti — mainitud katsesse sobimatud objektid/vahendid

4. Oskar ja Joonatan said oma katses kasutada kahte 500 meetri pikkust teelSiku. Uks neist oli tdiesti
tasane ja teine tousis jarjest korgemale. Kokku oli tdusu 50 meetrit. Poisid otsustasid, et sdidavad
kumbki sama vahemaa ldbi kolmel korral. Oskar alustas tousust, Joonatan soitis kdigepealt tasasel
maal. Kulutatud aega ja siidamelookide arvu nditas kummagi poisi pulsikell. Uuri tabelit katse
tulemustega ja vasta kiisimustele.

Katse TeelGik tasasel maal Tousuga teeldik
Aeg (sekundid) | Sidamelddkide arv | Aeg (sekundid) | Sidameldokide arv

Oskari 1. katse 59 130 78 140
Oskari 2. katse 54 134 85 150
Oskari 3. katse 76 136 94 158
Joonatani 1. katse 56 127 80 149
Joonatani 2. katse 63 128 88 156
Joonatani 3. katse 74 132 99 160
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4.1. P6hjenda, miks oli oluline, et poisid teeks nii tousuga teeldigul kui ka tasasel maal mitu katset?

Vali kéige sobivam vastus vastaval nupul klépsates.

a) Sest esimene katse ei pruugi alati 6nnestuda.

b) Alles viimastel katsetel tuleb paremini vélja tasase ja magise maa erinevus.

c) Katsete arvu suurenedes hakkab siidamel6dkide arv tdusma.

d) Siis on tulemus usaldusvaarsem, sest ei s6ltu nii palju juhusest.

e) Sel juhul saab arvutada katsete keskmise tulemuse.

4.2. Milline oli Oskari ja Joonatani koige kérgem siidamel66kide arv? Vasta tabeli p6hjal.

Oskari korgeim stidamelddkide arv oli ... ja Joonatani kdrgeim stidamelddkide arv oli ...

Oskaril 158, Joonatanil 160

5. Kuidas soltub siidameldo6kide arv sellest, kas soidetakse tasasel voi tousuga teelbigul? Vasta tabeli

pohijal.

Katse

Teelbik tasasel maal

Tousuga teelbik

Aeg (sekundid)

Siidamel6dkide arv

Aeg (sekundid)

Siidamel6dkide arv

Oskari 1. katse 59 130 78 140
Oskari 2. katse 54 134 85 150
Oskari 3. katse 76 136 94 158
Joonatani 1. katse | 56 127 80 149
Joonatani 2. katse | 63 128 88 156
Joonatani 3. katse | 74 132 99 160

Vali kaks kbige sobivamat vastust vastavatel kastikestel klopsates.

a) Magisel teel kulub sama vahemaa labimiseks rohkem aega kui tasasel teel.
b) Tousuga teel on siidamelodkide arv kdrgem kui tasasel teel.
c) Tee magisus mojutab siidameldokide arvu.
d) Kdige suurem on siidamel6okide arv just magisel teel rattaga soites.

e) Vasimusega tOuseb slidamelddkide arv tdusuga teel rohkem kui tasasel teel.
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Otsusetegemise Ulesanne: Ruhnu karu

4.b klass laks ekskursioonile Piarnusse ja Ruhnu saarele. Uks probleem sundis aga nii
opilasi, nende vanemaid kui ka Opetajat valvsusele. Loe jargmist lugu ja vasta

kiisimusele.

Ruhnu saarele oli talvisel jaapangal triivinud
karu ja jadnud sinna suveni. Karu on teatavasti
ohtlik kiskja, kes vdib vahel ka inimest rinnata.
Vaikesel saarel on see Usnha tdenaoline, kuna
ruumi on vahe ja vdimalus inimesega kokku
sattuda Usna suur. Ka tavaparast toitu ei ole tal
piisavalt.

Nii tekkis hirm ka kohalikel inimestel, kes
pdordusid keskkonnaministri poole, et karu
kiiresti saarelt minema viidaks vdi maha
lastaks. Samas ei olnud karu kellelegi kurja
teinud. Paljud inimesed tahtsid, et karu saaks
elusana minema viidud, kuid varuplaaniks oli
siiski tema mahalaskmine. Jahimehed kaisid
mitu korda karu otsimas ja ka nagid teda, aga
katte ei saanud. Hiljem arvati, et karu on
tegelikult ise saarelt minema ujunud.

https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Brown_bear_(Ursus_arctos_arctos)_running.jpg

1. Milline oli Ruhnu saare karuloos kdige olulisem probleem?

Vali vastuste pangast bige véljend, kibpsa sellel ja lohista Illinka. Vabasta hiire klahv alles siis,

kui liink on muutunud halliks.

Kuidas karu ..., et Ruhnu elanikud saaksid saarel rahulikult edasi elada?

(maha lasta, elusalt minema viia, Ules leida, oma kéhu saarel tais saab, inimest ei rindaks)

Ruhnu saarele oli talvisel jadpangal triivinud
karu ja jaanud sinna suveni. Karu on teatavasti
ohtlik kiskja, kes vdib vahel ka inimest riinnata.
Vaikesel saarel on see Usna tdendoline, kuna
ruumi on vahe ja vdimalus inimesega kokku
sattuda Gsna suur. Ka tavaparast toitu ei ole tal
piisavalt.

Nii tekkis hirm ka kohalikel inimestel, kes
pdordusid keskkonnaministri poole, et karu
kiiresti saarelt minema viidaks vbi maha
lastaks. Samas ei olnud karu kellelegi kurja
teinud. Paljud inimesed tahtsid, et karu saaks
elusana minema viidud, kuid varuplaaniks oli
siiski tema mahalaskmine. Jahimehed kaisid
mitu korda karu otsimas ja ka nagid teda, aga
katte ei saanud. Hiljem arvati, et karu on
tegelikult ise saarelt minema ujunud.
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2.1. Ruhnu elanike suureks probleemiks oli saarel elavast karust vabaneda. Kuidas seda
teha?

Vali kaks kdige digemat vastust sobivatel kastikestel klopsates.

a) Karu uinutada ja siis minema transportida

b) Karu maha lasta, sest ta on ohtlik

c) Ei tuleks midagi teha, sest karu pole kurja teinud ja tal on digus saarel elada
d) Karu toita, et tal ei tekiks vajadust saareelanikke riinnata

e) Oodata, kuni karu ise saarelt toidu vahesuse téttu minema ujub

2.2. Selgita, miks tegid sellise otsuse, et valisid vilja just need kaks.
Klépsa liingal ja kirjuta sobiv vastus.

3 punkti - mdlema valiku kohta on 0ige pdhjendus, mis on kooskdlas tema vastusega
kisimuses 2.1. (nt valitud a ja selgitatud, et see voimaldab karul ellu jddda; valitud e ja
selgitatud, et karu ei ole kurja teinud ja vahese toitumisala téttu peab ta niikuinii ise lahendust
otsima) vdi on toodud kaks pdhjendust sama valiku kohta, aga ei ole lihtsalt valikutes 6eldu
kordamine (nt siis jaab karu ellu ja pole ka inimestel ohtu; sest siis ei saa karu haiget ja
inimesed ka ei saa)

2 punkti - Uhe vdi kahe valiku kohta on Uks 6ige pohjendus ja see on kooskdlas tema
vastustega klsimuses 2.1. (nt siis el pea karu tapma)

1 punkt - on dige pdhjendus, aga see ei ole kooskdlas tema vastusega kiisimuses 2.1. (nt valis
b, aga pohjendab, et see on kdigile meeldiv lahendus; nt valis ¢, aga pdhjendab, et karu on
juba rinnanud inimesi) vdi siis ei ole vastus kooskdlas eelnevalt loetud tekstidega voi on
pdhjenduseks miski, mis ei ole tegelikult hea lahendus (nt sest need on kdige ohutumad
lahendused; sest nii on diglane; sest ma ei taha, et karu tapetakse) vbi on vaga uldine (nt karu
ei tohi ohustada)

0 punkti - pdhjendus puudub, ménikord on selle asemel 6eldud tegevus voi tagajarg (nt siis ei
ole karu enam saarel; sest karu on vaga ohtlik) vdi on vale (nt sest karu on juba inimesi tapnud)
vOi selgitab midagi muud (nt karud s66vad peamiselt taimetoitu ja ei ohusta inimest) voi on
midagi vaga uldist, millest ei saa tapselt aru vdi on korratud valikutes Geldut (nt siis ei pea
otsima toitu ja ei ole vaja saareelanikke rinnata; sest karu pole midagi kurja teinud; sest
dlejaanud on imelikud; tekstis oli kirjas; siis on kdik korras) dige vastus naidises ,Nii on koik
onnelikud, sest elanikud vabanevad karust ja karu ise jaab ellu®.

Testis on sellises Ulesandes ka vdimalus punkte anda siis, kui dpilane pdhjendab teiste
variantide mitte-sobivuse kaudu. Naiteks saab ta punkti siis, kui péhjendab et ,valisin vastuse
a kuna vastus d oleks liiga kallis ja ohtlik tegevus®
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