Mingud erinevate osaoskuste arendamiseks

Eesti keele Opetuse eesmirgiks on erinevate osaoskuste arendamine. Kuna
oppekava on tihe ja aega tunnis napib, siis on lihtne minna kergema vastupanu
teed ja jatta manguline tegevuse korvale.

Oppeprogrammid ndevad ette treenimist, harjutamist ja pahedppimist, mistdttu
voivad tunnid kergesti muutuda liialt akadeemiliseks, igavaks ja vésitavaks.
Oppemingud aitavad &pilasi aktiveerida, muuta tunnid elavamaks ja tekitada
Oppijates huvi Oppimise vastu, sest miang koidab aktiivse ja emotsionaalse
tegevusena igas vanuses Opilasi.

Ming kiill ei asenda traditsioonilisi dppemeetodeid, kuid tdiendab neid.

Kuulamisoskuse arendamine

Keele dppimise juures on oluline suhtlemisprotsess, st oskus teksti vastu votta, millest tuleneb vajadus
harjutada opilastega kuulamist. Kuulamine on protsess, mille eriti tdhtis osa on mailul, selle korval ka
tdhelepanul, keskendumisel ja teistel vaimsetel voimetel. Nende arendamine on iihtlasi nii kuulamisoskuse
taseme tostmine kui ka loomevoime arendamine. Kuulamisel on oluline koht t60s teksti voi selle osaga.

Mida paremini Opilane mdistab kuuldut, seda lihtsam on tal suhelda ja saavutada hdid tulemusi. Kuulates
talletame endasse teavet, hddldust, sonavara ja keelemalle. Kuulamisel Gpitakse aru saama teise inimese
suulisest konest ja arvestama tema kdnetempot. Kuulamine on suhtluse alus. Kuulamisel on tihe seos teiste
osaoskuste arendamisega: lugemis-, Kirjutamis- ja konelemisoskuse arendamisega. Kuulamisoskuse
arendamisel tuleb konelda mitmest tasandist. Uks tasand on sdnade eristamine, votmesdnade kuulamine,
sOnatiive dratundmine, puuduvate sonade voi fraaside ennustamine; jargmine tasand on sonade taga olevate
motete, tunnete voi meeleolu tunnetamine ning nendele reageerimine. (Kéirtner 2000: 9)

2009. a kevadel kehtivas Oppekavas on vilja toodud II kooliastme tegevused kuulamise ja kdnelemise
arendamiseks:

e vahetu suulise esinemise kuulamine (vt jargmisi méange: 2; 15-19; 20; 47; 67);

o cttelugemise ja jutustamise kuulamine (vt jirgmisi méange: 6; 16; 23 -27; 43; 45; 63),

e vestluse ja jutustamise kuulamine (vt jargmisi mange: 32; 35 — 39; 42; 51; 59; 61);

e proosa-, luule-, draama-, meediateksti kuulamine (vt jirgmisi mange: 15; 16; 22);

o olulise teabe leidmine ja eristamine ebaolulisest, saadud teabe kasutamine (vt jargmisi méange: 29;
22; 56; 58);

e kuulatu meeldejdtmine, kuulatu {ile arutlemine (vt jargmisi méinge: 22; 48; 50; 67);

e esituse eakohane hindamine (vt jargmisi mange: 56; 57; 66);

« suulise tédjuhendi jirgimine. (ROK 2002)

Kuulamine on sama oluline tegevus kui konelemine, lugemine ja kirjutamine, kuid siiski Opitav ja arendatav.
Paljud konelemisvotted (véitlemine ja rolliméngud) eeldavad head kuulamist.
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Konelemisoskuse arendamine

Konelemisoskuse arendamine peab toimuma teadlikult, opetades lapsi kdnelema igapdeva situatsioonides,
avaldama arvamust ja kaitsma oma seisukohti. 2009. a kevadel kehtiv riiklik dppekava on piistitanud II
kooliastme 10petajale jairgmised konelemisoskuse nduded:

IT kooliastme (6. klassi) l0opetaja oskab jutustada siindmustest, kirjeldada, viljendada oma arvamust,
edastada teavet selgelt ja ihemotteliselt, alustada vestlust kaasvestlejaga, kuulata teisi ning keskustelu
sobivalt jdtkata. Opilane oskab leida kuuldust olulist teavet, seda oma sdnadega edasi andma ning saadud
infot kasutama; kiisimustele vastata; oskab jutustada tekstildhedaselt ja kokkuvotlikult; jutustada pildi pohjal
ja seda kirjeldada; sOnastada luuletuse teemat ning kirjeldada meeleolu; oskab lihtsa tabeli sisu oma
sonadega kokku vdtta, esitada luuletust voi proosakatkendit ning esineda dialoogis. (ROK 2002)

Konelemisoskuse arendamine toimub efektiivsemalt mitmesugustes paaris- ja rithmatéd vormides. Just
kdnelemise puhul on individuaalne t66 viidud miinimumini. (Kértner 2000: 119)

Konelemisoskuse arendamise tegevused:

o konelemine mitmesugustes olukordades: sdbraga, tdiskasvanuga, tuttvaga, vodraga, paaris, rithmas
(vt jargmisi ménge: 3; 5; 17, 21, 35, 39, 48; 49, 51-54, 58, 59, 60);

o vestluse alustamine, jitkamine ja 10petamine (vt jirgmisi minge: 26, 37-39; 42, 48, 49, 53; 54, 58 —
60);

o vestluspartnerite ja suhtluskorra arvestamine (vt jargmisi ménge: 37-39, 48; 50; 60);

e jutustamine loetu voi kuulatud teksti pdhjal, pildist, siindmustest, ndhtustest (vt jirgmisi mange: 37,
41, 44, 45);

o tekstildhedane ja kokkuvdtlik jutustamine ( vt jirgmisi minge: 24);

e loetu ja kuuldu tile arutlemine (vt jirgmisi ménge: 26; 57; 61);

e pildi, eseme, siindmuse kirjeldamine, vordlemine vt jairgmisi ménge: 24; 37; 47);

o eclamuse, kujutluse viljendamine (vt jargmisi mange: 24; 37, 41, 46; 60);

« rolli esitamine (vt jirgmisi ménge: 60);

e luuletuse, dialoogi vdi proosakatkendi mdtestatud esitamine (vt jairgmisi minge: 15; 16)

« fakti ja arvamuse avaldamine.

(ROK 2002)

Lugemisoskuse arendamine

Tohutu hulk informatsiooni jouab inimeseni kdikvdimalike kirjalike allikate kaudu, seepérast on véga téhtis
arendada juba koolist saadik lugemisoskust. Mida rohkem inimene loeb, seda rikkam on ta sdnavara.
Samavorra areneb ka fantaasia. Head lugejad on tihti paremad kirjutajad, sest lugemise abil muutub just
loovkirjutamine ladusamaks. Lugemine on iiks oskusi, mille abil on vdimalik kujundada loovmotlemise
padevust. Hea keeloskaja firmamérgiks on tasakaalus oskused. Ta on suuteline lugema ja kirjutama,
kuulama ja konelema. Selline méing on sobiv vote selleks , et tekiks ja sdiliks lugemisrdom. Liigne
rohuasetus suulisele tegevusele muudab keeledppe ja Opetamise iihekiilgseks, seepdrast on véga téhtis ka
arendada lugemisoskust. (Kértner 2000: 2)

6. klassi 1opetaja oskab loetust olulist leida, seda oma sonadega edasi anda ning saadud teavet kasutada,
tekstiga iseseisvalt tootada: esitada teksti kohta kiisimusi, ja kiisimustele vastata, lugemispala kavastada,
teksti ette lugeda, lihtsa tabeli sisu sdnadega kokku votta. Vajadusel leida sonastikust oma- ja voorsonade
digekirjutust ning siinoniiiime. Leida raamatukogust soovitud raamatut. (ROK 2002)



Tegevused lugemisoskuse arendamiseks:

o hiilega lugemine: mdtestatus, selgus, sobiv intonatsioon; ettelugemine (vt jirgmisi ménge: 19, 20;
23; 27; 28, 30; 35);

e ositi lugemine (vt jargmisi minge: 50; 62);

e oma lugemise jilgimine (vt jirgmisi ménge: 19; 20; 27);

o endamisi lugemine: eesmérgipdarasus, motestatus, valikulisus (vt jirgmisi ménge: 26, 63);

e iseseisev t00 tekstiga: kiisimuste esitamine, neile vastamine, kirjaliku to6juhendi jargimine (vt
jérgmisi mange: 32; 63);

e proosa-, luule-, draama-, meedia-, tarbe- ja teabetekst lugemine (vt jirgmisi méange: 15; 16; 23; 27;
50; 63);

o kirjandusliikide eristamine (vt jirgmisi mange: 63);

e teema, tegevuse koha ja aja midramine, tegelaste kirjeldamine ja iseloomustamine (vt jargmisi
mange: 27; 35);

e luuletuse teema médratlemine, meeleolu kirjeldamine (vt jargmisi mange: 15; 16);

e juhendi lugemine selles sisalduva teabe moistmine;

e tekstis numbriga valjendatud arvude ning opitud lithendite lugemine ja seostamine kaastekstiga;

o tabeli lugemine ja mdistmine;

o teemakohase materjali leidmine teatmeteostest, raamatukogust (vt jargmisi ménge: 17; 63);

 raamatusisukorras orienteerumine. (ROK 2002)

Kirjutamisoskuse arendamine

Kirjutamine on sama tdhtis nagu teisedki osaoskused. Kirjutamise ajal saab Opilane olla oamette ja
keskenduda toole. Moned inimesed opivad kuulates, moned lugedes, ja moned kirjutades. Tihtipeale paluvad
Opilased keeletunnis, et Opetaja kirjutaks sona voi lause tahvlile. Sellised oppijad tunnevad end kindlalt, kui
ndevad sOna kirjapilti. Tihti annab kirjutamine Opilastele kdegakatsutava tdenduse selle kohta, et nende
keeloskus edeneb. (Kértner 2000: 7)

IT kooliastme ldpetaja oskab kirjas digesti markida hailikupikkust, i ja j ning sdnaalgulist h, rakendada
kaashaélikuithendi pdhireegleid, poolitada sdonu ning tiitipjuhtudel nimisdona kokku- ja lahkukirjutust. Oskab
kasutada suurt algustihte nimedes, teoste ja perioodiliste véljaannete pealkirjades ning ajaloosiindmuste
markimisel, kasutada tavalithendeid. Oskab tekstist dra tunda nimi-, omadus-, arv-, ase- ning tegusdnad,
Oigesti kasutada kddnde- ja pdordevorme, ainsust ja mitmust, olevikku ja minevikku ning kasutada
omadussonade keskvorret ja kdige ilivorret. Oskab moodustada ja kirjavahemairgistada lihtlauseid (sh
koondlauseid ja lihtsamaid liitlauseid), kasutada Oigesti siduvaid sonu lauses ning kirjavahemadrgistada
otsekonet ja litet. Oskab kirjutada siindmusest; koostada kirja; vormistada imbrikku ning korrektselt
vormistada kirjalikku t66d. (ROK 2002)

Tegevused kirjutamisoskuse arendamiseks:

e jutustava, kirjeldava, iseloomustava, vordleva ja arvamusteksti kirjutamine (vt jargmisi ménge: 25;
33, 35; 37; 62)

o dialoogi, juhendi, kuulutuse, reklaami kirjutamine (vt jargmisi mange: 30, 53, 56; 64);

o kirja kirjutamine; timbriku vormistamine (vt jargmisi mange: 17, 27; 33);

e clamuse, fantaasia pohjal kirjutamine (vt jirgmisi mange: 15-19, 21, 25; 27, 33, 37; 43-45);

o teksti pohjal kirjutamine: alguse vdi 10pu lisamine, laiendatud ja jutustaja isikut vdi tegevuse aega
muutev iimberjutustus (vt jairgmisi mange: 16; 19-21; 26, 36, 37; 50)

o teksti eesmérgistamine, kavandamine, eeltdd kirjutamine, viimistlemine, vormistamine (vt jargmisi
mange: 25, 30; 50; 59);

o kaéekirja loetavus, t60 vdlimus; oma teksti kontrollimine.



(ROK 2002)

Oppekava tditmine on kohustuslik, meetodid eesmérkide saavutamiseks valib iga dpetaja ise. Keeleméingude
kasutamine eesti keele ppes muudab Oppimisprotsessi aktiivsemaks, ponevamaks, mitmekiilgsemaks ja
tulemuslikumaks.

Kasutatud materjalid:
1. Kdrtner, Piret 2000. Lugemisoskuse arendamine. - Tallinn:TEA.
2. Kdrtner, Piret 2000. Kuulamisoskuse arendamine. - Tallinn: TEA.
3. Kdrtner, Piret 2000. Kdnelemisoskuse arendamine. - Tallinn: TEA.
4. Kirtner, Piret 2000. Kirjutamisoskuse arendamine. - Tallinn: TEA.
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Oppemiing, selle tiiiibid ja mingijad

Oppemiingu tunneb ira kindlate tunnuste jérgi, millest olulisim
on Opetuslik eesmérk. Kui Opetajatel on eelnevalt teada, millised
on tegevused mingu ajal ja millise lopptulemuseni need
tegevused viivad; kui osalejate vahel on teatud voistluselemendid
(kuid see ei tdihenda, et peavad olema selged vditjad, kaotajad
ning punktisummad); kui kdigi v0i osa mingus osalevate dpilaste
omavahelise suhtelemise tase on intensiivne — méingul on selgelt
defineeritud iva, mida saab Opilastega arutada, vdib Oelda, et
tegemist on Oppeméanguga. (Salumaa, Talvik 2003: 102).

Et Opilased hea meelega méngiksid ja méingust ka Sppimise
protsessis kasu oleks, peaks midng olema védga hasti valitud ja
planeeritud.

Maing on hea siis, kui koik tahavad sellest osa votta, keegi pole
passiivne ning Opilased ei tiidine enne, kui tuleb vdsimus voi

vajadus muuks tegevuseks. Head mingu mingitakse igal véimalikul juhul, korduvalt ja tihti. Méngimise ajal on

mingijad heatujulised, rodmsameelsed ja nende omavahelised suhted on head. Mingus on vajalik omavaheline
koost6o, reeglitel pohinev tegevus ja voistluslikkus. Voitmiseks tuleb aktiivselt kaasa liitia. Heast médngust peavad

saama k&ik soovijad osa votta, et saavutada edu ja voita. (Fisher 2006: 2)

Mingude tiiiibid
Paljud méngude uurijad on liigitanud méinge vastavalt nende sisule ja iseloomule. Jargnevalt on dra toodud méngude
tiiibid, mida saab kasutada eesti keele tundides:

Jidmurdmise mingud ehk soojendusmingud — kasutatakse uute kaaslastega tutvumiseks ja tiihiseks
meeskonnaks sulandumiseks, samuti kui opilased on iiksteise v3i Opetaja suhtes ettevaatlikud voi negatiivselt
meelestatud (vt jirgmisi ménge: 1; 2 ).

Téhelepanukoitjad — mdeldud Opilaste mStlemise aktiviseerimiseks, teema aktualiseerimiseks. Saab kasutada
eelkoige huvi tekitamiseks mingi teemakaésitluse alguses. Naiteks uue teema sissejuhatuseks.

Vahelduse tekitajad — toovad pingelisse Oppeprotsessi vaheldust ning vdimaldavad Opilasi kiiresti
aktiviseerida. Votavad tavaliselt vihe aega.

Loovméngud — suunatud arendama Gpilaste voimet, genereerida uusi ideid ja uudseid lahendusi, mitte niivord
lahendama konkreetseid praktilisi probleeme.

Sénamingud — arendavad strateegilist motlemist ja verbaalset intelligentsi (vt jargmisi ménge: 7 — 14; 31; 36;
38; 63 -65; 68).

Mingud luuletustega — aitavad Opilastel luule kaudu mdista sdnade tdhendust ja sonade kasutamisvdimalust
(vt jargmisi ménge: 15-16).

Konelemise ja kuulamise méngud — vdimaldavad mdista ja harjutada kuulamist ja konelemist (vt jargmisi
ménge: 5; 21; 22; 24; 35 — 39; 41 — 59; 61; 65;67).

Suulise ja kirjaliku eneseviljendamise méingud — vGimaldavad harjutada suulist ja kirjalikku
eneseviljendust vt jargmisi ménge: 4; 7; 12; 15 — 28; 33; 35 — 37; 46; 62).

Kiisimisméngud — aitavad arendada uurivat meelt, Opetades Opilasi kiisima ja vastuseid otsima (vt jérgmisi
mange: 48; 49; 51 — 58; 60; 61).

Grammatikamingud — vdimaldavad harjutada ja 6ppida grammatikareegleid.

Maéisteméangud — aitavad luua seoseid sonade ja moistete vahel (vt jargmisi ménge: 64,65).
Defineerimisméingud — arendavad viljendusoskust, 6eldu moistmist ja motete loogilist sonastamist.
Milumingud — vGimaldavad treenida mélu (vt jargmisi méange: 44; 68; 69).
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Rolliméngud — reaalsete voi viljamoeldud siindmuste modelleerimiseks.

Dramatiseeringud — reaalsest elust périt situatsiooni lavastamine, kus rollid jaotatakse Gpilaste vahel.
Esinemise (esitlusmingud) — arendavad esinemisoskust.

Kehakeeleharjutusméngud — voimaldavad Oppida iseenda kehakeelt m&istma (vt jirgmisi ménge: 1; 6)
Meeskonnaméngud — vdimaldavad Opilastel moista meeskonnatdd eeliseid, kogeda meeskonnatdo
stinergeetilist efekti ning harjutada meeskonnatd6 oskusi konsensuslikul osutamisel (vt jargmisi ménge: 1; 6;
13; 15; 16; 17; 20; 22; 23; 29; 31; 32; 40; 41; 62; 63; 64; 68).

Lauaméngud — arendavad koost66d ja mStlemist.

Arvutimingud — arvuti annab vdimaluse méingida individuaalselt, arendades mdtlemist, milu jms.

Miingijad
Ming on lapsepdlve loomulik tegevus. Méng on fantaasiamaailm, mis on asendamatu joud lapse vaimseks

arenemiseks. Enesele teadvustamata Spib laps miangu kaudu, mérkamata, et tegeleb Gppimisega. Ménguline tegevus
annab Opilastele vdimaluse saadud teadmisi koheselt kasutada, mis ajendab neid ka ise uut mangu leiutama. Méngust
haaratud laps saab palju kiiremini uusi oskusi ja teadmisi ning areneb iihtlasi ka tema isiksus — loovus, fantaasia,
aktiivsus, tdhelepanu- ja tildistusvdime. Igas klassis on viga erinevaid lapsi — aktiivseid, jutukaid, passiivseid, endasse
tombunud jne.

Maing on inimese loominguline toiming, mille loovtoimingu aluseks on jargmised isiksuse omadused:

Eneseusaldus ja avatus. Loov inimene riskeerib oma tavatuid mdtteid véljendades ja kdikvoimalikke oletusi
tehes. Ta peab olema piisavalt julge, et oma ideid kaitsta ja kriitikat taluda. Teiste heakskiit ei tohi lapsele olla
liiga oluline, sest suur heakskiiduvajadus votab julguse katkestada. Mida loovam inimene, seda hdlpsamini ja
pOhjalikumalt suudab ta end avada, oma métteist radkida.

Sallivus. See on tihedalt seotud eelmisega. Samavord, kui iseenda omast, peab loov isiksus lugu ka teise
inimese arvamusest.

Kujutlusvéime — oskus unistada ja kujutleda end teise inimese asemele, teise kohta voi teise acga.

Uudishimu — soov kdigest rohkem teada, huvi maailma vastu.

Aktiivsus — tahe ja oskus oma hdid mdtteid teistega jagada ja ellu viia.

(Hango 1993: 12)

Oppemingude kasutamisel tunnis, peaks dpetaja arvestama erinevate dpilastiiiipidega:

Aktiivsed mingijad (eestvedajad) — alustavad innukalt ka kdige ebaharilikumaid ménge, tdmbavad oma
eeskujuga teisi kaasa. Mida rohkem selliseid lapsi klassis on, seda elavamad ja mdjukamad on méngud. Tuleb
jalgida, et nende tiksikute tilemédérane haaratus ei véljuks méangureeglite piirest. (Zapletal 1984: 11)
Kohklevad méngijad — osavott mingust soltub tujust. Arvuliselt on see rithm suurim. Hea méng koidab
nende huvi Kiiresti. (Zapletal 1984: 11)

Passiivsed méngijad — hoiduvad méngus teistest kdrvale. Seda tiiiipi lapsi on eelmistest vdhem, kuid igas
rithmas neid siiski on. Opetaja peaks poorama kdrgendatud tihelepanu nimelt neile. Nende laste huvipuudusel
on siigavad juured. K&ige sagedasemad on psiiiihilised tokked: laps hdbeneb oma kohmetust, méngualast
kogenematust ja vaheseid teadmisi, teda r6huvad alatised kaotused. Soltub Opetajast, kas ta avastab sellise
kéitumise varjatud pdShjused ning korvaldab need sobivate vahenditega. Suurimaks veaks oleks selliste
Opilaste karistamine vOi isegi naeruvddristamine teiste ees, nagu vahel tehakse. Tuleb leida ménge ja
iilesandeid, kus nemadki saaksid end edukalt rakendada. (Zapletal 1984: 11)

Agressiivsed mingijad — vdivad kuuluda koigi eelpool kirjeldatud méngijate hulka, eristavaks omaduseks on
agressiivsuse avaldumine méngides. (Zapletal 1984: 11)

Viive-Riina Ruus (Ruus 2004: 13) on kindel, et just méngimine innustab loovalt motlema. T66 on mingis mottes

méngu vastand, sest kui médngimise puhul on eesmirk méngimine ise, siis t66 puhul see nii ei ole. TS0 eest tahetakse
midagi saada, nii nagu dpilane Opib vaid siis, kui talle selle eest hinne pannakse. Hinne on Opilase kapital. Leidub
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rohkesti ka neid lapsi, kes Opivad huvi, mitte hinde parast. Tavaliselt pohjendavad Opetajad Oppimise vajalikkust
sellega, et Opitavat ldheb elus vaja hea todkoha, {ilikooli pddsemise vms jaoks. Et Oppimine voiks toimuda lihtsalt
Oppimise enda pérast, seda deldakse Opilastele harva. (Ruus 2004: 13)

Karin Hango (Hango 1993: 14) viidab, et loovust saab arendada mérksa paremini kui néiteks vaimseid voimeid.
Inimesel pole see lihtsalt kombeks — kool annab edasi valmis vastuseid ning ka laste muusika- ja kunstikoolid ei
arenda mitte niivord loovust, kuivord annavad erivdimetega lastele oskusi ja vilumusi. (Hango 1993: 14)

Loovuse arendamise kdigus aga areneb ka mdtlemisvdime, nimelt loovmdtlemine.

Oppemiingud annavad suurepirase voimaluse Opilaste loovuse avanemiseks.

Kasutatud materjalid
1) Hango, Karin 1993. Kuidas vannitada dinosaurust ehk harjutusi lastele loovuse arendamiseks. Tartu: Elmatar.
2) Fisher, Robert 2006. Motlemisméngud. Tartu: AS Atlex.
3) Ruus, Viive-Riina 2004. Kommentaar. — Haridus nr 4, 1k 13.
4) Salumaa, Tarmo, Talvik, Mati 2003. Ajakohastatud dppemeetodid. Merlecons ja Ko OU.
5) Zapletal, M 1984. 1000 méngu. Tallinn: Valgus.
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Miangud

Kokku on koondatud 69 keeledpetuslikku méngu klassiruumis mangimiseks. Vota mangude valikul aluseks
eelnevad soovitused mangude kasutamiseks erinevate osaoskuste arendamisel.

Head méangulusti!

LAY 1 1o T OO TSP PPV PROPRTTPRRP 8
1. MiS SONA MA NATLANT ..eevvveeiiiieeiieeesieeesieeesieeesteeesteeesaeeesseeesssseeassaeesssseessseeeaseeeanseeens 10
A O TSy ) 1 T O 10
3. GRRR — FUTT = POMM ! ......oiiiiiieeeieeeeceeeeeee et 10
4. Head S00VIA SElJale........ccv o 11
5. SUNNTEUA VAITK. ...ttt e 11
6. O1ZE VANASONA .....voiveeeeeeesecee et es sttt es ettt es s et es sttt s sest et esen st tas s 12
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1. Mis sona ma néitan?

Mingijad: Moodustada kaks voistkonda, kummaski voistkonnas 1-2 sdnade niitajat. Vaatlejad/Opetaja
abilised, kes jdlgivad mingu ja mérgivad punkte.

Eesmirk: Eneseviljendusoskus, Opitud uute (voor)sonade, moistete kordamine.

Ruum ja vahendid: Pilt-aliase kaardid voi kaartidele kirjutatud moisted.

Mingu Kirjeldus:

1. Uhe vdistkonna mingija peab niitama kehakeele abil vdistkonnakaaslastele esimest sdna. Ta ei tohi
selleks kasutada hélt.

2. Voistkond peab édra arvama nédidatava sona.

3. Iga sOna arvamiseks on aega 30 sekundit. Aega jélgib Opetaja voi tema abiline, kes annab kellaga voi
muul viisil aja méddumisest méarku.

4. Aja taitumise jirel antakse arvamisdigus vastasvoistkonnale.

5. Voistkond, kes ndidatud sona &ra arvab, saab punkti.

6. Sonade nditamine kdib vaheldumisi.

7. Kaardid sdnade voi piltidega on dpetaja laual hunnikus, kust méngijad neid votavad.

Allikas: http://www.teflgames.com/games.html (06.06.09)

2. Ullatuspakend

Mingijad: Kogu klass.

Eesmirk: Lugemine, iillatusmoment.

Ruum ja vahendid: Viike pakike on pakitud paberitesse. Pakkepabereid on sama palju kui klassis Opilasi.
Pakkematerjaliks sobib vana ajaleht vO1 ajakiri. Iga kihi vahele on peidetud sedel teate voi iilesandega.
Naiteks: “Anna see pakk klassi kdige pikemate juustega tliidrukule!*. Sedelite kirjutamisel vdivad dpilased
eelnevalt abiks olla, niditeks kirjeldades oma kaaslasi.

Miingu kirjeldus:

1. Pakk hakkab litkuma kéest kitte, kusjuures iga korda harutab paki saaja iihe kihi paberit ja loeb valju
hidlega ette teksti paberikihi alt leitud sedelikeselt.

2. Jargnevalt toimitakse vastavalt saadud juhendile ja pakk antakse kirjeldatud kaaslasele.

3. Nii liigub pakk kéest kétte, kuni viimane pakisaaja saab illatuse (pastapliiatsi, kustutuskummi, kommi
vms).

Niitekirjeldused: koige pikemale poisile, koige heledama pluusiga/kampsuniga Opilasele, koige
16busamale klassikaaslasele jne.

Mirkused: Ohuta dpilasi koos otsustama, kes vastab sedelil olevale kirjeldusele.

Allikas: http://ingilish.com/grammar-games.html ( 06.06.09)

3. GRRR - FUTT - POMM!
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Energiaharjutus, voimalik sissejuhatus keeleteemasse. Jddmurdmise méng.
Mingijad: Kogu klass.
Eesmirk: Energiapaus. Virgutuseks. Héiéleharjutuseks.
Ruum ja vahendid: Tahvel.
Mingu Kirjeldus:
1. Tahvlile kirjutatakse alljargnevad ”sonad”:
ANA
NA
GRRRR
FUTT
POMM!
2. Opetaja loeb sdnad aeglaselt ette ja palub klassil endaga iihineda.
3. Seejarel tdstab Opetaja harjutuse lugemise intensiivsust — muudab lugemist valjemaks ja mahedamaks,
kiiremaks ja aeglasemaks.
4. Energiaharjutus 16peb suure ,,POMMUGA!”
Maingu jooksul dpivad osalejad dra erinevate riitmide ja varjunditega vdikese osa uuest keelest”. Pisut hinge
tommanud, on voimalik klassiga arutleda keele tile (millest koosneb jne).
Mirkused: Ming voib olla vdga valjuhdilne ja naljakas. Monele osalejale vdib see tunduda pisut
piinlikkust tekitav, eriti kui ei tunta veel iiksteist.

Allikas: Pernits http://mitteformaalne.archimedes.ee/?p=4140

4. Head soovid seljale

Opitava teema Idpetamiseks, veerandi vdi kooliaasta 1dpus.

Mingijad: Kogu klass.

Eesmiirk: Kirjutamine. Leida oma kaaslastes midagi head vo1 soovida neile midagi head.

Ruum ja vahendid: A4 paber, teip, pliiatsid. Piisavalt ruumi litkumiseks. Taustaks muusika.

Miingu kirjeldus:

1. Osalejate seljale kleebitakse paberid. Kdigil osalejatel on voimalus oma kaaslastele kirjutada hdid soove
ja nduandeid voi anda tagasiside tema kditumise voi otsuste kohta vms.

2. Mingu Idppedes saavad osalejad lugeda hdid soove vai arvamusi tema enda kohta.

Mirkus: Kirjutaja jadb anoniiiimseks ja seetdttu julgetakse avameelsemalt kirjutada.

Allikas: Jeedas http://mitteformaalne.archimedes.ee/?p=4144

5. Sunnitud valik

Mingijad: Kogu klass.
Eesmiirk: Otsustamisvdoime, argumenteerimine, kdnelemine.
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Ruum ja vahendid: klass

Mingu Kirjeldus:

1. Opilased seisavad klassiruumi keskel.

2. Opetaja iitleb iihe sdnapaari, mille jirel peavad dpilased otsustama, kumb sdna on nende jaoks sobivam.
Niiteks: KEVAD vdi SUGIS. Kes valis kevade, ldhevad iihte klassinurka, kes valisid siigise, lihevad teise
klassinurka.

3. Seejdrel palutakse méngijatel leida grupist paariline, kellega vesteldes selgitatakse vélja, miks tehti selline
valik. Tootatakse paarides.

4. Kaks gruppi kohtuvad klassi keskel, kus vestluse kdigus uuritakse vélja vastupidise otsuse pohjus.

Teha otsustamisvalikut ka teiste sOnapaaridega ( nditeks jogi — jérv, banaan — apelsin jne vOi mingite
konkreetsete viidetega.

Allikas: Morgan, Rinvolucri 1995

6. Oige vanasona

Mingijad: Kogu klass, moodustatakse 3-4liikmelised vdistkonnad.

Eesmirk: Meeskonnat6o, kiirus, lugemine, vanasonade tundmine.

Ruum ja vahendid: Iga vdistkonna jaoks on timbrik ja selle sees tiikkideks 10igatud vanasona.

Miingu Kirjeldus:

1. Vdistkonnad saavad iimbriku vanasdna tiikkidega. Vanasdna on vaja digesti kokku panna. Oige vastus
jaab esialgu saladuseks.

2. Ara mirgitakse kiirem vdistkond.

3. Seejérel peavad koik vodistkonnad saadud vanasona teistele voistkondadele ette kandma, kasutada voib
vaid kehakeelt.

4. Voistkond, kes vanasona Oigesti dra arvab, saab punkti.

5. Enim punkte kogunud voistkond on vaitja.

Allikas: http://iteslj.org/games/

7. Taht-tahelt

Mingijate arv: Klass jagada viiksemateks gruppideks (3-7 méngijat).

Eesmirk: Arendada sonaliikide eristamise oskust (omadus-, arv-, ase- ning tegusonade, kdind- ja
pOordsona vormide tundmine), milu arendamist, motlemist, sdnade leidmise oskust. Konelemine,
kirjutamine.

Ruum ja vahendid: Mingijad on ringis. Mangu lihtsustamiseks v3ib kasutada ka paberit ja pliiatsit, et sona
oleks miéngijal silmade ees.

Mirkused: Jargnevatest méngudest on voimalik teha ise uusi variatsioone. Ménge saab kohandada vastavalt

Opitavale teemale.
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Mingu Kirjeldus:

1. Lepitakse kokku sonaliigid, millega midngu maéngitakse (niiteks: omadussona, kdéndsona, poordsdna
vms).

2. Esimene méngija mdtleb {ihe sdna ja iitleb selle esimese tdhe, jirgmine mingija motleb deldud tdihega
sona ja lisab tihele veel iihe tdhe. Kolmas mingija lisab 6eldule veel iihe tihe, samal ajal dra arvates, millist
sona moeldakse jne.

3. Kui keegi méngijatest litleb tihe, mis ei ole antud sdnas 0ige, voivad teised méingijad selle vaidlustada.
Kui 6eldud sdna pole olemas, siis langeb mangija mingust vilja.

4. Ming jitkub seni, kuni jirele on jddnud vaid liks méngija.

Niiteks: K — KU — KUL — KULL — KULLA — KULLAK — KULLAK — KULLAKA - KULLAKAR —
KULLAKARV — KULLAKARVA — KULLAKARVAL - KULLAKARVALI- KULLAKARAVLIN -
KULLAKARVALINE...

Mairkus: Ajapiirang igale méingijale on 5 sekundit. Kui selle aja jooksul ei suuda méngija lihtegi tdhte delda,
langeb ta méingust vilja.

Allikas: Morgan, Rinvolucri 1995.

8. Viimane tiht

Iga jargmine mingija peab leidma uue sOna, mis algab eelmise sdna viimase tdhega.
Niiteks: MEETER — ROBOT — TUBA — ARBUUS — SUPER - jne..
Allikas: Morgan, Rinvolucri 1995

9. Viimased tidhed

Mingija 2 peab leidma sdna, mis algab eelmise méngija 6eldud sona 2 viimase tdhega.
Niiteks: KANA — NABA — BANAAN — ANDEKAS — ASJALIK —jne.
Allikas: Morgan, Rinvolucri 1995.

10. Viimane silp

Iga jargmine sona peab algama eelmise sona viimase silbiga.

Niiteks: MOTE — TEATER — TERVIS - VISPEL - jne

Viimaseid variatsioone voib méingida suuremas grupis ja sdnade iitlemine voib toimuda ringis ldbisegi. V3ib
kasutada palli voi mingit muud eset, mida visatakse, andes sOna iitlemise jirje jargmisele méngijale.

Allikas: Morgan, Rinvolucri 1995.

11. Vaheta silpe

Mirkus: Selles mingus voib kindlasti kasutada paberit ja pliiatsit.

Tuleb vahetada silpe. Kord sdna alguses, kord sona 16pus.
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Niiteks: RATAS — HUKAS
HUMAL - RUMAL

RUMBA - TOMBA

TELEKAS — NALJAKAS jne.
Allikas: Morgan, Rinvolucri 1995.

12. Tahestik 1

Mingijad {itlevad tdhestiku iga tdhega iihe sona (nditeks hoone, linn, loom, riik, inimese nimi, omadussdna,
tegusdna, nimisdna jne.)

Niiteks: A — Austraalia, B — Brasiilia jne.

Raskemad tihed (néiteks Q, X vms ) vaib vastavalt kokkuleppele méangust vélja jatta.

Allikas: Morgan, Rinvolucri 1995.

13. Otsi sonu

Miingijad: Kogu klass. Moodustatakse 2 vdistkonda.

Eesmirk: Lugemine, Kiirus, teadmised.

Ruum ja vahendid: Tahvel, kriit.

M:ingu kirjeldus:

1. Tahvlile on joonistatud 2 {ihesugust ruudustikku, millesse on peidetud vastavateemalised sdnad (nimed,
linnad, loomad, kdénded vms). Sonad on kirjutatud kas horisontaalselt voi vertikaalselt.

2. Voistkondade litkkmed hakkavad kdima tahvli juures ja oma ruudustikust leidma digeid sdnu, tdmmates
neile varvilise kriidiga ringi imber.

3. Vaistkond, kes jouab esimesena digetele sonadele ringid imber tommata, on voitja.

Allikas: http://iteslj.org/games/

14. Nimi+hobi

Mingijad: Kogu klass.

Eesmirk: Oigete sonade leidmine.

Miingu kirjeldus:

1. Mingijad peavad leidma hobide hulgast iihe, mis algab sama esitidhega nagu tema enda nimi ja
iseloomustab teda kdige rohkem.

Niiteks: Andres — aerutamine, Jaanika — jooksmine, Maret — mugimine jne.

Variatsioonid:

hobi asemel voib olla lemmikese, -tegevus, -koht jne.

Allikas: Pihlakas http://mitteformaalne.archimedes.ee/?p=3254
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15.Viierealine luuletus

Mingijad: 4-5liikmelised grupid.

Eesmirk: 5-realise luuletuse kirjutamine mistahes teemal.

Ruum ja vahendid: Igale grupile paber ja pliiats.

Miingu kirjeldus: Palu dpilastel kirjutada viierealine luuletus, mille

1) esimene rida on nimisona;

2) jargmisele reale kirjutatakse 2 nimisdna iseloomustavat omadussona;

3) kolmandasse ritta tegusdona ja méarsona, mis kirjeldavad nimisdna tegevust;
4) neljas rida algab sdonadega ON NAGU ning see viljendab vordlust;

5) viies rida algab sdnadega KUl AINULT ning viljendab soovi;

Niide: (Sven Griiner, norra Opilane)

Nimisdna Poliitik

Kaks omadussdna Volts ja valelik

Tegusdna ja maddrsdna Valetab meeleheitlikult

On nagu On nagu tégav lind

Kui ainult Kui mul ainult oleks véti, et see lind puuri lukustada.

Allikas: Wright, Betteridge, Buckbyl 2006.

16. Musterluuletused

Mingijad: Individuaaltdo, mis 14heb iile grupitooks.

Eesmirk: Ajavormi kasutamine.

Ruum ja vahendid: Tahvel, paber, pliiats

M:ingu kirjeldus:

1. Kasutades ajuriinnakut, aita dpilastel leida lauseid nende elust olevikus.

2. Kirjuta laused tahvlile.

3. Palu neil veel kirjutada iseseisvalt antud nédidete alusel oma paberile vihemalt 5 lauset.
4. Moodusta neljaliikmelised grupid.

5. Palu neil grupisiseselt vélja valida 10 lauset, mis on seotud nende igapdevaeluga ja saab panna iihise
nimetuse alla.

6. Palu grupil panna luuletuse esimesele osale pealkirjaks ,,Iga paev*.

7. Luuletuse teisele osale ,,Aga niiiid, aga niitid*.

8. Palu neil kirjutada mdlemasse luuletuse osasse 4-5 luulerida, mis votaks kokku nende viljavalitud lausete

motte.
Naiteks: ma panen riidesse,
. ma s06n hommikust,
Iga paev ma ldhen kooli.

Ma tdusen kell 7, Aga niiiid, aga niiiid
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Ma laman voodis, Niide 2:

ma kuulan muusikat, Vahepeal

ma so0n Sokolaadi, Ma laulan ja

ma motlen oma sdpradele. jooksen mégedes ja
On ptihapéev. ujun jarves ja

lendan ja unistan.
Aga niiiid, aga niiiid
Ma istun koolis.
Ma ei laula,
ei jookse,
ei uju,
ei lenda
ega unista ka.
On esmaspiev.
Variatsioon: Lausete kirjutamisel voib tingimuseks seada ka mingi muu ajavormi

kasutamise. Samuti saab kasutada erinevaid koneviise. Ka teema osas on voimalik leida muid
variatsioone.

Naiteks veel fraase, millele tugineda:

Mul on alati..., aga tulevikus on mul...

Ma oleksin tahtnud..., aga ma ei saanud...

Ma sooviksin, et mul oleks..., aga mul ei ole...

Allikas: Wright, Betteridge, Buckby 2006.

17. Kiri tulnukale

Mingijad: Kogu klass.

Eesmirk: Suhtlemine, koost66. Kirjutamine, kdnelemine, kuulamine.

Ruum ja vahendid: Suur paber, kirjutusvahendid.

M:ingu kirjeldus:

Uuritakse mingi sona ( nt konflikt) tdhendust.

1. Jaga suur paberileht tulpadeks, millest igaiihe pealkirjaks on iiks tdhestiku tdht. Selle
harjutuse jaoks vali tdhed A-st kuni H-ni.

2. Moodustatakse 4-5liikmelised grupid. Palu osalejatel teha ajuriinnak ja panna kirja
konfliktiga seotud sonu. Iga grupp peaks mdtlema vdahemalt 1-2 sona iga tdhe alla (nditeks A
—agressiivne, B — brutaalne).

3. Eelnevalt valitud kirjapanija (dpetaja abiline, vaatleja) kirjutab sdnad iiles nii, nagu
gruppidest neid hiititakse. (5 minutit)

4. Méngu ajal ei ole vaja arutleda, miks teatud sdnad valiti.

5. Kui tabel on tdidetud, vdivad osalejad grupis iiksteisele sonade kohta kiisimusi esitada —

mida need sonad tdhendavad, kuidas on nad seotud antud sdnaga jne.
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6. Ara luba dpilastel teiste valikuid Kritiseerida. (3 minutit)

7. Seejarel médra gruppidele tabelist iiks téht.

8. Grupi lilesanne on koostada lithike teade/sonum tulnukale, kes ei ole kunagi kuulnud, mis
on néiteks sona konflikt ja selgitada talle selle olemust. Iga grupp kasutab ainult neid sonu,
mis on nende valitud tdhe all.

9. Seejirel tutvustab grupp oma selgitust teistele gruppidele. (10 minutit)

10. Jaga osalejad uutesse neljastesse vOi viiestesse gruppidesse ja palu neil vilja mdelda
lithike 160v definitsioon antud sonale. Alustada voiksid koik iithtemoodi: Naiteks: ,,Konflikt
on...”.

11. Palu igal grupil leida ise loov viis oma definitsiooni esitamiseks. V3ib kasutada stseene
voi ,.litkkumatut pilti“ ja kaasata esitlusesse kogu klass.

12. Ettekannete puhul on vaja lisaaega. (10 minutit)

Analiiiis ja hindamine:

Palu gruppidel jutustada, kuidas grupp oma kirja tulnukale kirjutas. Kuidas joudis grupp
definitsiooni osas iiksmeelele? Kas kellegi definitsioon iillatas? Kas oli lihtne leida etteantud
sonale liihikest ja tabavat definitsiooni? jne. Kas niiiid on see sdna arusaadavam?

Mirkused:

Kasutada voib ka sGnaraamatut.

Allikas: Nikolajeva (http://mitteformaalne.ee 11.06.09)

18. Kui oleksin koolidirektor

Mingijad: Kogu klass, individuaalne.
Eesmirk: Kirjutamine, loovus.
Ruum ja vahendid: Igale opilasele A4 paber, pliiats.
M:ingu kirjeldus:
1. Korralda ajuriinnak kooliga seotud sdnadele. Kirjuta need tahvlile.
2. Opilased peavad ennast mdtlema koolidirektori rolli. Neil on aega kaks aastat, et muuta
meie kool ideaalkooliks.
e Milliseid muudatusi teeksid sa kohe?
e Milliseid muudatusi teeksid jark-jargult?
e Mida teeksid, et kool parem oleks?
3. Palu olla konkreetne.

Allikas: http://iteslj.org/games/
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19. Naljakas muinasjutt

Mingijad: Kogu klass.

Eesmirk: Tuntud muinasjutu timberkirjutamine humoorikal ja looval viisil. Kirjutamine,

lugemine.

M:ingu Kkirjeldus:

1. Palu opilastel tuntud muinasjutt voimalikult naljakalt iimber kirjutada.
Néide Punamiitsikesest.
Punamiitsike ldks oma mootorrattaga pitsabaari ja ostis oma kallile vanaemale
supersuure pitsa ,,Neli aastaaega”. Ta ostis ekstra suure pitsa sellepdrast, et talle
endale meeldis ka viga pitsat siiiia.

2. Kehtestatakse ajapiirang, kuid luba dpilastel oma jutt hiljem kodutdona 16petada.

3. Julgusta iga dpilast esitama oma lugu kogu klassile.

4. Avalda kdik lood ja lase dpilastel valida vélja kdige naljakam.

Allikas: Wright, Betteridge, Buckbyl 2006

20. Kuulujutt

Miingijad: 8liikmelised grupid (kui grupid on véiksemad, siis tuleb monel dpilasel kirjutada
kaks vO1 rohkem lauset).

Eesmirk: Loovkirjutamine, lugemine, kuulamine.

Ruum ja vahendid: lgale grupile A4 paber, mis volditakse kokku selliselt, et paberile
moodustuks 8 ruutu.

M:ingu kirjeldus:

1. Esimene méngija kirjutab oma lause esimesse ristkiilikusse nii, et keegi teine seda ei née.

2. Seejérel voldib ta selle kokku ja annab edasi jargmisele.

3. Nii teevad seda koik méngijad.

4. Viimasel kirjutajal on au terve paber taas lahti voltida ja kogu kirjutatud jutt ette lugeda.

Volt 1: aeg

Volt 2: koht

Volt 3: X (Meessoost inimese nimi) kohtas ...
Volt 4: Y ( naissoost inimese nimi)

Volt 5: Ta iitles ( meessoost tegelane)

Volt 6: Naissoost tegelane titles

Volt 7: Selle tulemusel ...

Volt8: Ja ...

Niide:

Uhel lumisel pieval
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Bahamal

Kohtas president Bush

Madonnat

Ta kisis: ,, Kas ma meeldin sulle?”

Ta titles: ,,20 miili eemal”

Selle tulemusel ostsid nad endale kasukad.
Ja tuul puhus nende majal katuse pealt.
Variatsioon:

Jaga klass Sliikmelisteks rithmadeks.
Neljaosaline voldik

Volt 1: Mina, (nimi), luban
Volt 2: Lubadus

Volt 3: kui (nimi) iitleb, et ta ...
Volt 4: lahendus

Viies Opilane: loeb teksti ette.
Niide:

1.Mina, Peeter, luban

2.0lla tdsisem
3.Kui hérra Allikas lubab
4.Lopetada koera 166mise.

Allikas: Wright, Betteridge, Buckbyl 2006.

21. Sonade lugu I

Eesmirk: Kirjutamine, lugemine, kuulamine.

Ruum ja vahendid: Valida 30-40 sona.

Miingu kirjeldus:

1. Iga Opilane saab valida 6-7 sona.

2. Iga dpilane peab motlema loo, kasutades valitud sonu.

3. Moodustatakse paarid. Seejdrel radgivad Opilased paarikaupa teineteisele oma lood.
4. Opilased pdhjendavad, miks nad sellised sdnad valisid.

Allikas: Morgan, Rinvolucri 1995

22. Helilindi montaaz

Mingijad: Esialgu individuaalselt, hiljem moodustatakse 3-4liikmelised grupid.
Eesmirk: kuulamine, konelemine, kirjutamine.

Ruum ja vahendid: Valmistada ette 3-4 minuti pikkune raadiouudiste 15ik.
Mingu kirjeldus: Linti méingitakse klassile vaid iiks kord.

1. Opilased peavad tegema mirkmeid kuuldud uudisteldigu kohta.
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2. Rithm peab iiles markima koik, mida méletab.

3. Moodustada grupid (3-4 inimest).

4. Grupp ithendab oma mérkmed.

5. Valmistada tiheminutiline raadioiilekanne kuuldud uudistest.

Mirkus: Opetaja voib uudisteteksti ise ette lugeda. Uudisteldike saab votta ka ajalehtedest.
Allikas: Morgan, Rinvolucri 1995

23. Nimelugu

Mingijad: Klass voi vidiksem grupp.

Eesmirk: Info hankimine kaaslaste kohta. Enesevéljendusoskuse ja esinemisjulguse
arendamine ja mélu treenimine. Kdnelemine.

Ruum ja vahendid: Toolid (pool)ringis, tahvel, marker, nimesildid

M:ingu Kkirjeldus:

1. Méngujuht palub kdigil dpilastel likshaaval tahvli juurde tulla, kirjutada sellele oma nimi ja
radkida selle saamislugu voi lihtsalt moni tore lugu seoses oma nimega.

2. Opilased tdusevad kordamooda, ldhevad klassi ette ja risigivad oma loo. Enne oma kohale
tagasiminekut kinnitab mangujuht dpilasele rinda tema nimesildi.

Variatsioon: Radkimise asemel vdib enese kohta midagi joonistada (ndrkused, tugevused

vms). Iga dpilane saab korra olla tdhelepanu keskpunktis.

Allikas: Visnapuu (http://mitteformaalne.ee )

24. Valetaja

Mingijad: Kogu klass, 4 vabatahtlikku.

Eesmiirk: Fantaasia, kiisimuste esitamine ja neile vastamine. Kuulamine ja kdnelemine.
Ruum ja vahendid: 3 mappi , mis sisaldavad pilti ja 1 mapp, milles on tiihi paber.

M:ingu kirjeldus:

1. Mapid antakse 4 vabatahtliku kitte, kes seisavad nendega klassi ette. Opetaja palub neil
vaadata oma mappidesse nii, et keegi teine mapi sisu ei néeks.

2. Vabatahtlikud hakkavad jarjekorras kirjeldama oma pilte, mida nad dsja vaatasid.

3. Vabatahtlik, kelle mapis oli valge paber, mdtleb vélja veenva kirjelduse pildile, mida tal
tegelikult pole. Piitiab klassi dra petta.

4. Ergutades unelema jaanud Opilasi, palub dpetaja klassil vabatahtlike kéest kiisimusi kiisida,
et vilja selgitada valetaja.

5. Klass otsustab hédédletamise teel, kes on valetaja.
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Allikas: Wright, Betteridge, Buckby 2006

25. Joonista pangaroovleid

Mingijad: Paarides.

Eesmirk: Kirjeldamine. Kirjutamine, kuulamine.

Ruum ja vahendid: Nn pangaroovli pilt ja selle ilukirjanduslik kirjeldus. Koik paarid saavad
selle kirjelduse.

M:ingu kirjeldus:

1. Ara niita klassile ,,pangaro6vli* pilti, vaid anna igale paarile kirjeldus.

2. Palu dpilastel lugeda antud kirjeldust ja joonistada selle pdhjal pilt ,,pangar6ovlist*.

Siin on néitelaused, mida voib kirjelduse juures kasutada:

Tal on véga viike pea.

Tema pea on pirnikujuline.

Ta parem k&rv on sama suur nagu suur taldrik.

Ta vasak korv on vidike nagu teetass.

Ta vasak silm on véga véike ning parem silm on véga lai.

Ta vasak kulm on pikem kui parem kulm.

Ta kulmud on véga karvased.

Tal on 3 pieva ajamata habe jne.

3. Kui pildid on valmis joonistatud, siis pange pildid koik tahvlile vai seinale.

4. Arutlege, milline pilt ei ldhe kirjeldusega kokku. Aita hinnata tépsust.

5. Kutsu paarid leiutama nende enda pangarddvleid. Palu paarilistel kirjutada pangardovli
kirjeldus.

6. Kehtesta ajalimiit.

7. Palu paaridel kirjeldused omavahel vahetada.

8. Palu kirjeldusele ldhtuvalt joonistus teha.

9. Palu paaril oma joonistused edasi anda jargmisele paarile, kes kirjutaks sellele kirjelduse.
10. Seejérel palu anda need kirjeldused veelkord edasi jargmisele paarile, kes peab proovima
teha tépse joonistuse, 1dhtudes sellest kirjeldusest.

11. Pange koos oOpilastega pildid ja kirjeldused seintele, neid vorreldes ja leides kirjeldustele
vastavad pildid.

Allikas: Wright, Betteridge, Buckbyl 2006

26. Lugude poérgatamine
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Miingijad: Paarides voi kogu klassiga.

Eesmirk: Fantaasia, védljendusoskus. Kirjutamine, lugemine.

Ruum ja vahendid: 3 pilti tahvlil, paber paari peale ja pliiats.

M:ingu kirjeldus:

1. Uks paarilistest kirjutab lause tahvlil oleva pildi kohta.

2. Selleks on aega nditeks 30 sekundit.

3. Eelnevalt lepitakse kokku mirguanne iilesande edasiandmiseks naabrile (kellahelin, vile
vms).

4. Pdrast mdrguannet antakse tekst naabrile, isegi siis kui lause poolikuks jéi. Paariline jatkab
sel juhul lauset voi kirjutab uue lause. Eelneva lugemiseks ja uue lisamiseks on aega samuti
nditeks 30 sekundit.

Reegel: Koik laused peavad olema seotud piltidega tahvlil.

5. Lause asemel voivad Opilased lisada ka ainult iihe sdna (aeg peaks siis lithem olema).

Kahe dpilase vahel méngimise asemel voib tekst litkuda modda pingirida ( nditeks eest taha)
vOi ringis istudes.

Maing 16peb niiteks siis, kui paber jouab pingirea 10ppu. Paaris mingides lepitakse kokku
Kirjutatavate lausete arv.

Péarast médngu 16ppemist kantakse kirjutatud jutud kogu klassile ette.

Allikas: Wright, Betteridge, Buckbyl 2006.

27. Kirjade porgatamine

Mingijad: Kogu klass.

Eesmirk: Loovkirjutamine.

Ruum ja vahendid: Igale opilasele tiihi kaart, karp, igale Opilasele paber, pliiats ja iimbrik.
M:ingu kirjeldus:

1. Enne méangu algust teha ajurtinnak kuulsate inimeste voi1 mone teose tegelaste kohta.

2. Iga Opilane saab tiihja kaardi, millele ta kirjutab {ihe kuulsa inimese vdi hetkel kisitletava
teose tegelase nime, kellega nad ise samastuvad. Nimi tuleb jdtta saladusse.

3. Seejidrel palu opilastel kaardid karpi panna.

4. Palu Opilastel valida karbist juhuslik kaart.

5. Iga Opilane peab kirjutama kirja isiku poolt, kelle nime ta oma kaardile kirjutas, sellele
isikule, kelle nimi oli kirjutatud juhuslikult valitud kaardile.

6. Ajalimiit on 10 minutit.
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7. Kirjutamise lihtsustamiseks voib ette anda kindla formaadi, abistavad kiisimused, véljendid

vVms.

Abistavad niidislaused ja viljendid:

* Tutvusta end: Nimi, td0 jne.

Minu nimi on.... Ma olen....

* Utle mida sa vajad ja miks on see sulle tihtis.

Ma tahan..., aga seda on véga keeruline saada, sest mul pole...

Kui ma ei saa..., siis vOib juhtuda...

* Kiisi, kas tal on see ning kas ta voiks seda laenata:

Kas sul on... ? Kas ma saan seda laenata?

* Utle, kui kauaks sa seda vajad.

Ma sooviksin seda laenata ... paevaks/aastaks/kuuks

* Utle, kuidas sa neid tinaksid.

Kui Te selle mulle laenate, siis ma olen véga tdnulik jama .....

8. Palu keegi vabatahtlikuks kirjakandjaks. Anna talle kirjad ning palu leida inimesed, kellele

need adresseeritud on.

9. Luba opilastel kirjad avada ning need 14bi lugeda.

10. Palu dpilastel kirjutada kirjale vastus.

11. Palu kirjakandjal kirjad tagastada saajale.

12. Luba koigil kirjad avada, seejirel kutsu mdned Opilased oma kirju ette lugema (samuti

Kirja vastused).

13. Pange kirjad paaridesse.

14. Lopuks voib kirjutatud kirjadest koostada raamatu.

NAIDE: kiri Caesarilt Mickey’le
Rooma.
Kallis Miki,
Palun, kas sa saad mind aidata? Brutus ja teised tahavad mind tappa. Ma olen kindel,
et see neil ka onnestub. Nad arvavad, et ma tahan saada imperaatoriks, aga mina ei
taha seda. Kes tahaks saada imperaatoriks? Kas sina tahaks? Kas ma tohiksin
laenata mdrtsi lopuni sinu kassikindlat vesti. Ma kannaksin seda oma tooga all ja
keegi ei teaks seda. Ma tagastaksin selle aprilli alguses.
Kui sa laenad mulle oma vesti, siis ma viin koik Rooma kassid Egiptusesse. Egiptlased
armastavad kasse.

Parimate soovidega,
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Julius
PS! Palun tervita ka Minniet.
Allikas: Wright, Betteridge, Buckbyl 2006.

28. Lemmikriideese

Mingijad: Kogu klass.

Eesmirk: Motlemine. Kirjutamine.

Vahendid: Paberid, kédrid ja pliiatsid.

M:ingu kirjeldus:

1. Palu méngijatel mdelda, milline riideese neid kdige rohkem iseloomustab.

2. Palu neil see paberist vilja rebida/ldigata.

3. Paberi iihele kiiljele tuleb kirjutada enda kohta midagi iseloomustavat, teisele kiiljele, mis
on viimasel ajal méngijat iillatanud

4. Seejérel tutvustab iga méngija ennast likshaaval ja loeb teistele ette, mida ta riideesemele
Kirjutas.

Allikas: Pihlakas http://mitteformaalne.archimedes.ee/?p=3253

29. Tahestik 2

Miingijad: Kogu klass, hiljem moodustatakse viaiksemad grupid.

Eesmiirk: Loovus. Kirjutamine, lugemine, kuulamine, kdnelemine.

Ruum ja vahendid: A4 paberileht, millele on joonistatud téhestikuga ruudustik.

M:ingu kirjeldus:

1. Palu igal osalejal lisada iga tdhe juurde ruutu selle tdhega algav tegevus, mis voib noori
huvitada (voib mingi muu teema ka anda).

2. Hiljem anda kordamddda osalejatele sona, et nad saaksid delda, mis neil ruutudes kirjas on.
3. Et méng kiiremini ldaheks, moodustatakse 3-4liikmelised grupid, kes teevad korrektuure
oma tabelites.

4. Seejirel teevad grupid iihise ettekande, mis nende tabelitesse on kirjutatud. Kui iiks grupp
oma sonu litleb, siis need, kelle tabelis on sama sdna, tdmbavad selle maha ja pérast {itlevad
ainult iitlemata jdédnud sonad.

5 Annab hea {ilevaate sellest, mida osalejad antud teemast arvavad; siis saab teemaga edasi
minna.

Allikas: Soidra http://mitteformaalne.archimedes.ee/?p=4095
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30. SMS

Mingijad: Kogu klass, individuaalne.

Eesmirk: Loovkirjutamine.

Ruum ja vahendid: Paberist vilja 15igatud mobiiltelefoni kujutis, kus on mairgitud 160
tahemargi kohad, pliiats.

Mingu Kirjeldus:

1. Osalejaile jagatakse ,.telefonid* ja pastakad.

2. Paluda neil kirjutada sdnum (160 tdhemérki) selle kohta, mis nende jaoks koolipdevas (voi
kisitletavas teemas) kdige meeldejdédvam, olulisem, dramarkimist vdirivam oli.

3. Tahtis on ka see, kellele SMS 1dheb. Sonumi loevad osalejad tagasisideringis ette.

4. Oluline on, et sonum oleks 160 tdhemairki pikk.

Mirkused :

Kindlasti moelda enne iilesande andmist, kellele sonum ldheb voi kuidas sonumi saajat
osalejatele konkretiseerida.

Allikas: Pihlakas http://mitteformaalne.archimedes.ee/?p=4150

31. Osaluse ristsona

Miingijad: Kogu klass, viikestes gruppides.

Eesmirk: Kirjutamine, loovus. Sissejuhatus uude teemasse.

Ruum ja vahendid: Suur paber ja markerid.

Miingu Kkirjeldus:

1. Gruppidel on iilesanne moodustada nd tagurpidi ristsona, votmesonaks kirjutada iilevalt
alla nt sona "OLEVIK ".

2. Lébi vOtmesona tuleb grupil kirjutada erinevaid mdisteid/sonu, mis seostuvad selle
teemaga.

1. “O” — ootan, “L” — lobisen jne.

Allikas: Kivinukk http://mitteformaalne.archimedes.ee/?p=4094

32. Kuprik

Mingijad: 16 — 20 Opilast (4-6 inimest grupis).
Eesmiirk: Loovus. Konelemine.
Ruum ja vahendid: Paber, pliiats, marker.

Mingu kirjeldus:
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1. Gruppide {ihiseks iilesandeks on joonistada Kuprik (Spunk vm), millega koik osapooled
nous on.

| etapp - Kupriku olemus (10 min.)

2. Leidke oma viikses grupis tdhendus sonale "Kuprik" - kes vdi mis ta on, milleks seda
kasutatakse jmt

Il etapp - Lébirddkimised (10 min).

3. lgast grupist leitakse 1-2 esindajat, kes ldhevad n6 labirddkimistele

4. Labirdakimistel seotakse (iillatuslikult!) iihe grupi esindajatel silmad kinni,

teise grupi esindajad ei saa radkida, kolmanda grupi esindajatel kitsendusi pole.

5. Léabirddkimistel on vajalik jouda iihisele tulemusele, mis voi kes on Kuprik.

[11 etapp - T66 oma grupis (7 min).

6. Peale ldbirddkimiste 10ppu jagatakse saadud informatsiooni oma vidikeses grupis ning
kohandatakse Kuprikut vastavalt.

IV etapp - Joonistamine (15 min).

7. Taas saadakse kokku lébirddkimiste ruumis, nii et ithe grupi esindajatel on

silmad kinni, teise grupi esindajad ei saa rddkida, kolmanda grupi esindajatel kitsendusi pole.
8. Vahelduse mottes vdib kitsendusi varieerida.

9. Ulesandeks on joonistada iihine pilt Kuprikust.

Arutelus saab vilja tuua jargmised asjaolud:

- kas koik osapooled on tulemusega rahul? miks rahul ja miks mitte?

- mis aitas iihisele tulemusele jouda?

- mis raskendas tulemusele joudmist?

Variatsioon:

Voimaluse korral voiks ladbirddkimiste etappe votta videole ja neid hiljem koos vaadata ning
analiilisida.

Allikas: Kivinukk http://mitteformaalne.archimedes.ee/?p=4091

33. Kiri iseendale

Mingijad: Kogu klass, individuaalselt.
Eesmiirk: Kirjutamine, iimbriku tditmine. Tunnete ja mdtete avaldamine.
Ruum ja vahendid: Igale osalejale paber, pliiats ja iimbrik.

Miingu kirjeldus:
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”Kiri iseendale” on véga isiklik meetod. Vahendajal ei ole vdimalik sellesse protsessi
sekkuda voi seda mojutada, kuna tema kirja ei loe. See on ju kiri iseendale, mida osaleja voib
kirjutada oma emakeeles, ja see, mida ta kirjutab, jdéb tema enda teada.

1. Paluge osalejatel kirjutada endale {iks kiri. See, millal te palute neil seda teha, soltub teie
projekti kavast.

2. Oluline on anda méngijatele kirja kirjutamiseks piisavalt aega ja ruumi ning selle kirja
tahtsus tuleks koigile osalejatele selgeks teha.

3. Kirja teema motle eelnevalt valmis, vastavalt vajadusele.

4. Kui nad on kirja Kirjutamise 1opetanud, panevad nad selle iimbrikku, kleebivad selle kinni
ning kirjutavad peale oma tiisnime ja postiaadressi.

5. Opetaja saadab (v&i annab kirjad) mingi perioodi 1dppedes.

6. See voimaldab osalejatel vorrelda oma esialgseid perspektiive ja tundeid nendega, mis neil
on kaks kuud pérast projektis osalemist.

Allikas: Pernits http://mitteformaalne.archimedes.ee/?p=4159

34. Kadunud pealkirjad

Miingijad: Paaristoo.

Eesmirk: Lugemine, kdnelemine, arutlemine, vajaliku teabe leidmine.

Ruum ja vahendid: Loika ajalehtedest vilja uudiseid ja pealkirjad. Liimi need eraldi
paberitele. Tee koopiad.

M:ingu Kkirjeldus:

1. Palu dpilastel tootada paarikaupa ja leida igale uudisele dige pealkiri.

2. Kontrollida Gigeid tulemusi.

3. Arutleda, miks nad nii arvasid.

Allikas: http://iteslj.org/games/

35. Kellest ma raagin?

Mingijad: Kogu klass.

Eesmirk: Kirjeldamine, kirjutamine, kdnelemine, kuulamine, otsustamine.
Ruum ja vahendid: Paber, pliiats.

M:ingu kirjeldus:

1. Palu kdigil opilastel kirjeldada iihte dpilast oma klassist.

2. Palu tihel Opilasel tulla klassi ette ja kirjeldada teistele {ihte dpilast nende seast.

3. Klass piiiiab &ra arvata, keda kirjeldatakse.
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4. Klass voib ka kiisimusi kiisida, kui ei tunta kohe &ra, kellest on jutt.
5. Kui arvatakse Gigesti, laheb klassi ette jargmine Opilane jne.

Allikas: http://iteslj.org/games/

36. Hull lugu

Mingijad: Kogu klass.

Eesmirk: Konelemine, loominguline eneseviljendus, kirjutamine.

Ruum ja vahendid: Paber ja pliiats.

M:ingu kirjeldus:

1. Palu dpilastel kirjutada paberile iiks tegusdna, seda ei tohi kellelegi ndidata ega 6elda.

2. Alusta juttu ja peatu mingil hetkel.

3. Palu {ihel dpilasel jétkata juttu, kasutades tema enda poolt paberile kirjutatud tegusona.
Palu dpilasel 6elda 1-2 lauset.

4. Seejdrel jitkab juttu jirgmine Opilane jne.

5 Loo 10petab viimane dpilane voi Opetaja.

Analiitis: Pérast jutu jutustamist piilidke koos dra arvata, millise sona keegi oli paberile
kirjutanud.

Variatsioon 1: Seda méngu voib méngida ka selliselt, et dpilased kirjutavad oma sdna lause
paberile ja annavad lehe edasi. Hiljem loetakse kogu jutt klassile ette.

Variatsioon 2: Paberile kirjutades voib paberit kokku voltida selliselt, et igale jargnevale
kirjutajale jadb niha vaid eelmine lause. Hiljem loetakse kogu jutt ette.

Allikas: http://iteslj.org/games/

37. Mitmetiahenduslik piltlugu

Mingijad: Klass.

Eesmirk: Arutlemine, konelemine, kirjutamine, lugemine.

Ruum ja vahendid: Joonista tahvlile ebaselge pilt (vt allpool).

Miingu kirjeldus:

1. Korralda ajuriinnak tahvlil oleva kujutise kohta. Las dpilased spekuleerivad, mis on tahvlil.
Naiteks:

Opilane 1: Ma arvan et see on sile pdld, mille peal on ruudukujuline maja.

Opilane 2: Ei see on kast ruumis

Opilane 3: Ei! See on ruudukujuline auk seinas.

2. Vali iiks oletustest ja kasuta kiisimusi, et koostada lugu.
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Opetaja: Kui see on kast ruumis, siis risigi mulle sellest ruumist. Kas see on suur vdi viike
ruum!?

Opilane 1: See on viike ruum.

Opilane 2: See on maja kelder ja seal pole iihtegi akent.

Opilane 3: Seal on pime.

3. Palu igal opilasel kirjutada lugu, mis alustati koos klassiga, aga 10peb iga Opilase oma
fantaasia jargi.

4. Palu opilastel endakirjutatud lugu ette lugeda. Luba seda teha mitmel Opilasel. Valjult
lugemine vo4ib neid panna oma lugu muutma.

5. Lopetuseks voib kogu klassi lood kokku koguda ja teha sellest raamat. kaaneks.
Kaanepildiks sobib antud kujutis.

Allikas: Wright, Betteridge, Buckbyl 2006

38. Sonade lugu 11

Mingijad: Kogu klass.

Eesmiirk: Konelemine, loovus.

Ruum ja vahendid: Kaartidele on kirjutatud sonad. Kaarte peab olema sama palju kui on
opilasi + 1 Opetaja jaoks.

Miingu Kkirjeldus: Iga dpilane saab endale {ihe sOnakaardi.

1. Opetaja votab kaardi ja alustab juttu (lugu), kasutades kaardil olevat sdna. Ta rizgib umbes
ainult 45 sekundit ja annab jirje uuele radkijale.

2. Uus rddkija jétkab juttu, kasutades enda kaardil olevat sdna (aega on 45 sekundit) jne.

3. Ming kestab seni, kuni kdik opilased on riikida saanud. Opetaja annab kokkulepitud
signaaliga marku, kui koneleja aeg on 1dbi saanud.

Mairkused: Méingu vOib mingida ringis istudes. Jutujiarg antakse edasi méoda ringjoont voi
valitakse jargmine koneleja médnguasja kellelegi huupi visates.

Mingu saab méngida traditsioonilise pinkide asetsemisega klassiruumis, kus jutujérg antakse
edasi pingist pinki.

Allikas: Morgan, Rinvolucri 1995

39. Opi nimesid

Miingijad: Klass voi grupp.

Eesmirk: Ming aitab hankida informatsiooni (uute) kaaslaste kohta, dppida selgeks (meelde
tuletada) nende nimed. Kuulamine, konelemine.
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Ruum ja vahendid: SGbraliku atmosféri tekitamiseks tasane muusika.

Mingu kirjeldus: Opilased asetsevad klassis vabalt libisegi. Mangujuht po6rdub kellegi
poole ja teeb sissejuhatuse. Néiteks nii:

Mingija 1: Tere, mina olen Anu.

Mingija 2: Tere, mina olen Priit. Tervitatakse l&bisegi kuni kokkulepitud mérguandeni (vile,
plaks, muusika vaikimine jne).

Variatsioon 1: Mingijad istuvad ringis. Méngujuht alustab méngu: Mina olen Mari. Méngija
1: Mina olen Katrin , tema nimi on Mari.

Mingija 2: Mina olen Priit, tema nimi on Katrin, tema nimi on Mari.

Maingija 3: Mina olen Andrus, tema nimi on Priit, tema nimi on Katrin , tema nimi on Mari
jne ...

Variatsioon 2: Mingijad on ringis. Méngujuht alustab: Mari;

Maingija 1: Mari, Katrin;

Maingija 2: Mari, Katrin, Priit;

Maingija 3: Mari, Katrin , Priit, Andrus jne.

Variatsioon 3:

Eesmirk: Info hankimine kaaslaste kohta. Eneseviljendusoskuse arendamine ja mailu
treenimine.

Mingujuht : Minu nimi on Maria ja ma armastan méngida jalgpalli.

Jargmine Opilane ringist kordab seda, mida eelmine iitles ja lisab oma informatsiooni.
Mingija 1: Tema nimi on Maria ja talle meeldib jalgpall. Minu nimi on Margus ja mul on
koer.

Jargmine méngija kordab, mida esimesed méngijad iitlesid ja lisab oma informatsiooni jne.
Variatsioon 4: Méngujuht: “Minu nimi on Heino ja mulle meeldib... (jitab sona iitlemata)”
ise teeb samal ajal nditeks suusatamise liigutust.

Mingija 1: “Tema nimi oli Heino ja talle meeldis...” piiliab jérele aimata eelmise liigutust,
antud juhul suusatamist. Seejirel iitleb ta enda nime ja teeb mingi hobiliigutuse. Jne. Asi
kordub samamoodi, kuni ring tiis saab. Viimane aga iitleb kdigi nimed ja teeb samal ajal ka
liigutused ning arvab &ra, mis liigutused neil jérjest olid.

Allikas: Wright, Betteridge, Buckby 2006

40. Kui see kiib tema kohta?

Mingijad: Kogu klass voi viiksem grupp.
Eesmirk: Eneseviljenduse - ja analiiiisioskuse arendamine. Konelemine ja kuulamine.
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Ruum ja vahendid: Pliiatsid ja paber.

Mingu Kirjeldus:

1. Iga méngija kirjutab paberitiikile ihe osavotja kohta kdiva omadussdna, mis teda kdige

paremini iseloomustab (nt: jutukas, abivalmis jne).

2. Paberid volditakse kokku ja antakse méngujuhile, kes selle omadussona ette loeb.

Mingijad arutavad omavahel, kes see olla voiks, kusjuures ka see, kes selle kirjutas, votab

osa arutelust (kirjutaja peab jiima anoniitimseks).

3. Kui on joutud tihisele arvamusele dige inimese suhtes, teeb méngujuht paberile kirjutatud

nime osavotjatele teatavaks.

Allikas: Paat http://mitteformaalne.ee

41. Milline pilt?

Mingijad: Piiramatu arv, paaris, grupis.

Eesmirk: Kirjeldamis-, eneseviljenduse ja esinemisoskuse arendamine,
konelemine ja kuulamine.

Ruum ja vahendid: Klassiruum, pildid.

M:ingu Kkirjeldus:

1. Opetaja niitab mitmeid pilte.

2. Seejérel kirjeldab Opetaja iihte neist piltidest.

3. Mingjjate tilesandeks on tiles leida kirjeldatav pilt.

4. Seejdrel voib keegi Opilaste hulgast tulla iihte pilti kirjeldama.
Variatsioon:

1. Kirjeldada Opilastele tuttavat eset , inimest, kohta, spordiala vms.

2. Opilased peavad dra arvama, millest vdi kellest on jutt.

Niiteks:

Esemeid vo6i inimesi klassiruumis voi1 koolis; kohti voi hooneid linnas/kiilas;
kuulsaid inimesi; filme voi televisiooniprogramme.

Allikas: Wright, Betteridge, Buckby 2006.

42. Avasta pilt

Mingijad: Kogu klass, paarid.
Eesmirk: Argumenteerimine, mdtlemine, fantaasia, kdnelemine
Ruum ja vahendid: Pilt iimbrikus vdi peidetuna raamatu vahele.

M:ingu Kkirjeldus:

méératlemine,
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1. Opetaja nditab iimbrikust v&i raamatu vahelt pildi nurka, nii et pildist on niha vaid viga
véike osa.

2. Mingijad piitiavad dra arvata, mis on pildil.

3. Opetaja sikutab pilti rohkem nihtavale.

4. Mingijad piitiavad ikka veel pilti dra arvata.

5. Opetaja palub mingijatel arutada pinginaabriga, mis nende arvates on pildi peal.

6. Opetaja julgustab dpilasi omavahel argumenteerima ja kahekdnet arendama.

Allikas: Wright, Betteridge, Buckby 2006.

43. Haneks tombama

Mingijad: Klass.

Eesmirk: Tahelepanu, konelemine, kuulamine (kirjutamine).

M:ingu Kkirjeldus:

1. Opetaja selgitab dpilastele, et ta alustab jutu ridikimisega, mis sisaldab valet.

2. Tegevus: samal ajal kui Opetaja juttu loeb, kuulavad dpilased tédhelepanelikult.

3. Kuuldes vale infot tdusevad Opilased piisti.

4. Opetaja palub iihel dpilasel 6elda vale 15ik ja seejérel dige lause.

Niide:

Opetaja: Eile kiisin ma linnas ja niigin ilusat autot, sellel oli 6 jalga ja ta kéis kiiresti.
Opilane: See ei ole dige. Autodel ei ole jalgu, neil on rattad ja neil ei ole 6 ratast, vaid 4.
Opetaja: Vabandust! Sul on digus, igatahes see liikus viga kiiresti. Ma liksin apteeki, et osta
leiba.

Opilane: Sa ei saa apteegist leiba osta. Jne.

Mirkused: Kui mingu ideest on aru saadud, saab seda mingida gruppides vOi paaris.
Opilased valmistavad ise oma jutu ( niiteks kodutdona).

Piisti tdusmise asemel voib méirguandeks olla koputus lauale voi kée tdstmine.

Allikas: Wright, Betteridge, Buckbyl 2006.

44. Kirjelda peast

Eesmiirk: tihelepanu, milu, kirjeldamine, kdnelemine, kuulamine, kirjutamine
Ruum ja vahendid: 4 fotot inimestest, kes ndevad monevdrra sarnased vélja.
Miingu kirjeldus:

1. Ndita tervele klassile kdiki fotosid korraga.
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2. Palu igal opilasel mottes valida endale iiks foto, mida nad tahavad kirjeldada. Teistele seda
oelda ei tohi.

3. Anna Opilastele aega fotot 1dhemalt vaadelda (néiteks 10 sekundit).

4. Seejérel pane fotod éra.

5. Opilased peavad kirjutama mélu jargi fotol olnud inimese kirjelduse.

6. Palju kolmel dpilasel oma kirjeldus ette lugeda.

7. Klass piitiab dra arvata, millist fotot kirjeldati.

Allikas: Wright, Betteridge, Buckbyl 2006

45. Kirjelda objekti

Eesmiirk: Kirjeldamine, kuulamine, konelemine, kirjutamine.

Variatsioon:

1. Korralda ajuriinnak suvaliste objektide kohta. Kirjuta nimetatud objektid tahvlile.

2. Palu dpilastel kirjalikult kirjeldada iihte objekti tahvlilt.

3. Palu vahemalt kolmel dpilasel enda kirjutatud objektikirjeldus ette lugeda.

4. Klass piitiab &ra arvata, millist objekti kirjeldati.

Kirjelduse néidis:

Kirjeldatakse vérvi: See on punane/roheline/pruun valgete tdppidega.

Suurust: See on suur/vdike/viga viike/see on viiksem kui....

Kuju: See on ringikujuline/ruudukujuline/pikk.

Materjali: See on tehtud puust/metallist/kummist/plastikust.

Otstarvet: Seda kasutatakse siilies/voideldes/tdotades/koerte sootmisel.

Kuuluvust: See kuulub Harrile /vanale mehele/ noorele naisele.

Niiteid teisteks tegevusteks:

Opilane A kirjeldab fantaasialooma. Opilane B joonistab selle. Opilane A kirjeldab teekonda
libi linna. Opilane B joonistab tinava kaardi + tunnused, mis oleksid olulised tee iiles
leidmisel.

Opilane A kirjeldab oma tuba. Opilane B joonistab tipse plaani ja iga asja asukoha. Opilane
A kirjeldab stseeni voi lihtsaid seeriaid tegevustest. Opilane B esitleb stseeni vdi tegevust
kolmemootmeliste objektidega., néiteks kasti esitlemine majana, kustutuskummi esitlemine
inimesena, ja siis teostab selle tegevuse. Opilane A  kirjeldab  iiritust
(filmi/asutust/hoonet/iildistavat mdistet vm) ning dpilane B arvab selle éra.

Allikas: Wright, Betteridge, Buckbyl 2006
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46. Rekvisiidid:

Mingijad: Kogu klass.

Eesmirk: Konelemine, kuulamine, enesevéljendus, loovus

Ruum ja vahendid: Igasugused rekvisiidid ja kostiitimid.

M:ingu kirjeldus:

1. Palu opilastel valida rekvisiitide seast endale sobilik.

2. Lase dpilastel moni hetk moelda.

3. Seejdrel palu koigil rddkida, miks ta valis just selle kostliiimi ja kuidas see teda
iseloomustab.

Allikas:

47. Teadmised, oskused, hoiakud piltidel

Mingijad: Kogu klass.

Eesmirk: Lausete moodustamise oskus. Konelemine, kuulamine.

Ruum ja vahendid: lgale osalejale pilt ajakirjast, millel kujutatakse mingit tegevust iihe
inimese vO1 inimgrupi osavotul. Soovitav on anda osalejatele valikuvdimalus ehk siis pilte
vOiks olla rohkem kui osalejaid. Samuti oleks ideaalne, kui pildid oleksid piisavalt suured, et
koik osalejad neid nédeksid

M:ingu kirjeldus:

1. Palu osalejatel votta iiks pilt.

2. Pildiga tutvunud, palutakse igal osalejal delda sellel pildil tegutseva inimese kohta kolm
lauset algusega:

"Ta teab. .."

"Ta oskab. .."

"Ta védartustab. .."

3. Kdikide lausete algusi vOib varieerida, peaasi, et tuleks vélja selge erinevus teadmiste,
oskuste ja hoiakute olemuse vahel.

Naiteks on pildil breikar. Kolm lauset vdivad olla:

Ta teab, millised on DC-botased.

Ta oskab breiktantsu.

Tal on eelarvamus klassikalise balleti suhtes.

Niiviisi kdiakse 14bi terve ring, kus igal osalejal on voimalik moodustada kolm lauset ning

koheselt tapsustatakse, kui mingitest mdistetest on valesti aru saadud.
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Allikas: Kivinukk http://mitteformaalne.archimedes.ee/?p=4143

48. Karussell

Mingijad: Kogu klass, paarisarv.

Eesmirk: Suhtlemine. Kdnelemine ja kuulamine.

Ruum ja vahendid: Suur vaba ruum.

Mingu Kirjeldus:

1. Palu osalistel moodustada sisemine ja vilimine ring, méngijad seisavad vastastikku
paarides.

2. Palu paaridel voimalikult kiiresti leida iiks asi (harjumus, hobi, asi vms), mis neil on iihine.
3. palu neil vilja mdelda véljendusvorm selle véljendamiseks, mis neil on tihine, (v0i médra
iga kord ise erinev véljendusvorm: ,,Laulge iiks laul”, ,,Etendage lithike pantomiim”, ,,Looge
kaherealine luuletus”, ,,Viljendage seda hailitsuste abil”, ,,Viljendage seda siimboli abil”...).
4. Kui see on tehtud, liigub vilimine karusselliring paremale; iga uus paar peab leidma
nendevahelise sarnasuse ja seda viljendama. Te vdite miérata ka &ra, millist liiki sarnasust
tuleb viljendada (lemmiksddk, mis mulle koolis ei meeldi, perekond, muusika, harjumus,
jne).

5. Paare voib mitmeid kordi vahetada, kuni ring on téistiiru peale teinud (sdltuvalt grupi
suurusest).

Variatsioon: Paluda otsida paarides erinevusi ja viljendada neid.

Sellele vodivad jargneda arutelud teemadel: Millised sarnasused/erinevused meid
hdmmastasid? Kust need périt on? Millises ulatuses voivad meie erinevused olla vastastikku
tdiendavad?

Allikas: Schachinger http://mitteformaalne.archimedes.ee/?p=4130

49. Bingo

Mingijad: Kogu klass.

Eesmirk: Kiisimuste esitamine, suhtlemine, kdnelemine ja kuulamine.

Ruum ja vahendid: Igale méngijale paberileht, millel on joonistatud 9 ruutu, pliiats.
Tahvlile kiisimused. Néiteks: Kus sa elad? Kui kaua oled elanud praeguses elukohas? Mis on
koige vastikum asi, mida sa sodnud oled? Kas sul on jalgratas?

Miingu kirjeldus:

1. Palu opilastel kiisitleda kaheksat erinevat inimest ja tdita vastustega bingo-leht.

2. Iga opilase kiest kiisi vaid tiks kiisimus.
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3. Iga ruudu sisse kirjuta iihe dpilase nimi ja tema vastus.

4. Kui koik ruudud on tdidetud, hoikab Opilane ,,Bingo!* ja 1dheb oma kohale.

5. Kui koik on kohale istunud, hakkab Opetaja nimekirja alusel hdikama dpilaste nimesid.
Naiteks, kui dpetaja iitleb, "Kellel on Rodrigo?".

6. Opilased, kes intervjueerisid Rodrigot, annavad edasi Rodrigo vastatud vastused. Jne.

Allikas: http://iteslj.org/games/

50. Hea diktsioon

Mingijad: Paaristoo.

Eesmirk: Teksti meeldejatmine, dikteerimine, kuulamine, kdnelemine, kirjutamine.

Ruum ja vahendid: Teksti koopiaid paberil.

M:ingu kirjeldus:

1. Klassi seintele ja tahvlile on paigutatud tekst.

2. Palu paarilistel otsustada, kumb on neist A ja kumb B.

3. Mingija A jookseb teksti juurde, loeb seda ja piitiab voimalikult tépselt ja palju sellest
meelde jitta.

4. Seejdrel jookseb Opilane A oma kaaslase juurde ja piitiab vdga selgelt edasi anda
(dikteerida) loetud teksti.

5. Opilane B kirjutab antud teksti vdimalikult tipselt ja digesti paberile.

6. Opilane A kiib seni joostes teksti juures, kuni kogu tekst on digesti paberile kantud.

7. Voitja on paar, kes joudis esimesena ja vigadeta teksti paberile kanda.

Allikas: Wright, Betteridge, Buckby 2006

51. Kiisimused ja vastused

Mingijad: Klass, moodustatakse paarid.

Eesmiérk: Kiisimisoskuse arendamine. Konelemine, kuulamine.

M:ingu kirjeldus:

1. Iga Opilane saab kaardi sOnaga.

2. Mingijad ei tohi teineteisele oma sdna ndidata. Méngija 1 esitab oma paarilisele kiisimusi,
et 10puks vilja jouda kaardil oleva sdnani.

Niiteks:

A. Mida ameeriklased tegid Vietnamis?

B: Pommitasid!

A: Oige! Mida on Israel teinud Liibanoniga?

36


http://iteslj.org/games/

B: Riinnanud seda.

A: Oige! Mida sa iitled, kui iiks riik viib oma armee vddrale maale?
B: Nad riindavad seda maad.

A: Utle see nimisonaga!

B: Sissetung.

A: Oige.

Mingitakse seni, kuni mdlema paarilise sdnad on dra arvatud.

Allikas: Morgan, Rinvolucri 1995.

52. Kiisimused

Mingijad: Kogu klass.

Eesmirk: Kaaslaste tundmadppimine, ajuriinnak, kiisimuste esitamine, kdnelemine ja
kuulamine.

Ruum ja vahendid: Opilased istuvad/seisavad ringis.

Ettevalmistus:

1. Opetaja selgitab, et ming koosneb erinevate kiisimuste esitamisest, et saada rohkem
informatsiooni oma klassikaaslaste kohta.

2. Tahvlile voib kirjutada vajalikud kiisimused.

Niited:

Kus sa elad?

Mis on sinu hobi?

Mis on sinu lemmiksdok?

Mis on su suurim hirm?

Mida sa teeksid, kui sa leiaksid pargist palju raha?

M:ingu kirjeldus:

1.Opetaja palub dpilastel piisti tdusta ja klassis libisegi liikudes ja oma kaaslastele kiisimusi
esitada. Kiisimusi tuleb esitada vihemalt kolmele Opilasele.

2. Opetaja kutsub lapsed taas ringi ja palub jagada iikshaaval informatsiooni, mida dpilased
suutsid hankida. Nimesid ei tohi nimetada.

3. Ulejisanud klass peaks proovima ira arvata, kellest kiib jutt.

Variatsioon:.

1. Opilased istuvad paarides ja kiisivad vastastikku.

2. Opilased istuvad kolmelistes gruppides kiisivad ja vastavad.
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3. Klass jagatakse kaheks. Moodustatakse kaks ringi iiksteise sisse. Sisemise ring dpilased
vastamisi védlimise ringi Opilastega.

4. Opilase kiisivad vastastikku ithe kiisimuse. Pirast 2 minutit antakse kisklus vilimisel
ringile, litkuda 1 samm vasakule. Kiisitakse sama kiisimus uuelt paariliselt.

Variatsioon:

1. Moodustatakse 2 rivi iiksteise vastu.

2. Kiisimus esitatakse vastastikku. Pérast 2 minutit liigub tihe rivi viimane Opilane rivi
algusesse.

3. Saadakse uus paariline ja esitatakse talle sama kiisimus. Kiisitakse jélle vastastikku.
Mirkused: uue partneri jirel voib kiisimust muuta.

Allikas: Wright, Betteridge, Buckbyl 2006

53. Kiisimused sinult eneselt

Variatsioon

Eesmirk: kiisimuste kirjutamine, konelemine, kiisimuste digesti esitamine.

M:ingu Kkirjeldus:

1. Opetaja palub dpilastel kirjutada 10 kiisimust, mis vdiksid dpilast ennast viiga huvitada.

2. Klass jagatakse paaridesse.

3. Opilased kiisivad oma paarilise kiest neid kiisimusi, mida nad ise paberile kirjutasid.

4. Opetaja vdib paluda individuaalselt riskida dpilastel, mida nad on oma kaaslastest teada
saanud.

Allikas: Wright, Betteridge, Buckbyl 2006.

54. Ennusta partneri vastust

Variatsioon

M:ingu kirjeldus:

1. Palu igal opilasel kirjutada 10 kiisimust.

2. Opilased jaotatakse paaridesse.

3. Opetaja palub igal dpilasel kirjutada oma kiisimustele vastused, mille tema arvates annab
tema paariline.

4. Seejarel kiisitleb Opilane oma paarilist ja vordleb saadud vastuseid samal ajal enda
Kirjutatud vastustega.

Allikas: Wright, Betteridge, Buckbyl 2006
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55. Jah/ ei kiisimused Opetajale

Variatsioon

Mingu Kirjeldus:

1. Opilased kiisivad dpetajalt JAH/EI kiisimusi.
2. Opetaja peab vastama ausalt.

3. Kui Opilane saab ,,EI* vastuse, siis ldheb kiisimise jarg jargmisele opilasele.

Allikas: Wright, Betteridge, Buckbyl 2006

56. Kiisimused opetajale: Mis on tode?

Variatsioon

Mingu kirjeldus:

1. Opetaja joonistab tahvlile kolm tulpa.

2. Opilased kiisivad dpetajalt mdned kiisimused, millele nad peavad saama vastused, vastused
peavad olema lithikesed.

3. Opetaja kirjutab tahvlile 3 erinevat vastust igale kiisimusele, 2 valet ja 1 tdese. Opetaja
kirjutab dige vastus samasse tulpa, andmata Opilastele iihtegi vihjet, milline see on.

4. Opilastel palutakse todtada gruppides ja arutada millised vastused on dpetaja jaoks diged ja
millised valed.

5. Kutsu Opilasi mdngima sama mingu paarides voi vdiksemates gruppides.

Allikas: Wright, Betteridge, Buckbyl 2006

57. Kes ma olen ja kus on tode?

Mingijad: Kogu klass (kuni 20 inimest).

Eesmirk: Konelemine, kuulamine, loovus, tutvumine.

Ruum ja vahendid: Paber ja Kirjutusvahend.

Miingu kirjeldus:

1. Osalejad saavad paberi, kuhu kirjutavad oma nime.

2. Iga nime juurde tuleb mdelda teda iseloomustav sdna voi informatsioon elus juhtunud
kohta.

3. Sealjuures vihemalt iiks asi peab olema vale. Kui inimesed on oma nime juurde moelnud
midagi iseloomustuvat/fakti, siis ringis ennast tutvustatakse. Teised peavad &ra arvama,
milline neist on vale.

Variatsioon:
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Kui on suurem grupp, siis voib lasta inimestel pigem ruumis ringi liikkuda ning iiksteisega
vabalt suheldes end tutvustada. Seejérel grupis jagada, mis oli {iks tillatav asi, mida teada said
ning mis oli vale.

Allikas: Jeedas http://mitteformaalne.archimedes.ee/?p=3263

58. Komuline intervjuu

Mingijad: Kogu klass.

Eesmirk: Konelemine, kuulamine. Suhtlemine.

M:ingu kirjeldus:

1. Sul on vdimalus saada eksklusiivne intervjuu tihelt vdga huvitavalt ja salapéraselt inimeselt
(klassikaaslaselt). Ta ei anna vidga tihti intervjuusid, seega sinul on vdoimalus tema elu katvat
saladuseloori kergitada.

Uuri intervjueeritavalt infot tema kohta. (need on abistavad kiisimused, kuid voib alati omalt
poolt juurde kiisida. Oluline on, et valmiv intervjuu oleks vdimalikult intrigeeriv):

Abistavad kiisimused:

- Millega sa igapdevaselt tegeled?

- Kelleks unistad saada?

- Mis on sinu hobid?

- Millises riigis veedaksid voimalusel oma jargmise aastavahetuse?

- Kes sinu kodus siitia teeb? Kes koristab?

- Milliseid ulakusi sa koolis teinud oled?

- Utle ausalt, mida sa kindlasti tulevikus teha soovid, midagi pdnevat vdi saladuslikku?

- Millest sa praegu unistad?

- Kui sa voidaksid iiks miljon krooni, siis mida sa sellega ette votad?

Moned kiisimused kategooriast ,,Varia™:

- Kui kaua kannab elevandi ema oma poega??

- Mille poolest on eriline isane sinikaelpart?

- Kui sul oleks vdoimalik mdne kuulsa Eesti staariga ,,.kohtuda”, siis kellega?

Kes on meie kooli populaarsem Opetaja??

3. Kui oled intervjuu Idpetanud, siis koosta selle pohjal komuline pealkiri peagi

ilmuvas kollases ajalehes.

Allikas: Jeedas http://mitteformaalne.archimedes.ee/?p=4085

59. Pass

40


http://mitteformaalne.archimedes.ee/?p=3263
http://mitteformaalne.archimedes.ee/?p=4085

Miingijad: Kogu klass, grupi suurus kuni 30 dpilast.

Eesmirk: Konelemine, kuulamine, kirjutamine. Suhtlemine.

Ruum ja vahendid: Fotoaparaat, A4 paber, kddrid, liim, teip, klammerdaja, markereid,
pastakad

Mingu Kkirjeldus:

1. Igast mangijast on eelnevalt tehtud “dokumendifotod” ja jagatud need omanikele kétte.

2. Palu mingijatel votta A4 paber ja kleepida’klammerdada/teipida selle iilaserva keskele
oma foto.

3. Paremale iilaserva kirjutada loetavalt oma nimi. See paber on niiiid nende PASS.

4. Seejérel selgita, et muusika kdlades peavad méngijad ruumis ringi liikkuma ja vahetama
passe kéest kitte.

5. Kui muusika peatub peab méngija kies olema kellegi teise pass.

6. Muusika peatudes joonista sellele passil olevale fotole keha.

7. Taas vahetavad muusika saatel méingijad passe,

8. Kui muusika katkeb, otsi iiles mingija, kelle pass sinu kdes on ja tee temaga intervjuu:
Niiteks: Kui ta oleks ... (siia mdtle, kes ta olla voiks — lill, loom, jook, elukutse) ... SIIS, kes
ta oleks. Kui ta on vastanud sinu kiisimusele (Nt Kui sa oleksid lind siis milline ja tema iitleb,
et haige jalaga lind), siis kirjuta see vastus paberile..

9. Taas vahetatakse passe. Otsi iiles inimene kelle pass sul niiid on ja kiisi, mis on tema
hobid. Pane vastus paberile kirja.

10. Taas vahetatakse passe.

11. Tee uue passiomanikuga intervjuu ja kiisi, mis t6dd ta teeb.

12. Uuelt passiomanikult kiisi: Kuidas sa opid

13. Viimaks on sul voimalus esitleda grupile seda inimest, kelle pass sul viimasena kétte jadb.
Variatsioon:

Kiisimusi on vdimalik muuta 18putult ja vastavalt vajadustele, samuti ka kiisimuste arvu.

Allikas: Pihlakas http://mitteformaalne.archimedes.ee/?p=4115

60. Marslane

Mingijad: Kogu klass.

Eesmirk: Arutlemine, véljendamine, konelemine, kuulamine, kiisimuste esitamine,
vastamine.

M:ingu Kkirjeldus:

1. Opetaja vdi iiks dpilane on ,,marslane®, kes tahab teada saada elust Maal.
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2. ,Marslane® esitab kiisimusi klassis olevate esemete kohta.

3. Kiisimused peavad olema esitatud nii nagu ,,marslane* ei teaks meie elust midagi.
Naiteks:

Mis see on?

See on sulepea.

Mis on "sulepea?

Me kasutame seda kirjutamiseks.

Mis on "kirjutamine"?

Sa teed sonade seadmine paberil.

Mis on "sona"?

jne.

Maingu raskus voi keerukus tuleneb kiisija nutikusest. Kui vatsuste leidmine 1dheb raskeks,
peatab kiisija vestluse sonaga "OK, ma saan aru".

Voib jitkata jirgmise objektiga. Vi teeb seda jairgmine dpilane.

Allikas: http://iteslj.orq/games/

61. Kes ma olen?

Mingijad: Kogu klass.

Eesmark: Kiisimuste esitamine, arutlemine, otsustamine.

Ruum ja vahendid: Kiibar ja sellele kinnitatud paber, mida saab vahetada., markerid.
M:ingu Kkirjeldus:

1. Eelnevalt teostada klassiga ajuriinnak mingil teemal (nditeks elukutsed).

2. Palu dpilastele kirjutada paberilehele liks ponev elukutse.

3. Pane paberilehed iihte hunnikusse.

4. Palu klassi ette liks vabatahtlik, kellele pannakse pdhe kiibar ja sellele kinnitatakse {iks
suvaliselt valitud elukutse nimega paberileht (nii et vabatahtlik seda ei née).

5. Palu vabatahtlikul kiisida kiisimusi, et teada saada, mis elukutsega tegemist on

6. Kiisimused peavad olema esitatud selliselt, et saaks vatsata JAH/EI vastustega.
Naiteks, kui teema on "elukutsed", siis saab kiisida:

Kas teie toGtate ohtul?

Kas te tootate liksi?

Kas te kasutate tootamisel spetsiaalset eririietust? jne

Allikas: http://iteslj.orq/games/
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62. Millest sa unistad?

Mingijad: Kogu klass, kaks gruppi.

Eesmirk: Loovus, kirjutamine, lugemine, kuulamine.

Ruum ja vahendid: Iga dpilane saab paberilehe ja pliiatsi.

M:ingu kirjeldus:

1. Opilased jaotakse kahte gruppi.

2. Grupp A peab kirjutama oma lause Mida sa tahaksid ... ja 15petab selle oma sdnadega.
Naiteks: Mida sa tahaksid saada jouluvanalt kingituseks? Mida sa tahaksid teha
koolivaheajal?

2. Opilased grupist B kirjutavad paberilehele Ma unistan ... saada kosmonaudiks. Ma unistan
saada endale suurt autot jne

3. Kogu molema grupi lehed erinevatesse hunnikutesse.

4. Grupist B tuleb dpilane ja loeb ette hunnikust suvaliselt valitud kiisimuse.

5. Grupist A tuleb dpilane ja loeb ette hunnikust suvaliselt valitud vastuse.

6. Klassi ees kdivad lugemas koik Opilased seni kuni kdik paberid on ette loetud.

Allikas: http://iteslj.org/games/

63. Leia dige sona

Mingijad: 3-6 litkmelised grupid.

Eesmiirk: Siinoniiiimide leidmine. T66 sOnaraamatuga. Lugemine, kirjutamine, kuulamine.
Ruum ja vahendid: Leida lithike tekst (3-4 lauset).

M:ingu kirjeldus:

1. Gruppidele antakse paberile kirjutatud tekst.

2. Ulesanne: leida tekstist iiles kdik nimisdnad ja tegusdnad.

3. Asendada nimisdnad ja tegusdnad

4. Kasutada voib ka sdonaraamatut.

5. Grupid kannavad loodud tekstid ette. Vorreldakse originaalteksti uue tekstiga.

Naiteks : algtekst.

Venemaal valmistas mees oma naabrite koertest karusnahkseid miitse. Mees mdisteti kohtu
poolt kolmeks aastaks vangi Moskvast 16una pool asuvasse Tuula piirkonda. Noukogude
ajaleht Trud.

Allikas: Morgan, Rinvolucri 1995.

64. Moisted
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Mingijad: 3-4 liikmelise grupid.

Eesmirk: sonade sidumisoskus, fantaasia ja loovuse arendamine. Kirjutamine , lugemine,
kuulamine, konelemine.

M:ingu kirjeldus:

1.Opilaste iilesandeks on moodustada uued mdisted, koos definitsiooniga.

2. Voib kasutada sdnaraamatut.

3. Kéesoleval hetkel pole tegelik ehk loogiline tdhendus kdige olulisem (nditeks: riidepuuoks,
toolaualapp jne).

4. Paluge riihmadel teistele tutvustada uusi maisteid.

5. Grupp moodustab mdistetega lause (nditeks: reklaamlause) voi jutukese.

Variatsioon:

1. Kd&ik grupid motlevad ja kirjutavad paberilehele uue madiste ja selle definitsiooni.

2. Paberileht koos mdistega antakse edasi jargmisele grupile.

3. Moiste saanud grupp piliiab teistele gruppidele (v.a. mdiste vélja moelnud grupp)
kehakeelega edasi anda kirjutatud sdna.

4. Teised grupid piiiiavad sOna dra arvata.

Allikas: Morgan, Rinvolucri 1995

65. Kadunud moiste

Mingijad: Kogu klass.

Eesmiirk: Uue teema sissejuhatamiseks. Moistete defineerimine.

Ruum ja vahendid: Varviline paber ja markerid.

Miingu kirjeldus:

1. Kirjuta késitlemist vajavad moisted voi neid iseloomustavad maérksonad eri vérvi
paberitele.

2. Loika paberid tiikkideks, jita enda kétte igast viarvist 1 tiikkk ja paiguta iilejadnud
klassiruumi nii, et need ei oleks kohe esmapilgul ndhtavad, aga ka mitte otseselt peidus.
Soovitav on paberitiikke panna (kinnitada teibiga) ka kohtadesse, kuhu koheselt ei oska
vaadata nt lakke, ukse taha jne.

3. Jaga osalejad vastavalt vajadusele gruppidesse ja anna igale grupile 1 sinu kétte allesjaanud
vérviline paberitiikk, iilesandega leida ruumist iilejddnud selle tiikiga sobivad paberitiikid
ning taastada paber esialgsel kujul.

4. Seejarel palu gruppidel vastavalt vajadusele, kas arutleda paberil kirjas oleva mdiste iile

voi esitleda seda tilejddnud grupile voi koostada moistekaart vmt.

44



Allikas: Juristo http://mitteformaalne.archimedes.ee/?p=4517

66. Jirgmine, palun!

Mingijad: Klass voi viiksem grupp.

Ruum ja vahendid: Mingijad seisavad voi istuvad ringis.

Eesmirk: Kaaslaste nimede digesti iitlemine, tihelepanu arendamine, kiirus. Konelemine.
Mingu Kirjeldus:

1. Mingujuht seisab ringi keskel, osutab iihele méngijale ja titleb: "Palun , jairgmine!"

2. Kui ldbiviija osutab parema kéiega, peab mingija iitlema endast paremal istuva méngija
nime, kui vasaku, siis vasakul istuva mingija nime (enne seda mingu peavad mingijad
omavahel tuttavad olema).

3. Ming laheb jarjest kiiremaks ja vélja langevad koik, kes eksivad suunaga voi unustavad
mone nime.

Allikas: Paat (http://mitteformaalne.ee )

67. Riiigi, ridgi!

Miingijad: Viike ja keskmine grupp.

Eesmirk: Kaaslaste kohta info hankimine, konelemis- ja kuulamisoskuse arendamine,
maélutreening.

Ruum ja vahendid: Kdigile kirjutusvahendid ja paberit, toolid.

Miingu kirjeldus:

1. Méngijad jagatakse paaridesse.

2. Miéngujuht palub thel paarilisel rdidkida teisele 3 minuti jooksul oma lemmikfilmist.
Paariline kuulab tdhelepanelikult, et parast vastata kiisimustele.

3. Kui aeg tiis, siis palutakse paarilistel istuda seljad vastamisi ja antakse neile paberid.

4. Seejérel peavad molemad vastama kiisimustele oma paarilise vilimuse kohta (mida nad ei
osanud oodata). Néidiskiisimused: Mis vérvi juuksed tal on? Mis vérvi silmad tal on? Mis
vérvi on tema sokid? Kas ta kandis kella?

Millised ehted olid Sinu paarilisel? Kas tal on prillid?

Millisest materjalist piiksid tal jalas olid? Jne.

5. Seejdrel saavad paarilised oma vastuseid vorrelda ja selgitada vilja, mida paremini oli
maéletatud jne.

Variatsioon: Molemad paarilised saavad vdoimaluse mingu esimeses faasis endast riadkida.

Allikas: Tiitsaar (http://mitteformaalne.ee )
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68. Kimmiméng

Mingijad: Individuaalselt voi grupis.

Eesmirk: Tdhelepanu, mélu, kirjutamine.

Ruum ja vahendid:

M:ingu kirjeldus:

1. Traditsiooniline kimmiméing kasutab kandikule voi lauale asetatud esemeid, et arendada
mangijate mélu ja sOnavara.

Variatsioon: Esemete, tegevuse vm niitamiseks vo0ib kasutada grafoprojektori liitimikut,
videokahurit PowerPointi esitlust vi hoopis lithikest videoldiku mdnest tuntud filmist.

2. Luba méngijatel vaadata antud esemeid (voi filmildiku) vaid iiks kord. Markmeid teha ei
tohi.

3. Palu iihe minuti jooksul iiles kirjutada voimlikult palju esemeid, mida nad négid. Iga
Oigesti kirjutatud sdna annab punkti.

4. Et mingu keerulisemaks muuta voib paluda iiles kirjutada.

Niiteks: Asjad, mis algavad mingi kindla téhega.

Asjad, mis on nditeks valget varvi.

Asjad, mis on valmistatud plastikust).

Asjad, mida kasutatakse oppimiseks.

Allikas: http://iteslj.org/games/

69. Miluméang — leia oiged paarid!

Mingijad: Paarides.

Eesmérk: Milu, teadmised.

Ruum ja vahendid: Sonakaardid.

Miingu kirjeldus:

1. Ménguks tuleb vastava teema juures ette valmistada vastavate sonapaaridega kaardid.

2. Naiteks: vastandsonad, siinoniilimid, pealinn ja riik, tegusona ja nimisona, voorsonad ja
nende tdhendus, ametinimetus ja nende kirjeldus.

3. Mingitakse nagu Memoriini lauaméngu. Allikas: http://iteslj.org/games/

Kasutatud materjalid

1. http://mitteformaalne.ee

2. http://iteslj.org/games/
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http://www.teflgames.com/games.html

http://www.inglish.com/grammar-games.htm
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