3. KLASSI MATEMAATIKA TASEMETOO ERISTUSKIRI
Alus: haridus- ja teadusministri maéarus nr 54, vastu voetud 15. detsembril 2015.

TASEMETOO EESMARK
Tasemetddga labiviimise eesmdrk on hinnata riiklike Oppekavade U(ldpadevuste,
valdkonnapadevuste, ldbivate teemade ja Opitulemuste omandatust selleks, et:

1) anda opilasele, vanemale, koolile, kooli pidajale ja riigile voimalikult objektiivset
ja vorreldavat tagasisidet oppimise ja Opetamise tulemuslikkusest ning sellest,
milline on kooli panus oOpilaste edasijoudmisse;

2) selgitada, kuidas oppe tulemuslikkus ning kooli panus Opilaste edasijoudmisse on
ajas muutunud;

3) anda riigile informatsiooni hariduspoliitiliste otsuste tegemiseks;

4) toetada riikliku Oppekava rakendamist ning suunata tasemetdd sisu ja vormi
kaudu Oppeprotsessi.

TASEMETOO VORM JA AEG

Tasemet6o on kirjalik.
Tasemettd koostatakse Uhes variandis.
Tasemetdd korraldatakse neljandal oppeveerandil.

TASEMETOO KORRALDAMINE

Opetaja tutvub tasemetd6 ning selle korraldamise juhendiga tiks tund enne tasemet66
algust.

Tasemetdd kestab Gihe dppetunni ehk 45 minutit. Selle aja hulka ei arvestata Opilaste
juhendamist, st Opilasele peab lilesannete lahendamiseks jaama vahemalt 45
minutit.

Tasemetdd on Uhes variandis, s.t. valimisse kuuluvad Opilased peavad istuma pingis
Uksinda (soovitav eraldi ruumis) ja neil peab olema voimalus segamatult té6tada.
Opilane kirjutab &petaja juhendamisel tiitellehele enda ja oma kooli andmed.
Puudujaavad oOpilase andmed kirjutab Opetaja t66de parandamisel juurde.
Tasemetdodga tutvutakse Uhiselt.

Opetaja teavitab &pilasi, et lisalilesannet vdib hakata lahendama siis, kui
kohustuslikud Ulesanded on tehtud.

Opetajal on digus vajadusel selgitada &pilastele llesannete tédjuhendeid.

Kui t66 on alanud, ei tohi Opetaja Opilasi sisulistes klisimustes aidata.

Opilane vdib tasemetdd kirjutamiseks kasutada musta vdi sinist pasta- voi
tindipliiatsit.



o Opilasel on vaja jargmisi tdiendavaid téévahendeid: harilik pliiats, kustutuskumm,
moodtejoonlaud ja varvi- voi viltpliiatsid. Korrektuurivedeliku voi —pliiatsi kasutamine
ei ole lubatud.

KOOLIASTME OPITULEMUSED
Koikide oppekavas esitatud Uld- ja valdkonnapddevuste kujunemist, dOppe- eesmarkide
saavutatust ning kooliastme Opitulemuste omandatust ei hinnata igal aastal.

Oppesisu ja dpitulemused

Opitulemused

I kooliastme Iopuks Opilane:

e saab aru Opitud reeglitest ning oskab neid rakendada;

¢ loendab imbritseva maailma esemeid ning liigitab ja vordleb neid ihe-kahe tunnuse
alusel;

e loeb, moistab ja selgitab eakohaseid matemaatilisi tekste;

e kasutab suurusi mootes sobivaid abivahendeid ning mootihikuid;

e markab matemaatikaga seonduvat Umbritsevas elus ning kirjeldab seda arvude voi
geomeetriliste kujundite abil;

e kasutab digitaalseid dppematerijale;

¢ mOoistab matemaatika olulisust, seost imbritsevaga.

Oppesisu ja dpitulemused
1. Arvutamine

Oppesisu

Arvud 0-10 000, nende esitus Uheliste, kimneliste, sajaliste ja tuhandeliste summana.
Vordus ja vorratus. Arvude vordlemine ja jarjestamine. Jargarvud. Paaris- ja paaritud
arvud.

Arvude liitmine, lahutamine, korrutamine ja jagamine peast 100 piires. Liitmine ja
lahutamine kirjalikult 10 000 piires. Liitmis-, lahutamis-, korrutamis-, ja jagamistehte
komponentide nimetused (liidetav, summa; vahendatav, vahe; tegur, korrutis; jagatav,
jagaja, jagatis). Liitmise ja lahutamise ning korrutamise ja jagamise vahelised seosed.
Korrutamise seos liitmisega.

Peast- ja kirjaliku arvutamise eeskirjad. Taht arvu tahisena. Tahe arvvaartuse leidmine
vordustes. Arvutiprogrammide kasutamine ndutavate arvutusoskuste harjutamiseks.

Opitulemused

e loeb, kirjutab, jarjestab ja vordleb naturaalarve 0 — 10 000;

e esitab arvu Uheliste, kiimneliste, sajaliste ja tuhandeliste summana;

e loeb ja kirjutab jargarve;

e liidab ja lahutab peast arve 100 piires, kirjalikult 10 000 piires;

e valdab korrutustabelit (korrutab ja jagab peast Ghekohalise arvuga 100 piires);
e teab nelja aritmeetilise tehte liikmete ja tulemuste nimetusi;



e leiab vOrdustes tahe arvvaartuse proovimise v0i analoogia pohjal;
e maarab 0Oige tehete jarjekorra avaldises (sulud; korrutamine/jagamine;
liitmine/lahutamine).

2. Mootmine ja tekstiilesanded

Oppesisu

Pikkustuhikud millimeeter, sentimeeter, detsimeeter, meeter, kilomeeter. Pikkusthikute
seosed.

Massithikud gramm, kilogramm, tonn. Massithikute seosed.

Ajalhikud sekund, minut, tund, 66paev, nadal, kuu, aasta, sajand. Ajalhikute seosed.
Kell ja kalender.

Kaibivad rahalihikud. Rahalihikute seosed. Mahulhik liiter. Temperatuurithik kraad.
Termomeeter, selle skaala. Nimega arvude liitmine.

Tekstilesannete analllsimine ja lahendamine. Tulemuste reaalsuse hindamine.
Tekstillesannete koostamine. Arvutiprogrammide kasutamine Uhikute teisendamise
harjutamiseks.

Opitulemused

e selgitab murdude% L2
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e kasutab modotes sobivaid mootihikuid, kirjeldab mdotihikute suurust temale tuttavate
suuruste kaudu;

¢ hindab looduses kaugusi ning lahendab liiklusohutusulesandeid;

e tunneb kella ja kalendrit ning seostab neid teadmisi oma elu tegevuste ja
sindmustega;

e teisendab pikkus-, massi- ja ajathikuid (valdavalt ainult naaberthikuid);

e arvutab nimega arvudega (lihtsamad juhud);

e anallusib ja lahendab iseseisvalt erinevat tlupi Uhe- ja kahetehtelisi tekstilesandeid
ning hindab dpetaja abiga lilesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

e koostab Uhetehtelisi tekstllesandeid.

ja %téhendust, leiab nende murdude pdhjal osa arvust;

3. Geomeetrilised kujundid

Oppesisu

Punkt, sirgloik, sirge. Loigu pikkus. Antud pikkusega 16igu joonestamine. Murdjoon, selle
pikkus.

Kolmnurk ja nelinurk, nende tipud, kiljed ja nurgad. Taisnurk. Ruut ja ristkdlik.
Vordkilgne kolmnurk ning selle joonestamine joonlaua ja sirkliga.

Ring ja ringjoon, keskpunkt ja raadius. Etteantud raadiusega ringjoone joonestamine.
Kuup, risttahukas, kera, silinder, koonus, kolm- ja nelinurkne plramiid; nende pohilised
elemendid (servad, tipud, tahud eristamise ja aratundmise tasemel). Geomeetrilised
kujundid igapaevaelus.



Opitulemused

e eristab lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid (punkt, sirge, 10ik, ring, kolmnurk, nelinurk,
ruut, ristkllik, viisnurk, kuusnurk, kera, kuup, risttahukas, pturamiid, silinder, koonus)
ja nende pohilisi elemente;

e leiab Umbritsevast dppetundides kasitletud tasandilisi ja ruumilisi kujundeid;

e ruhmitab geomeetrilisi kujundeid nende Uhiste tunnuste alusel;

e moodab Idigu pikkuse ja joonestab etteantud pikkusega 10igu;

e joonestab ristkiliku ja ruudu;

e joonestab vordkilgse kolmnurga ning ringjoone;

e moodab Opitud hulknurkade kililgede pikkused ja arvutab nende imbermoddu;

e arvutab murdjoone pikkuse.

TASEMETOO ULESEHITUS

Koikide Oppekavas esitatud Uld- ja valdkonnapddevuste kujunemist, Oppeaine Oppe-
eesmarkide saavutatust ning kooliastme Opitulemuste omandatust ei hinnata igal aastal
ning koikide Opitulemuste omandatust ei voimalda tasemet6é vorm ka kontrollida.

Tasemet6ds on kohustuslikud Ulesanded ja kuni kaks lisalilesannet. Lisallesanded on
moeldud kiirematele opilastele. Lisalilesannete lahendusi ei anallilsita.

Tasemetdd ettevalmistamine hdlmab llesannete komplekti ning Iabiviimis- ja hindamis-
juhendi koostamist, llesannete katsetamist ning vajaduse korral tolkimist.

Matemaatika tasemetdd hindamisjuhendit Gldjuhul ei tdlgita.

Ulesannete teemade, tiiipide ja raskusastme valikul I&htutakse allpool toodud tabelist
ja oskustasemetest.

Arvutamine e loeb, kirjutab, jarjestab ja vordleb naturaalarve
(ca 45%) 0-10 000;
e liidab ja lahutab peast arve 100 piires, kirjalikult 10 000
piires;

e valdab korrutustabelit; korrutab ja jagab peast
Uhekohalise arvuga 100 piires;

e tunneb nelja aritmeetilise tehte liikmete ja tulemuste
nimetusi;

e madarab 0Oige tehete jarjekorra avaldises (sulud;
korrutamine/ jagamine; liitmine/lahutamine).




M&6tmine ja tekst-| o selgitab murdude % , g, %ja %téhendust, leiab nende

ulesanded (ca 40%) murdude pohjal osa arvust ning osa jargi arvu;

e tunneb kella ja kalendrit ning seostab seda oma elu
tegevuste ja sindmustega;

e teisendab pikkus-, massi- ja ajathikuid (valdavalt ainult
naaberihikuid);

e arvutab nimega arvudega (lihtsamad juhud);

e anallusib ja lahendab iseseisvalt erinevat tuupi Uhe- ja
kahetehtelisi tekstlilesandeid;

e koostab Uhetehtelisi tekstilesandeid.

Geomeetrilised e eristab lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid (punkt, sirge,

kujundid (ca 15%) I0ik, ring, kolmnurk, nelinurk, ruut, ristkllik, viisnurk,
kuusnurk, kera, kuup, risttahukas, ptramiid, silinder,
koonus) ning nende pohilisi elemente;

e leiab Umbritsevast ainekavaga maaratud tasandilisi ja
ruumilisi kujundeid;

e mOOdab Opitud geomeetriliste kujundite kiljed ning
arvutab imbermaoddu.

Ulesannete abil kontrollitakse jargmisi oskustasemeid:

Teadmine - naditab faktide teadmise, leidmise, meelde tuletamise oskust.

Seda taset iseloomustavad marksonad: sénastama, otsima, nimetama, sobitama, dra
tundma jne.

Iseloomustavad klsimused: Mis on ...?; Kuidas on ...?; Kuidas seda selgitada, et ...?
jms.

Moistmine, arusaamine - naitab (lilesande, olukorra) sisulist moistmist.

Seda taset iseloomustavad marksOnad: kdOrvutama, vastandama,; tdlgendama;
selgitama; jareldama, imber sbnastama; klassifitseerima jms.

Iseloomustavad klisimused: Voérdle ..., Leia antud jooniselt ....; Milline jdrgmistest
véidetest on ... jms.

Rakendamine - naitab arusaamist praktilise kasutamise vdimalustest (nait info
kasutamine teistes/ uutes situatsioonides).

Seda taset iseloomustavad marksonad: valima, arendama, kasutama, planeerima, ara
kasutama, tuvastama jms.

Iseloomustavad klisimused: Néita, kuidas saab...kasutada...; Kuidas saab seletada...?;
Milliseid vahendeid voib kasutada...?

Analiiiis - Ulesande (materjali) koostisosadeks lahutamise oskus; naitab arusaamist
Uksikute komponentide omavahelistest seostest.

Seda taset iseloomustavad marksonad: analldsima; liigitama, vordlema, avastama
uurima, loetlema; tuletama jareldama jms.



Iseloomustavad kisimused: Milline oleks parim...?; Millised on .... tdhtsamad
omadused? Tee lildistusi ... pohjal; Leia ... (hiseid omadusi ja tee nende pdohjal
jareldusi.

e Siintees - osade kokkupanek terviku saamise eesmargil; nditab oskust Uhendada
osad loogiliselt Uheks tervikuks.

Seda taset iseloomustavad marksdnad: kombineerima, koostama, looma, kujundama,
arvamust/hinnangut andma; lahendama, katsetama jms.

Iseloomustavad klsimused: Kuidas sa kontrolliksid, et .., Mida voib saadud
tulemustest jareldada?

¢ Hindamine - otsuste ja jarelduste tegemine.

Seda taset iseloomustavad marksonad: otsustama, vérdlema, tbélgendama, hinnangut
andma, arvamust avaldama, (imber likkama, vddrtustama, moéjutama.

Iseloomustavad kisimused: Otsusta, kas ..., Kuidas sa selle tulemuseni joudsid?;
Pbhjenda oma vastust.

Tasemetod ettevalmistamine hdlmab llesannete komplekti ning labiviimis- ja hindamis-
juhendi koostamist, Ulesannete katsetamist ning vajaduse korral tolkimist.

Matemaatika tasemetdo hindamisjuhendit Uldjuhul ei tdlgita.

TASEMETOO PARANDAMINE

e Tasemetddd parandab Opetaja vastava juhendi alusel, markides iga Uksiku vastuse
eest saadud punktid selleks ette nahtud lahtrisse nn Opetajaveerus.

e Tasemetdd tiitellehele margib Opetaja Opilase jooksva Oppeaasta matemaatika
kokkuvotvad hinded, tasemetdo punktisumma ja taiendavad teabe (saab Opiabi, saab
logopeedilist abi, Opib individuaalse Oppekava alusel, kodune keel erineb kooli
Oppekeelest).

e Tasemetdd tiitellehele margib Opetaja Opilase poolt markimata jaanud andmed
(Opilase andmed, kooli andmed, tasemetdd kood).

e Tasemetdd tulemust ei kasitleta kokkuvdtva hindamise alusena ja tasemetddd ei
hinnata hindega.



