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LOODUSTEADUS Ulevaade

Loodusteaduslik kirjaoskus — Ulevaade

Loodusteadusliku kirjaoskuse ekspertgrupp otsustas néitekiisimustena avalikustada kolmkiimmend viis
PISA 2015 eeltesti uut loodusteadustekiisimust. Need kiisimused on kidesolevas dokumendis esitatud kahe
rithmana.

e Standardsed iiksused, mis koosnevad staatilisest materjalist: tekst, pildid, tabelid, graafikud ja
nendega seonduvad kiisimused.

o Interaktiivsed iiksused, mis sisaldavad interaktiivseid stiimulmaterjale ja nendega seonduvaid
kiisimusi.

Iga avalikustatud kiisimuse juures on Kirjas kiisimuse eesmérk, mis néitab, kuhu see kiisimus klassifitseerub
2015. aasta loodusteadusliku kirjaoskuse raamdokumendi mustandis esitatud kategooriate jargi. Need
kategooriad on: padevused, teaduslike teadmiste tiiiibid, kontekstid ja kognitiivsed nouded. Raamistiku
mustandis on igaiihte neist tutvustatud pohjalikumalt, nagu allpool toodud.

PADEVUSED

Jargmistes kastides on tdpsemalt Kirjeldatud soorituse liike, mida loodusteadusliku kirjaoskuse jaoks
ndutava kolme padevuse ilmutamisel oodatakse. Need padevused, sonastatud tegevustena, on mdeldud
edasi andma mdtet, et loodusteaduslikult kirjaoskaja inimene mdistab ja on vdimeline sooritama loodus-
teaduslikuks kirjaoskuseks esmavajalikke baastegevusi.

1. Naihtuste teaduslik seletamine

Oskab dra tunda, vilja pakkuda ja hinnata looduslike ja tehniliste nahtuse
seletusi, ndidates voimet:

* meenutada ja rakendada asjakohaseid loodusteaduslikke teadmisi;

tuvastada, kasutada ja luua seletavaid mudeleid ja esitusi;

teha ja pohjendada asjakohaseid ennustusi;

pakkuda vilja seletavaid hiipoteese;

selgitada loodusteaduslike teadmiste vdimalikke jarelmeid {ihiskonnale.
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2. Teadusuuringu hindamine ja kavandamine

Oskab kirjeldada ja hinnata teadusuuringuid ning esitada viise kiisimuste
teaduslikuks késitlemiseks, ndidates voimet:

= tuvastada antud teadusuuringus uuritud kiisimust;

» eraldada vélja kiisimusi, mida on voimalik teaduslikult uurida;
» pakkuda vilja viise antud kiisimuse teaduslikuks uurimiseks;

= hinnata viise antud kiisimuse teaduslikuks uurimiseks;

= Kkirjeldada ja hinnata viise, mida teadlased kasutavad selleks, et tagada
andmete usaldusvéérsus ning seletuste objektiivsus ja iildistatavus.

3. Andmete ja toendite teaduslik tolgendamine

Oskab analiiiisida ja hinnata teaduslikku informatsiooni, véited ja argumente eri
esitusviisides ning teha asjakohaseid jéareldusi, ndidates voimet:

= teisendada andmeid iihest esitusviisist teise;
= analiiiisida ja tolgendada andmeid ning teha asjakohased jareldusi;

= tunda loodusteaduslikes tekstides éra eeldused, tdendid ja
argumentatsioon;

= eristada argumente, mis pohinevad teaduslikel toenditel ja teooriatel,
ning argumente, mis pdhinevad muudel kaalutlustel;

= hinnata eri allikatest (nt ajalehtedest, Internetist, ajakirjadest) péarit
argumente ja tdendeid.

TEADUSLIKE TEADMISTE TUUBID

Opilaste vdime neid padevusi ilmutada soltub kolme liiki loodusteaduslikest teadmistest, mis on definee-
ritud jargmiselt:

e sisuteadmised, teadmised loodusteaduste sisust (sealhulgas fiitisikalised siisteemid, elussiisteemid
ning maa- ja kosmoseteadus);

e protseduurilised teadmised, teadmised mitmesugustest meetoditest ja tegevustest, mida kasuta-
takse loodusteaduslike teadmiste hankimiseks, samuti loodusteaduste standardprotseduuridest;

o episteemilised teadmised, teadmised sellest, kuidas meie uskumused loodusteadustes on pShjen-
datud, tulenevalt arusaamisest teaduslike praktikate funktsioonist, nende pohjendustest ja terminite
nagu teooria, hiipotees ja vaatlus tdhendusest.
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KONTEKSTID

PISA 2015 test nduab nende padevuste ja teadmiste nditamist mitmesugustes kontekstides:
e tervis,
e |oodusvarad,
e keskkond,
e ohud,
e teaduse ja tehnika eesliin,
kusjuures piistitus voib olla

o isiklik,

o  kohalik/riiklik,

e globaalne.
KOGNITIIVSED NOUDED

PISA 2015 raamistiku peamine uuendus on kognitiivsete nduete tasemete defineerimine loodusteadusliku
kirjaoskuse testis iile kdigi kolme padevuse. Iga kiisimuse raskusaste on kombinatsioon kiisimuse keeru-
kusest ja noutavate teadmiste ringist ning samuti kognitiivsetest operatsioonidest, mida on vaja kiisimuse
tootlemiseks teha. Kéesoleva testi jaoks defineeritud tasemed on jérgmised.

¢ Madal
Uhesammulise protseduuri sooritamine, niditeks mone fakti, termini, pdhimotte voi moiste
meenutamine voi iiheainsa informatsioonipunkti lugemine graafikult voi tabelist.

e Keskmine
Kontseptuaalsete teadmiste rakendamine néhtuste kirjeldamiseks voi seletamiseks, sobiva kahe-
voi enamasammulise protseduuri valimine, andmete organiseerimine/kujutamine, lihtsate andme-
hulkade voi graafikute tdlgendamine voi kasutamine.

e Korge
Kompleksse informatsiooni v6i andmestiku analiilisimine, tdendite siinteesimine vdi hindamine,
pohjendamine, arutlemine mitmesuguste allikate pohjal, iilesandele lihenemiseks plaani voi
sammude jada véljatdotamine.



LOODUSTEADUSED Standardsed Uksused

I:Jksus CS600 Mesilaspere kokkukukkumise siindroom
Ulevaade iiksusest

See avalikustatud iiksus késitleb ndhtust, mida tuntakse mesilaspere kokkukukkumise siindroomina.
Stiimulmaterjal sisaldab liihikest teksti, mis nahtust tutvustab, ja graafikut, mis kujutab iihe teadusuuringu
tulemusi, kus uuriti seost putukamiirgi imidaklopriidi ja mesilaspere kokkukukkumise vahel.

Uksus CS600 Mesilaspere kokkukukkumise siindroom
Avalikustatud kiisimus 1

PISA 2015 |

Mesilaspere kokkukukkumise siindroom ’ MESILASPERE KOKKUKUKKUMISE SUNDROOM
Kisimus 1/5

Mesilasperesid ile kogu maailma ohustab murettekitav nahtus. Seda nahtust nimetatakse
mesilaspere kokkukukkumise stindroomiks. Pere kokkukukkumine esineb siis, kui
mesilased jatavad taru maha. Tarust eraldatuna mesilased surevad ja nii on pere
kokkukukkumise siindroom pdhjustanud kiimnete miljardite mesilaste surma. Uurijad
arvavad, et pere kokkukukkumisel on mitmeid pdhjusi.

Toetu materjalile ,Mesilaspere kokkukukkumise
stindroom” paremal. Kirjuta kisimuse vastus.

Pere kokkukukkumise stindroomi mdistmine on oluline
inimestele, kes peavad voi uurivad mesilasi, kuid selle
siindroomi mdju ulatub mesilastest kaugemale. M&ju
on taheldanud lindude uurijad. Nii mesilastele kui ka
teatud lindudele on toiduallikaks paevalill. Mesilased
toituvad paevalille nektarist, linnud aga seemnetest.

Kui arvestada seda seost, siis miks v5ib mesilaste
kadumine kaasa tuua linnupopulatsiooni
vahenemise?

Sellele kiisimusele digesti vastamiseks peavad Opilased esitama pohjenduse, mis véljendab otse vdi kaud-
selt, et paevalill ei saa ilma tolmeldamata seemneid moodustada. Selle kiisimuse puhul on padevuseks
nahtuste teaduslik seletamine, sest dpilastelt ndutakse asjakohaste loodusteaduslike teadmiste meenutamist.

Kiisimuse number CS600Q01

Pddevus Nahtuste teaduslik seletamine
Teadmised — Siisteem Sisu — Elussiisteemid

Kontekst Kohalik/Riiklik — Keskkonnakvaliteet
Kognitiivsed nouded Keskmine

Kiisimuse vorm Avatud vastusega — Inimese kodeeritav
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Standardsed Uksused

Uksus CS600 Mesilaspere kokkukukkumise siindroom

Avalikustatud kiisimus 2

pisa2015 | HNEEEN B 00

Mesilaspere kokkukukkumise siindroom
Kisimus 2/ 5

Toetu materjalile Kokkupuude imidaklopriidiga™
paremal. Lause I6petamiseks val rippmendiilidest
vastused.

Kirjelda uurijate eksperimenti, IGpetades jargmise
lause.

Uurijad katsetasid, kuidas
Vali v | mdjutab

Vali v

MESILASPERE KOKKUKUKKUMISE SUNDROOM
Kokkupuude imidaklopriidiga

Teadlased arvavad, et pere kokkukukkumisel on palju p&hjusi. Uks vaimalik pShjus on
putukamirk imidaklopriid, mille toimel voivad mesilased kaotada suunataju véljaspool taru.

Uurijad katsetasid, kas kokkupuude imidaklopriidiga viib pere kokkukukkumiseni. Nad
lisasid seda putukamirki teatud arvus tarudes kolme nadala jooksul mesilaste toidule. Eri
tarud puutusid kokku erinevate putukamiirgi kontsentratsioonidega, mddetuna
putukamiirgi mikrogrammides kilogrammi toidu kohta (ug/kg). M8ned tarud ei puutunud
putukamiirgiga uldse kokku.

Kohe parast kokkupuudet putukamirgiga ei kukkunud kokku Ukski pere. Ent 14. nadalaks
olid méned tarud maha jaetud. Vaatiustulemusi kujutab jargmine graafik:
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Nadalate arv parast kokkupuudet putukamiirgiga

Opilastel palutakse valida kummastki rippmeniiiist iiks variant kolmest, niidates seekaudu oma arusaamist
kiisimusest, mida uurijad eksperimendis uurisid. Pakutavad variandid on:

o mesilasperede kokkukukkumine
e imidaklopriidi kontsentratsioon toidus
e mesilaste immuunsus imidaklopriidi suhtes

Vastus, et uurijad Katsetasid, kuidas imidaklopriidi kontsentratsioon toidus mojutab mesilasperede kokku-

kukkumist, toob digesti vélja katse sdltumatu ja sdltuva muutuja.

Kiisimuse number CS600Q02

Pddevus Teadusuuringu hindamine ja kavandamine
Teadmised — Siisteem Protseduurilised

Kontekst Kohalik/Riiklik — Keskkonnakvaliteet
Kognitiivsed néuded Keskmine

Kiisimuse vorm

Kombineeritud mitmikvalik — Arvuti hinnatav
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Standardsed Uksused

Uksus CS600 Mesilaspere kokkukukkumise siindroom

Avalikustatud kiisimus 3
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Mesilaspere kokkukukkumise siindroom
Kisimus 3/ 5

Toetu materjalile Kokkupuude imidaklopriidiga™
paremal. Kilsimusele vastamiseks kidpsa dhte
vastusevariant.

Milline jargmistest jareldustest vastab graafikul

naidatud tulemustele?

() Pered, mis puutuvad kokku imidaklopriidi
kiirgema kontsentratsiooniga, kalduvad kokku
kukkuma Kiiremini.

() Pered, mis puutuvad kokku imidaklopriidiga,
kukuvad kokku 10 nadala jooksul pdrast
kokkupuudet.

() Kokkupuude imidaklopriidiga kontsentratsioonis
alla 20 pg/kg ei kahjusta peresid.

() Pered, mis puutuvad Kokku imidaklopriidiga, ei
suuda elada kauem kui 14 nadalat.

MESILASPERE KOKKUKUKKUMISE SUNDROOM
Kokkupuude imidaklopriidiga

Teadlased arvavad, et pere kokkukukkumisel on palju p&hjusi. Uks vaimalik pShjus on
putukamirk imidaklopriid, mille toimel voivad mesilased kaotada suunataju véljaspool taru.

Uurijad katsetasid, kas kokkupuude imidaklopriidiga viib pere kokkukukkumiseni. Nad
lisasid seda putukamirki teatud arvus tarudes kolme nadala jooksul mesilaste toidule. Eri
tarud puutusid kokku erinevate putukamiirgi kontsentratsioonidega, mddetuna
putukamiirgi mikrogrammides kilogrammi toidu kohta (ug/kg). M8ned tarud ei puutunud
putukamiirgiga uldse kokku.

Kohe parast kokkupuudet putukamirgiga ei kukkunud kokku Ukski pere. Ent 14. nadalaks
olid méned tarud maha jaetud. Vaatiustulemusi kujutab jargmine graafik:
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Nadalate arv parast kokkupuudet putukamiirgiga

Kiisimuses on vaja tolgendada graafikut, mis esitab andmeid putukamiirgi kontsentratsiooni ja mesilas-
perede kokkukukkumismééra vahelise seose kohta aja jooksul.

Oige vastus on esimene variant (Pered, mis puutuvad kokku imidaklopriidi kérgema kontsentratsiooniga,
kalduvad kokku kukkuma kiiremini), sest nagu graafik nditab, on kokkukukkunud perede protsent katse-
nddalatel 14-20 suurem nende tarude puhul, mis puutusid kokku putukamiirgi kontsentratsiooniga 400
ng/kg, vorreldes kontsentratsiooniga 20 ng/kg.

Kiisimuse number CS600Q03

Pddevus Andmete ja tdendite teaduslik tdlgendamine
Teadmised — Siisteem Protseduurilised

Kontekst Kohalik/Riiklik — Keskkonnakvaliteet
Kognitiivsed nouded Keskmine

Kiisimuse vorm Lihtne mitmikvalik — Arvuti hinnatav
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Uksus CS600 Mesilaspere kokkukukkumise siindroom
Avalikustatud kiisimus 4

pisa2015 | HNEEEN B 00

Mesilaspere kokkukukkumise siindroom MESILASPERE KOKKUKUKKUMISE SUNDROOM
Kiisimus 4 / 5 Kokkupuude imidaklopriidiga

Toetu materjalile Kokkupuude imidaklopriidiga™

Teadlased arvavad, et pere kokkukukkumisel on palju p&hjusi. Uks vaimalik pShjus on
paremal. Kirjuta kisimuse vastus. . €L pel palju ponj pohj

putukamirk imidaklopriid, mille toimel voivad mesilased kaotada suunataju véljaspool taru.

Viaata 20. nadala tulemust tarude puhul, mida uurijad Uurijad katsetasid, kas kokkupuude imidaklopriidiga viib pere kokkukukkumiseni. Nad
imidaklopriidiga kokku puutuda ei lasknud (0 pg/kg). lisasid seda putukamirki teatud arvus tarudes kolme nadala jooksul mesilaste toidule. Er
Mida naitab see uuritud perede kokkukukkumise tarud puutusid kokku erinevate putukamirgi kontsentratsioonidega. mdddetuna

pohjuste kohta? putukamiirgi mikrogrammides kilogrammi toidu kohta (ug/kg). M8ned tarud ei puutunud

putukamiirgiga uldse kokku.

Kohe parast kokkupuudet putukamirgiga ei kukkunud kokku Ukski pere. Ent 14. nadalaks
olid méned tarud maha jaetud. Vaatiustulemusi kujutab jargmine graafik:
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Nadalate arv parast kokkupuudet putukamiirgiga

Opilased peavad vilja pakkuma hiipoteesi kontrollperede kokkukukkumise kohta. Oige vastus osutab, et
kas uuritud perede kokkukukkumisel peab olema veel mingi muu looduslik pdhjus voi et kontrollriihma
pered ei olnud putukamiirgiga kokkupuutumise eest korralikult kaitstud.

Kiisimuse number CS600Q04

Pddevus Néhtuste teaduslik seletamine
Teadmised — Siisteem Sisu — Elussiisteemid

Kontekst Kohalik/Riiklik — Keskkonnakvaliteet
Kognitiivsed nouded Keskmine

Kiisimuse vorm Avatud vastusega — Inimese kodeeritav
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Uksus CS600 Mesilaspere kokkukukkumise siindroom
Avalikustatud kiisimus 5
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Mesilaspere kokkukukkumise siindroom
Kisimus 5/ 5

Kisimusele vastamiseks kidpsa dhte vastusevarianti.

Teadlased on valja pakkunud veel kaks pere Kokkukukkumise sindroomi pdhjust:

« viirus, mis nakatab ja tapab mesilasi;
* parasiitkarbes, kes muneb oma munad mesilaste tagakehasse.

Milline jargmistest leidudest toetab vaidet. et mesilased surevad viiruse tattu?
() Tarudest leiti mdéne muu organismi mune.

() Mesilaste rakkudest leiti putukamurke.

O Mesilaste rakkudest leiti mesilastele mittekuuluvat DNA-d.

() Tarudest leiti surnud mesilasi.

Selles kiisimuses peavad Opilased kdne all oleva nédhtuse seletamiseks kasutama asjakohaseid loodus-
teaduslikke sisuteadmisi viirusnakkuste kohta. Oige vastus on kolmas variant: Mesilaste rakkudest leiti
mesilastele mittekuuluvat DNA-d.

Kiisimuse number CS600Q05

Pédevus Nahtuste teaduslik seletamine
Teadmised — Stisteem Sisu — Elussiisteemid

Kontekst Kohalik/Riiklik — Keskkonnakvaliteet
Kognitiivsed néuded Keskmine

Kiisimuse vorm Lihtne mitmikvalik — Arvuti hinnatav
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LOODUSTEADUSED Standardsed Uksused

I:Jksus CS613 Fossiilkiitused
Ulevaade iiksusest

See avalikustatud iiksus uurib seost fossiilkiituste pdletamise ja CO, taseme vahel atmosfédris. Stiimul-
materjal sisaldab joonist, mis illustreerib, kuidas siisinik keskkonnas ringleb, lithikest teksti, mis kirjeldab
atmosfaari eralduva CO; koguse vihendamise strateegiaid, tabelit, mis vordleb etanooli ja nafta omadusi
kiitustena, ning graafikut, mis kujutab siisiniku kogumist ja ookeanis kolmel eri siigavusel ladustamist
arvutava matemaatilise mudeli tulemusi.

Uksus CS613 Fossiilkiitused
Avalikustatud kiisimus 1

pisa2015 | HNEEEN B 008

FOSSILKUTUSED

Kisimus 1/ 4 Paljud elektrijaamad pdletavad sisinikupBhist kitust ja heidavad valja sisinikdioksiidi
(CO4). Atmosfadri eraldunud CO» avaldab negatiivset mdju maailma kliimale. Insenerid on
Toetu materjalile Fossiilkitused” paremal. vilja todtanud mitmeid strateegiaid, et vahendada atmosfaar eralduva CO; kogust.

Kusimusele vastamiseks KIopsa unte vastusevariantr.

Fossiilkiitused ‘

Uks selline strateegia on pdletada fossiilkiituste asemel biokituseid. Kui fossiilkiitused
parinevad ammusurnud organismidest, siis biokltus parineb taimedest, mis elasid ja surid
Riljuti.

Biokituste kasutamine ei avalda CO; tasemele
atmosfaaris sama moju nagu fossiilkiituste
kasutamine. Milline j@rgnev vaide seda kdige paremini

pbhjendab?
Teine strateegia on pidda osa elektrijaamade valjaheidetud CO4-st kinni ning ladustada

see slgaval maa all vGi ookeanis. Seda strateegiat nimetatakse sisiniku kogumiseks ja

() Biokiitused ei eralda pdlemisel CO5. Iadustamisek
adustamiseks.

() Biokitustena kasutatavad taimed neelavad
kasvamise ajal atmosfaarist CO4.

() Biokitused eemaldavad pdledes atmosfaarist
058 COs.

() BiokUtuseid kasutavates elektrijaamades
eralduv CO; on teistsuguste keemiliste
omadustega kui fossiilkituseid kasutavates
elekirjaamades eralduv COs.

Fotosinteesis kasutatav CO;

Biokitus Eraldub atmosfaari

: Elektrijgama
Elektriaama COphditmed
Fossiilkiitus Ladustatakse ookeanis

Selgitamaks, miks taimsete biokiituste kasutamine ei mdjuta CO. taset atmosfaéris samal viisil nagu
fossiilkiituste pdletamine, peavad Opilased kasutama asjakohaseid loodusteaduslikke sisuteadmisi. Oige on
teine variant: Biokiitustena kasutatavad taimed neelavad kasvamise ajal atmosfidrist CO-.

Kiisimuse number CS613Q01

Pddevus Nahtuste teaduslik seletamine
Teadmised — Stisteem Sisu — Fusikalised siisteemid
Kontekst Globaalne — Loodusvarad
Kognitiivsed nouded Keskmine

Kiisimuse vorm Lihtne mitmikvalik — Arvuti hinnatav
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LOODUSTEADUSED

Uksus CS613 Fossiilkiitused
Avalikustatud kiisimus 2

Standardsed Uksused

pisa2015 | HNEEEN B 00

Fossiilkiitused
Kisimus 2 / 4

Toetu materjalile Fossiilkitused” paremal. Kifjuta
kusimuste vastused.

Vaatamata biokUtuste eelistele keskkonna jaoks.
kasutatakse fossiilkiituseid ikka veel laialdaselt.
Jargnevas tabelis on vorreldud nafta ja etancoli
pélemisel eralduvat energiat ja CO,. Nafta on
fossiilkitus, etanool aga biokitus.

Eralduv
Kiit Eralduv energia (k) | sisinikdioksiid (mg
ttus energiat / g kiitust) CO5 [ kd kiitusest
toodetud energiat)
Nafta 43,6 78
Etanool 273 59

Kui Iahtuda tabelist, siis miks viiks eelistada naftat
etanoolile, isegi kui nende hind on sama?

Kui ldhtuda tabelist, siis mis eelis on etanoolil nafta
ees keskkonna seisukohalt?

FOSSILKUTUSED

Paljud elektrijaamad pdletavad slsinikupBhist kitust ja heidavad vélja susinikdioksiidi
(CO4). Atmosfadri eraldunud CO» avaldab negatiivset mdju maailma kliimale. Insenerid on
vilja todtanud mitmeid strateegiaid, et vahendada atmosfaar eralduva CO; kogust.

Uks selline strateegia on pdletada fossiilkiituste asemel biokituseid. Kui fossiilkiitused
parinevad ammusurnud organismidest, siis biokltus parineb taimedest, mis elasid ja surid

nifjuti.

Teine strateegia on pilda osa elekirijaamade valjaheidetud CO»-st kinni ning ladustada
see slgaval maa all vGi ookeanis. Seda strateegiat nimetatakse sisiniku kogumiseks ja

ladustamiseks.

Fotosinteesis kasutatav CO;

Biokitus

Elektrijaama
kitused

Fossiilkitus

Elektrijgama
COz-heitmed

Eraldub atmosfaari

Ladustatakse ookeanis

See kiisimus palub Opilastel analiiiisida tabelis toodud andmeid ning vorrelda etanooli ja naftat kiituse-
allikatena. Opilased peaksid kindlaks tegema, et naftat voiks etanoolile eelistada seetottu, et nafta eraldab
sama hinna kohta rohkem energiat, ja et etanoolil on nafta ees eelis keskkonna seisukohalt, sest etanool

eraldab vahem susinikdioksiidi.

Kiisimuse number CS613Q02

Pddevus Andmete ja tdendite teaduslik tdlgendamine
Teadmised — Siisteem Protseduurilised

Kontekst Kohalik/Riiklik — Loodusvarad
Kognitiivsed nouded Keskmine

Kiisimuse vorm Avatud vastusega — Inimese kodeeritav
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LOODUSTEADUSED Standardsed Uksused

Uksus CS613 Fossilkiitused
Avalikustatud kiisimus 3'

pisa2015 | HNEEEN B 008

Fossiilkiitused ‘ FOSSIILKUTUSED

Kisimus 3/ 4 Siisiniku kogumine ja ladustamine

Sisiniku kogumise ja ladustamise puhul pultakse osa elektrijaamade valjaheidetud
CO5-st Kinni ning ladustatakse see kohas, kust see enam uuesti atmosfaari ei eraldu. Uks
v@imalik koht CO5 ladustamiseks on cokean, sest CO; lahustub vees.

Toetu materjalile Sisiniku kogumine ja ladustamine”
paremal. Kirjuta KUsimuse vastus.

Kasutades graafikul olevaid andmeid, selgita, kuidas
stgavus méjutab CO- ookeanis ladustamise Teadliased on vilja téotanud matemaatilise mudeli, millega saab valja arvutada, kui suur
pikaajalist efektiivsust. osa COz-st plsib ladustatuna pdrast seda, kui CO; pumbatakse ookeani kolmel eri
sigavusel (800 meetrit, 1500 meetrit ja 3000 meetrit). Mudel eeldab, et CO; pumbatakse
ookeani aastal 2000. Alitoodud graafik kujutab selle mudeli abil saadud tulemusi.

100
a0
80

70
60
50
40
30
20

10
0

Ookeanis ladustatuks jidnud CO,
(%)

2000 2050 2100 2150 2200 2750 2300 2350 2400 2450 2500
Aasta
= 800 m sigavusel
= 1500 m stgavusel
= 3000 m sigavusel

Opilased peavad tdlgendama graafikul toodud andmeid ja andma selgituse, mis vdtab kokku iildise jirel-
duse, et siisinikdioksiidi ladustamine siigavamal ookeanis toob kaasa parema sdilimismééra aja jooksul kui
ladustamine véiksematel siigavustel.

Kiisimuse number CS613Q03

Pddevus Andmete ja toendite teaduslik tdlgendamine
Teadmised — Siisteem Protseduurilised

Kontekst Globaalne — Loodusvarad

Kognitiivsed nouded Keskmine

Kiisimuse vorm Avatud vastusega — Inimese kodeeritav

! Selle tiksuse neljas kiisimus CS613Q04 ei kuulu avalikustatud kiisimuste hulka.
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LOODUSTEADUSED Standardsed Uksused

Uksus CS644 Vulkaanipursked
Ulevaade iiksusest

See avalikustatud tiksus keskendub vulkaanide jaotumusele ning vulkaanipursete mojule kliimale ja
atmosfadrile. Stiimulmaterjal sisaldab kaarti, mis kujutab vulkaanide ja maavérinate asukohti iile maailma,
ning graafikuid, mis illustreerivad vulkaanipursete mdju Maa pinnani joudva pdikesekiirguse hulgale ja
stisinikdioksiidi kontsentratsioonile atmosfairis.

Uksus 644 Vulkaanipursked
Avalikustatud kiisimus 1

pisa2015 | B o]

Vulkaanipursked ’

VULKAANIPURSKED

Vulkaanipursked ja maavarinad méjutavad inimesi paljudes maailma osades. Kaart 1
kujutab vulkaanide asukohti. Kaart 2 kujutab maavarinate asukohti. Mdlemale kaardile
on margitud piirkond, mis kannab nime Tulerdngas.

Kisimus 1/ 4

Toetu materjalile Vulkaanipursked” paremal. Kisimusele
vastamiseks kidpsa dhte vastusevarianti.

Vali jargmisel kaardil koht, kus vulkaaniline tegevus vi
maavarinad on kdige vahem tdendolised.

Kaart 2. Maavarinad

Opilased peavad tdlgendama kaardil kujutatud andmeid ja valima vilja koha, kus kdige vihem tdenioliselt
esineb vulkaanilist tegevust vdi maavirinaid. Oige vastus on asukoht D P&hja-Euroopas.

Kiisimuse number CS644Q01

Pddevus Andmete ja toendite teaduslik tdlgendamine
Teadmised — Siisteem Protseduurilised

Kontekst Globaalne — Ohud

Kognitiivsed nouded Madal

Kiisimuse vorm Lihtne mitmikvalik — Arvuti hinnatav
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LOODUSTEADUSED Standardsed Uksused

Uksus 644 Vulkaanipursked
Avalikustatud kiisimus 22

pisa2015 | HNEEEN B 00

Vulkaanipursked VULKAANIPURSKED

Kisimus 3 / 4 Méju paikesekiirgusele

Toetu materjalile Mdju paikesekiirgusele” paremal. Kirjuta

o Kui vulkaanid purskavad, heidavad nad atmosfaari vulkaanilist tuhka ja
kisimuse vastus.

vaaveldioksiidi. Allioodud graafik kujutab nende heitmete méju Maa pinnani jéudva
paikesekiirguse hulgale.

Miks muutub Maa pinnani jfudva paikesekiirguse protsent

parast vulkaanipurskeid? Maa pinnani joudev pdikesekiirgus aja jooksul

100
= Suured vulkaanipursked
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Aasta

Opilased peavad digesti tdlgendama graafiku andmeid, mis niitavad, et Maa pinnani jdudva piikesekiirguse
protsent viheneb suurte vulkaanipursete ajal, ning andma pohjenduse, milles osutavad otse voi kaudselt, et
vulkaanilised heitmed peegeldavad vo6i neelavad paikesekiirgust.

Kiisimuse number CS644Q03

Pddevus Andmete ja toendite teaduslik tdlgendamine
Teadmised — Siisteem Sisu — Maa ja kosmos

Kontekst Globaalne — Ohud

Kognitiivsed nouded Keskmine

Kiisimuse vorm Avatud vastusega — Inimese kodeeritav

2 Selle iiksuse teine kiisimus CS644Q02 ei kuulu avalikustatud kiisimuste hulka.
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Uksus 644 Vulkaanipursked
Avalikustatud kiisimus 3

pisa2015 | HNEEEN B 00

VULKAANIPURSKED
Vulkaanipursked

Kisimus 4 / 4

Susinikdioksiid atmosfaaris

Toetu materjalile ,Stisinikdioksiid atmosaaris” paremal Vulkaanid heidavad pursete ajal valja susinikdioksiidi (CO,). Alltoodud graafik
Kiisimusele vastamiseks kiGpsa dhte vastusevarianti. kujutab atmosfaaris oleva sUsinikdioksiidi kontsentratsiooni, mida teadlased on
mébtnud alates aastast 1960.

Millist mGju avaldavad vulkaanipursked sUsinikdioksiidi CO, atmosfaaris aja jooksul
kontsentratsioonile atmosfadris, arvestades antud infot? 40 [ e
2
t=
() Suurt mbju, sest purskeid on olnud palju. b 380 !
L
() Suurt mdju, sest iga purse paiskab vélja suure koguse a E Suured vulkaanipursked
materjali. ES a0 K\
— - . ® 2
() Vaikest mgju, sest vulkaanid eritavad vahe CO;, c =
vorreldes teiste allikatega. 3 .E 340
() Vaikest méju, sest CO, tase atmosfaaris langeb % E
s =
pursete ajal. £ % 320 [
8 s
§S s i
-
8 280 . . . ;
1960 1970 1980 1990 2000

Aasta

Jargmises tabelis on esitatud eri allikate suhteline panus atmosfaaris olevasse
sUsinikdioksiidi.

Allikas Panus atmosfadris olevasse COy
Vulkaanilised heitmed =1%
Inimtekkelised heitmed 20%
Taimede hingamine 40%
Mikroobide hingamine ja lagunemine 40%

Esitatud andmeid peavad opilased tolgendama kolmandat vastusevarianti toetavana: see iitleb, et vulkaanid
avaldavad siisinikdioksiidi kontsentratsioonile atmosfééris vdikest mdju, sest nad eritavad vihe CO,, vorrel-
des teiste allikatega.

Kiisimuse number CS644Q04

Pddevus Andmete ja toendite teaduslik tdlgendamine
Teadmised — Siisteem Protseduurilised

Kontekst Globaalne — Ohud

Kognitiivsed néuded Madal

Kiisimuse vorm Lihtne mitmikvalik — Arvuti hinnatav
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LOODUSTEADUSED Standardsed Uksused

I:Jksus 655 Pohjavee ammutamine ja maavirinad
Ulevaade iiksusest

See iiksus keskendub looduslikele ja inimprotsessidele, mis voivad kaasa tuua maavérinad. Stiimulmaterjal
sisaldab teksti ja joonist, mis illustreerib seost rikete ja maavérinate vahel, kaarti, mis kujutab pingetase-
meid Maa teatavas piirkonnas, ning liihikest teksti maavérina kohta, mille arvatakse olevat pohjustanud
pOhjavee ammutamine.

Uksus 655 Pohjavee ammutamine ja maavirinad
Avalikustatud kiisimus 1

pisazo15 | HEEEEN B AO08

P&hjavee ammutamine ja maavarinad ‘

Kisimus 1/ 4 POHJAVEE AMMUTAMINE JA MAAVARINAD

Toetu mate_qaﬂ!e ,,{?o_njavee ammutamine ja maavarinad” Maa koige pealmine kiht on kivine maakoor. Maakoor jaguneb tektoonilisteks
paremal. Kirjuta KUSImUSE vastus. laamadeks, mis poolsulanud kivimikihi peal liguvad. Laamades on praod, mida
nimetatakse murranguteks. Maavarinad toimuvad siis, kui piki murrangut
kogunenud pinge vallandub, pShjustades maakoore osade nihkumist. Uks naide
Murrangute juurde koguneb loomulikul moel pinge. Mis nihkest piki murrangut on kKujutatud joonisel.

péhjusel?

Mihke suund

Maakoor

Murrang

Kasutades stiimulmaterjalis esitatud rikete kirjeldust ja esitust, peavad dpilased andma seletuse, milles
osutavad otse voi kaudselt, et pinge kogunemiseni viib tektooniliste laamade liikumine ja/voi et eri suun-
dades liikuvad kivimid voi maatiikid peatab hddrdumine murrangus.

Kiisimuse number CS655Q01

Pddevus Niéhtuste teaduslik seletamine
Teadmised — Siisteem Sisu — Maa ja kosmos

Kontekst Kohalik/Riiklik — Ohud

Kognitiivsed néuded Keskmine

Kiisimuse vorm Avatud vastusega — Inimese kodeeritav
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LOODUSTEADUSED Standardsed Uksused

Uksus 655 Pohjavee ammutamine ja maavirinad
Avalikustatud kiisimus 2

pisa2015 | HNEEEN B 00

P&hjavee ammutamine ja maavarinad
POHJAVEE AMMUTAMINE JA MAAVARINAD

Pinge maakoores

Kisimus 2 / 4

Toetu materjalile Pinge maakoores” paremal. Klsimusele
vastamiseks kasuta hirega lohistamist.

Kérvalolev kaart kujutab pingetasemeid maakoores (hes
piirkonnas. Tahtedega A, B, C ja D on margitud neli Pingetasemed maakoores
asukohta selles piirkonnas. lga asukoht paikneb piirkonda

labiva murrangu peal vGi lahedal. Kérgeim pinge O\/
Jarjesta asukohad alates koige vaiksemast A E \

maavarinachust kuni kéige suuremani. O

K0Oige suurem oht: Q

Madalaim pinge

Kdige vaiksem oht:

Maavirinaohu ennustamiseks neis neljas rikete 1&hedal asuvas kohas peavad opilased rakendama oma
arusaama seosest maakoores oleva pinge ja maavérinate vahel. Kdige suurema ohuga on kaardil koht D,
sellele jargnevad B, C ja 1dpuks A, kus oht on kdige viiksem koige madalama pingetaseme tottu.

Kiisimuse number CS655Q02

Pddevus Andmete ja toendite teaduslik tdlgendamine
Teadmised — Stisteem Protseduurilised

Kontekst Kohalik/Riiklik — Ohud

Kognitiivsed nouded Madal

Kiisimuse vorm Kombineeritud mitmikvalik — Arvuti hinnatav
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LOODUSTEADUSED Standardsed Uksused

Uksus 655 Pohjavee ammutamine ja maavirinad
Avalikustatud kiisimus 3

pisa2015 | HNEEEN B 00

P&hjavee ammutamine ja maavarinad
Kiisimus 3/ 4 POHJAVEE AMMUTAMINE JA MAAVARINAD

2011. aasta maavarin Lorcas

Toetu materjalile ,2011. aasta maavérin Lorcas” paremal.
Kiisimusele vastamiseks kiGpsa iihte vastusevarianti -
Hispaania linn Lorca asub piirkonnas, kus maavarinaid esineb Osna sageli. Uks
maavarin toimus Lorcas 2011. aasta mais. Geoloogid arvavad, et erinevalt
eelmistest maavérinatest piirkonnas vBis see maavérin olla osaliselt pShjustatud
inimtegevusest, tapsemini péhjavee véljapumpamisest. Geoloogide hipoteesi
) Maavérinat ofi tunda Lorcast paljude kilomeetrite kohaselt aitas maa alt vee ammutamine kaasa pinge suurenemisele lahedal asuvas
kaugusel. murrangus, mis paastis valla ninke, mille tulemuseks oli maavarin.

Milline tahelepanek toetab geoloogide hipoteesi?

() Liikumine piki murrangut oli suurim piirkonnas, kus
pumpamine oli tekitanud kfige suurema pinge.

() Lorcas on olnud suurema magnituudiga
maavarinaid kui 2011. aasta mai maavarin.

() Maavdrinale jargnes mitu vaiksemat maavarinat,
mida oli tunda Lorca dmbruses.

Opilased peavad kindlaks tegema téihelepaneku, mis toetab stiimulmaterjalis esitatud hiipoteesi, et maa-
vérina padstis valla pdhjavee ammutamine, mis aitas kaasa pinge suurenemisele 1dhedal asuvas murrangus.
Oige vastus on teine variant (Liikumine piki murrangut oli suurim piirkonnas, kus pumpamine oli tekitanud
koige suurema pinge), Sest see seostab vee ammutamise maavérinaga.

Kiisimuse number CS655Q03

Pddevus Néhtuste teaduslik seletamine
Teadmised — Stisteem Sisu — Maa ja kosmos

Kontekst Kohalik/Riiklik — Ohud

Kognitiivsed nouded Keskmine

Kiisimuse vorm Lihtne mitmikvalik — Arvuti hinnatav
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Uksus 655 Pohjavee ammutamine ja maavirinad
Avalikustatud kiisimus 4

pisa2015 | HNEEEN B 008

P&hjavee ammutamine ja maavarinad
POHJAVEE AMMUTAMINE JA MAAVARINAD

2011. aasta maavarin Lorcas

Kisimus 4 / 4

Toetu materjalile ,2011. aasta maavérin Lorcas” paremal.

Kiisimusele vastamiseks kiGpsa (hte vai mitut kasti. .
Hispaania linn Lorca asub piirkonnas, kus maavarinaid esineb Usna sageli. Uks

maavarin toimus Lorcas 2011. aasta mais. Geoloogid arvavad, et erinevalt
eelmistest maavarinatest piirkonnas vois see maavdarin olla osaliselt péhjustatud
inimtegevusest, tapsemini péhjavee valjapumpamisest. Geoloogide hupoteesi
kohaselt aitas maa alt vee ammutamine kaasa pinge suurenemisele |[ahedal asuvas
murrangus. mis passtis valla ninke, mille tulemuseks oli maavarin.

Opilane, kes elab iihes Lorcast kaugel asuva piirkonna
linnas, kuuleb geoloogide hipoteesist 2011. aasta Lorca
maavérina kohta. Opilane teab, et péhjavee ammutamine
piirkonnas, kus tema elab, on viinud pdhjavee taseme
alanemiseni. Ta kaalub, kas ka tema linnas vdib toimuda
maavarinaid. Millise(d) jargmistest kisimustest peab
dpilane endale esitama, et hinnata ohtu, et pdhjavee
ammutamine passtab valla maavarina tema linnas?

v Pea meeles valida ks voi mitu Kasti.

[J Kas selles piirkonnas on maakoores murranguid?
[] Kas maakoort selles piirkonnas mdjutab looduslikel
pdhjustel tekkinud pinge?
|
|

Kas selles piirkonnas maa seest valjapumbatav vesi
on saastunud?

Millised on ddpdeva keskmised temperatuurid selles
pirkonnas?

Siin peavad Opilased kasutama oma arusaama maavérinatest ja antud infot Lorca maavérinast ning tegema
kindlaks kiisimuse voi kiisimused, mis kdige tdendolisemalt annaks infot maavéarinaohu kohta konkreetses
piirkonnas. Sellist infot annavad esimene ja teine kiisimus: Kas selles piirkonnas on maakoores murran-
guid? ja Kas maakoort selles piirkonnas méjutab looduslikel pohjustel tekkinud pinge?

Kiisimuse number CS655Q04

Pddevus Nahtuste teaduslik seletamine

Teadmised — Stisteem Sisu — Maa ja kosmos

Kontekst Kohalik/Riiklik — Ohud

Kognitiivsed nouded Keskmine

Kiisimuse vorm Kombineeritud mitmikvalik — Arvuti hinnatav
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LOODUSTEADUSED Interaktiivsed Uksused

Uksus 639 Sinine elektrijaam
Ulevaade iiksusest

See avalikustatud iiksus vaatleb elektrijaama, mis kasutab elektri tootmiseks soolase ja mageda vee soola-

sisalduste erinevust. Stiimulmaterjal sisaldab protsessi kirjeldavat teksti ja animatsiooni, mis demonstreerib
vee liikumist 14bi elektrijaama ning vee molekulide litkumist 14bi poolldbilaskva membraani.

pisa2015 | @] 8B 006

Sinine elektrijaam
Sissejuhatus

Loe l&bi sissejuhatus. Seejérel kidpsa noolt EDASI.

Sinine elektrijaam

See animatsioon kujutab uut thdpi elektrijaama, mis
asub kohas, kus saavad kokku mageda veega jogi
ja soolase veega ookean. Elekirijaam kasutab
elektri tootmiseks erinevust kahe veekogu
soolakontsentratsiooni vahel Jdest vietud mage
vesi pumbatakse 1dbi toru Ohte mahutisse, ookeanist
vietud soolane vesi aga teise mahutisse. Need kaks
mahutit on teineteisest eraldatud membraaniga, mis
laseb 1abi ainult vee molekule.

Vee molekulid liguvad loomulikul teel 13bi
membraani madala soolakontsentratsiooniga
mahutist kérge soolakontsentratsiooniga mahutisse.
See suurendab vee ruumala ja rohku soolase vee
mahutis.

Kldpsa suurendusklaasi , et vaadata seda
vee molekulide likumist.

Soolase vee mahutis olev kérge réhuga vesi voolab
seejarel toru kaudu vdlja, pannes podriema turbiini,
mis toodab elektrit.

Vaade suurendusklaasiga:

vee koguvool

sool

vesi
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LOODUSTEADUSED Interaktiivsed Uksused

Uksus 639 Sinine elektrijaam
Avalikustatud kiisimus 1

pisa2015 | o] 8B 00

Sinine elektrijaam | Sinine elektrijaam

Kisimus 1/ 4

Toetu materjalile Sinine elektrijaam” paremal.
Kiisimusele vastamiseks kidpsa dhte vai mitut kasti.

Elektrijaamas on neli kohta nummerdatud. Vesi
pumbatakse joest kohta 1. nagu ekraanil nadidatud.

v Pea meeles valida Liks v6i mitu kasti

Millistes kohtades saavad j6est parit vee molekulid selle
protsessi kaigus hiljem asuda?

] Kohas 2

[] Kohas 3

[ Kohas 4

Opilased peavad rakendama oma arusaama sellest, kuidas vesi joonisel kujutatud viisil 14bi elektrijaama
liigub, ning tegema kindlaks, et joest périt vee molekulid saavad asuda parajasti Kohas 2 ja Kohas 4.

Kiisimuse number CS639Q01

Pddevus Andmete ja toendite teaduslik tdlgendamine
Teadmised — Stisteem Sisu — Fiitisikalised siisteemid

Kontekst Kohalik/Riiklik — Eesliin

Kognitiivsed nouded Madal

Kiisimuse vorm Kombineeritud mitmikvalik — Arvuti hinnatav
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Uksus 639 Sinine elektrijaam
Avalikustatud kiisimus 2

pisa2015 | o] 8B 00

Sinine elektrijaam Sinine elektrijaam
Kisimus 2/ 4

Nagemaks, mis juhtub mahutites vee molekulidega ja
lahustunud soolaga, kidpsa suurendusklaasi. Lause
Bpetamiseks vali rippmendidest vastused.

Joevee soolakonisentratsioon on madal. Kui molekulid
liguvad l&bi membraani, siis soolakontsentratsioon

mageda vee mahutis ja

soolakontsentratsioon soolase vee mahutis

:

vee koguvool

500l

vesi

Opilastel palutakse animatsiooni kasutades kindlaks teha vee libi membraani liikumise mdju mageda vee
ja soolase vee soolakontsentratsioonile. Oige vastus on: Kui molekulid liiguvad 14bi membraani, siis soola-
kontsentratsioon mageda vee mahutis suureneb ja soolakontsentratsioon soolase vee mahutis véiheneb.

Kiisimuse number CS6390Q02

Pddevus Andmete ja toendite teaduslik tdlgendamine
Teadmised — Stisteem Protseduurilised

Kontekst Globaalne — Eesliin

Kognitiivsed nouded Keskmine

Kiisimuse vorm Kombineeritud mitmikvalik — Arvuti hinnatav
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Uksus 639 Sinine elektrijaam
Avalikustatud kiisimus 3

pisa2015 | o] 8B Q0

Sinine elektrijaam

Sinine elektrijaam
Kisimus 3/ 4

Toetu materjalile Sinine elektrijaam” paremal.
Kusimusele vastamiseks vall rippmendidest vastused.

Elektrijaamas toimub mitmeid energiamuundumisi. Mis
liiki energiamuundumine toimub turbiinis ja
generaatoris?

Turbiin ja generaator muundavad
|Vali v | Vali v|

Kumbki rippmeniiii loeb iiles neli energialiiki: gravitatsioonienergia, potentsiaalne energia, kineetiline
energia ja elektrienergia. Opilased peavad digesti interpreteerima animeeritud joonist ja tegema kindlaks,
et turbiin ja generaator muundavad Kineetilise energia elektrienergiaks.

Kiisimuse number CS639Q04

Pddevus Andmete ja tdendite teaduslik tdlgendamine
Teadmised — Stisteem Sisu — Fiitisikalised siisteemid

Kontekst Kohalik/Riiklik — Eesliin

Kognitiivsed nouded Keskmine

Kiisimuse vorm Kombineeritud mitmikvalik — Arvuti hinnatav
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LOODUSTEADUSED Interaktiivsed Uksused

Uksus 639 Sinine elektrijaam
Avalikustatud kiisimus 4

pisa2015 | o] 8B 00

Sinine elektrijaam | Sinine elektrijaam

Kisimus 4/ 4

Toetu materjalile Sinine elektrijaam” paremal. Kirjuta
kisimuse vastus.

Paljud elekirijaamad kasutavad energiaallikana
fossiilkituseid. nagu naftat ja kivisiit.

Miks peetakse seda uut elekirjaama
keskkonnasobralikumaks kui fossiilkituseid kasutavaid

elektrijaamu?

Opilased peavad esitama pohjenduse, milles toovad vilja, mil moel on fossiilkiituseid pdletavad elektri-
jaamad keskkonnale kahjulikumad kui kiisimuses vaadeldav uus elektrijaam, vdi toovad vélja uue elektri-
jaama mone omaduse, mille poolest ta on keskkonnasobralikum.

Kiisimuse number CS639Q05

Pddevus Naihtuste teaduslik seletamine
Teadmised — Stisteem Sisu — Fiiisikalised siisteemid

Kontekst Globaalne — Eesliin

Kognitiivsed nouded Keskmine

Kiisimuse vorm Avatud vastusega — Inimese kodeeritav
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LOODUSTEADUSED Interaktiivsed Uksused

Uksus 621 Reguleeritavad prillid
Ulevaade iiksusest

See avalikustatud iiksus kirjeldab uudset tiitipi prille, milles ladtsede kuju reguleeritakse vedeliku abil.
Uksuse interaktiivne osa laseb dpilastel kdigepealt uurida l4itses oleva vedeliku koguse reguleerimise mdju
ladtse kujule. Seejérel saavad opilased uurida ladtse reguleerimise mdju kolme inimese ndgemisele, kellest
iiks on normaalse ndgemisega, teine kaugenagelik ja kolmas lithindgelik.

pisa2015 | HBNEEEN B 008

Reguleeritavad prillid
Sissejuhatus

Loe 1&bi sissejuhatus. Seejérel kidpsa noolt EDASI.

REGULEERITAVAD PRILLID

Uus tehnoloogia nimega reguleeritavad prillid on vilja todtatud nagemise korrigeerimiseks inimestel, kellel
puudub véimalus minna silmaarsti juurde. Nende prillide 13atsed sisaldavad vedelikku. Reguleerides vedeliku

kogust laatses, muutub I3atse kuju.
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LOODUSTEADUSED Interaktiivsed Uksused

Uksus 621 Reguleeritavad prillid
Avalikustatud kiisimus 1

pisazo15 | HENEEN B A0

Reguleeritavad prillid ‘

Kisimus 1/ 5

Kiisimusele vastamiseks kidpsa ihte vastusevarianti

Reguleeritavate |datsede idee ei ole uus. Inimese silmas asub samuti reguleeritav laats.

Laats

Silmalaatse kuju reguleerivad lihased. Miks on oluline, et simaldatse kuju saaks muutuda?

() Et paremini ndha eri heledusega objekte.

() Et paremini naha eri varvi objekte.

() Et paremini naha eri kaugusel asuvaid objekte.
() Et paremini naha eri suurusega objekte.

Opilased peavad sisuteadmisi kasutades digesti vilja valima kolmanda variandi: 144tse kuju peab saama
muutuda selleks, et paremini niha eri kaugusel asuvaid objekte.

Kiisimuse number CS621Q01

Pddevus Nahtuste teaduslik seletamine
Teadmised — Stisteem Sisu — Elussiisteemid

Kontekst Isiklik — Tervis ja haigused
Kognitiivsed néuded Madal

Kiisimuse vorm Lihtne mitmikvalik — Arvuti hinnatav
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LOODUSTEADUSED

Uksus 621 Reguleeritavad prillid
Avalikustatud kiisimus 2

pisazo15 | HENEEN

Reguleeritavad prillid
Kisimus 2/ 5

L ddtses oleva vedeliku koguse muutmiseks kasuta liugurit
Kusimusele vastamiseks vall rippmendddest vastused.

Kuidas méjutab vedeliku lisamine prilliaatse kuju?

Kui lamedasse laatse lisatakse vedelikku, siis [3atse kiljed
kaarduvad | Vali v |, sest kogujbud, mida vedelik

laatse kilgedele avaldab, on | Vali v .

Interaktiivsed Uksused

Allpool on kujutatud reguleeritavate prillide kdrvalivaade. Lagtse esialgne kuju
on lame.

2 -1 0+1+2

-2 -1 0 1 2

Wedeliku eemaldamine Vedeliku lisamine

Rippmentiiiides antud variandid on véljapoole ja sissepoole esimeses meniilis ning suurem ja vdiksem teises
meniiiis. Kasutades reguleeritavate prillide simulatsiooni, palutakse Opilastel kindlaks teha, et kui lame-
dasse lddtse lisatakse vedelikku, siis ldétse kiiljed kaarduvad véljapoole, ja seejarel simulatsiooni tolgen-
dades vastata, et see on nii sellepérast, et kogujoud, mida vedelik lddtse kiilgedele avaldab, on suurem.

Kiisimuse number CS621Q02

Pddevus Andmete ja toendite teaduslik tdlgendamine
Teadmised — Siisteem Sisu — Fuisikalised stisteemid

Kontekst Isiklik — Eesliin

Kognitiivsed nouded Madal

Kiisimuse vorm Kombineeritud mitmikvalik — Arvuti hinnatav
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LOODUSTEADUSED Interaktiivsed Uksused

Uksus 621 Reguleeritavad prillid
Teise simulatsiooni sissejuhatus

Sissejuhatus annab teavet kolme simulatsioonis uuritava dpilase ndgemise kohta.

pisa2015 o] 8B Q00

Reguleeritavad prillid
Uuring

Loe I&bi alltoodud info. Seejérel kidpsa noolt EDASI.

KATSED REGULEERITAVATE PRILLIDEGA

Kolm erineva nagemisega Gpilast katsetavad reguleeritavaid prille.

Anne naeb nil lahedasi kui ka kaugeid objekie fookuses.

Tanel naeb kaugeid objekie fookuses, aga lahedasi objekte
fookusest viljas.

’ Marika naeb lahedasi objekie fookuses, aga kaugeid objekte
[ ‘ fookusest viljas.
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LOODUSTEADUSED Interaktiivsed Uksused

Uksus 621 Reguleeritavad prillid
Kuidas simulatsiooni labi viia

Enne tliksuse selle osa algust kuvatakse dpilastele simulatsiooni juhtnuppude lithitutvustus ja lastakse koiki
juhtnuppe proovida. Kui dpilane ndutud tegevust 1 minuti jooksul ei tee, siis kuvatakse abiteade. Kui
Opilane ei tee mitte midagi 2 minuti jooksul, siis ndidatakse ette, kuidas simulatsioon t66taks, kui juhtnupud
oleksid seadistatud nii, nagu ette antud. Nagu sissejuhatuses selgitatud, saab juhtnuppude kasutamise
meelespead vaadata ka jargmistel ekraanidel, kldpsates sakki ,,Kuidas simulatsiooni 1dbi viia“.

pisazo15 | HNEEEN

Simulatsiooni I&biviimine

Reguleeritavad prillid ‘ |:| Anne vaade

Selles simulatsioonis saad vaadata. kuidas vedeliku kogus
ladtses mojutab Spilaste vdimet naha puud selgesti igalt kolmelt
allpool ndidatud kauguselt.

o ol

ldhedal poolel maal kaugel

Vedeliku kogus laatses Kaugus puust
Et naha, kuidas simulatsiooni juhtimine kaib, toimi jargmiselt.

* * () (O] (@)
1. Maara liugurit nihutades vedeliku kogus laatses. lahedal poolel kaugel

2. Vali kaugus puust. maal

3. Kidpsa nuppu Kéivita®, et vaadata, kas puu paistab

Opilasele fookuses voi fookusest véljas. Tulemused
salvestatakse tabelisse.

* ’ . Vedeliku Kogus laatses
-2 -1 +1 +2

o
fookuses fookusest viljas

lahedal
B
=
3
o
w
& poolel maal
=
¥

kaugel ’
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LOODUSTEADUSED Interaktiivsed Uksused

Uksus 621 Reguleeritavad prillid
Avalikustatud kiisimus 3

pisazo15 | HENEEN

Reguleeritavad prillid |:| Anne vaade
Kisimus 3/ 5

» Kuidas simulatsiooni labi viia |

Lahtudes allfoodud infost, vii andmete kogumiseks 1&bi
simulatsioon. Kisimusele vastamiseks vall rippmeniiist vastus.

Anne naeb nii lahedasi kui ka kaugeid objekte fookuses.

Kuidas méjutab prillide reguleerimine Anne nagemist?

Vedeliku lisamisel [44tse paistavad objektid Vedeliku kogus laitses Kaugus puust
fookusest valjas. _ _ _
ﬁ* O ® O
lahedal poolel kaugel
Vedeliku eemaldamisel laatsest paistavad 2 - 0 1 2 maal
objektid fookusest valjas. -
Vedeliku kogus l3atses
-2 -1 0 +1 +2
lihedal ’
17
30
3
j=1
@
&  poolel maal *
@
¥
kaugel ’

Malemas rippmeniiiis on samad variandid: 1ihedased ja kauged. Opilastel palutakse simulatsiooni ja enda
genereeritud andmete pdhjal kindlaks teha, et vedeliku lisamisel paistavad kauged objektid Anne jaoks
fookusest viljas ja vedeliku eemaldamisel paistavad ldhedased objektid fookusest viljas.

Kiisimuse number CS621Q03

Pddevus Andmete ja tdendite teaduslik tdlgendamine
Teadmised — Stisteem Protseduurilised

Kontekst Isiklik — Eesliin

Kognitiivsed nouded Keskmine

Kiisimuse vorm Kombineeritud mitmikvalik — Arvuti hinnatav
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LOODUSTEADUSED

Uksus 621 Reguleeritavad prillid
Avalikustatud kiisimus 4

pisazo15 | HENEEN

Interaktiivsed Uksused

Reguleeritavad prillid
Kisimus 4 / 5

» Kuidas simulatsiooni labi viia

Lahtudes allfoodud infost, vii andmete kogumiseks 1&bi
simulatsioon. Kisimusele vastamiseks kidpsa dhte voi mitut
kasti.

Tanel ndeb kaugeid objekte fookuses, aga lahedasi objekte
fookusest valjas.

Millised prillide reguleerimised lubaks Tanelil naha ldhedasi
objekte fookuses?

v Pea meeles valida (ks voi mitu kasti.

[]+2 Lisada kogu vedelik
[]+1 Lisada osa vedelikku
[1-1 Eemaldada osa vedelikku
[1-2 Eemaldada kogu vedelik

Taneli vaade

2

Vedeliku kogus laatses

pr—— j—

Kaugus puust

() [C] ()

2 1 0 1 3 lahedal poolel kaugel
maal
Vedeliku kogus l3atses
-2 -1 (1] +1 +2

lahedal *
®
o
3
j=H
w
&  poolel maal
3
b

kaugel *

Opilastel palutakse simulatsiooni abil kindlaks teha reguleerimised, mis parandaksid Taneli lihedale niige-
mist. On kaks diget vastust: +2 Lisada kogu vedelik ja +1 Lisada osa vedelikku.

Kiisimuse number CS621Q04

Pddevus Andmete ja toendite teaduslik tdlgendamine
Teadmised — Stisteem Protseduurilised

Kontekst Isiklik — Eesliin

Kognitiivsed nouded Keskmine

Kiisimuse vorm Kombineeritud mitmikvalik — Arvuti hinnatav
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LOODUSTEADUSED Interaktiivsed Uksused

Uksus 621 Reguleeritavad prillid
Avalikustatud kiisimus 5

pisazo15 | HENEEN

Reguleeritavad prillid |:| Marika vaade
Kisimus 5/ 5

» Kuidas simulatsiooni labi viia |

Lahtudes allfoodud infost, vii andmete kogumiseks 1&bi
simulatsioon. Kiisimusele vastamiseks kiGpsa ihte
vastusevariarnti.

Marika naeb lahedasi objekte fookuses, aga kaugeid objekte
fookusest valjas.

Milline prillide reguleerimine lubaks Marikal naha objekte
fookuses kdigilt kolmelt kauguselt?

. _ ) # * () [C] ()
(0 +2 Lisada kogu vedelik 5 ! T ! ! |shedal poolel kaugel
() +1 Lisada osa vedelikku maal

() -1 Eemaldada osa vedelikku

() -2 Eemaldada kogu vedelik

Vedeliku kogus laitses Kaugus puust

Vedeliku kogus l3atses

-2 -1 (1] +1 +2
lahedal ’
®
o
3
j=H
@
&  poolel maal *
=
¥
kaugel *

Opilastel palutakse simulatsiooni ja enda genereeritud andmete pdhjal kindlaks teha reguleerimised, mis
parandaksid Marika kaugele ndgemist. Siin on iiks dige vastus: -1 Eemaldada osa vedelikku.

Kiisimuse number CS621Q05

Pddevus Andmete ja toendite teaduslik tdlgendamine
Teadmised — Stisteem Protseduurilised

Kontekst Isiklik — Eesliin

Kognitiivsed néuded Keskmine

Kiisimuse vorm Lihtne mitmikvalik — Arvuti hinnatav
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LOODUSTEADUSED Interaktiivsed Uksused

Uksus 623 Jooksmine kuuma ilmaga
Ulevaade iiksusest

See avalikustatud iiksus kujutab endast termoregulatsiooniga seotud teadusuuringut, lubades Gpilastel simu-
latsioonis muuta pikamaajooksjat mdjutavat Shutemperatuuri ja Shuniiskust, ning seda, kas simulatsiooni
jooksja joob vett vdi mitte. Opilane valib Shutemperatuuri ja Shuniiskuse ning méirab, kas jooksja joob
vett (jah/ei). Simulatsiooni kdivitamisel kuvatakse jooksja higi kogus, veekaotus ja kehatemperatuur. Kui
tingimused pdhjustavad vedelikupuudust voi kuumarabandust, siis mérgitakse need ohud ekraanil &ra.

pisa2015 o] 8B Q00

Jooksmine kuuma ilmaga
Sissejuhatus

Loe I&bi sissejuhatus. Seejdrel kidpsa noolt EDASI.

JOOKSMINE KUUMA ILMAGA

Pikamaajooksu ajal tiuseb inimese kehatemperatuur ja keha hakkab higistama.

Kui jooksjad ei joo piisavalt vedelikku, et asendada higistamisega kaotatud vett, vaib neil tekkida
vedelikupuudus. Veekaotust 2% vai ronkem kehamassist loetakse vedelikupuuduseks. See protsent on
margitud alltoodud veekaotusmoddikule.

Kui kehatemperatuur tduseb 40 °C-ni vii kérgemale, vdib jooksjatel tekkida eluohtlik seisund nimega
kuumarabandus. See temperatuur on margitud alltoodud kehatemperatuuri termomeetrile.

Vedeliku-
I—! puudus

Kuuma-
[ \ rabandus|
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LOODUSTEADUSED

Uksus 623 Jooksmine kuuma ilmaga
Kuidas simulatsiooni ldbi viia

Interaktiivsed Uksused

Enne tiksuse algust kuvatakse Opilastele simulatsiooni juhtnuppude lihitutvustus ja lastakse koiki juht-
nuppe proovida. Kui dpilane ndutud tegevust 1 minuti jooksul ei tee, siis kuvatakse abiteade. Kui dpilane
ei tee mitte midagi 2 minuti jooksul, siis ndidatakse ette, kuidas simulatsioon to6taks, kui juhtnupud oleksid
seadistatud nii, nagu ette antud. Nagu sissejuhatuses selgitatud, saab juhtnuppude kasutamise meelespead,
samuti juhiseid, kuidas mirgistada voi kustutada andmeridu, vaadata ka jargmistel ekraanidel, kldpsates

sakki ,,Kuidas simulatsiooni ldbi viia®.

pisa2015 | B o]

Jooksmine kuuma ilmaga
Sissejuhatus

See simulatsioon péhineb mudelil, mis arvutab valja
jooksja higi koguse, veekaotuse ja kehatemperatuuri
pdrast (hetunnist jooksmist.

Et naha, kuidas simulatsiooni juhtimine kaib, toimi
jargmiselt.

=y

. Madra liugurit nihutades ohutemperatuur.
2. Maéra liugurit nihutades éhuniiskus.

3. Kidpsa ,Janh” vbi Ei" valikus Vee joomine.
4

_ KiBpsa nuppu Kaivita®, et naha tulemusi. Pane
tahele, et veekaotus 2% vdi rohkem pohjustab
vedelikupuudust ja kehatemperatuur 40 °C v6i
rohkem p@hjustab kuumarabandust. Tulemused
kuvatakse ka tabelis.

Markus. Simulatsiooni tulemused péhinevad lintsustatud
matemaatilisel mudelil selle kohta, kuidas funkisioneerib
he teatava inimese keha Ohetunnisel jooksmisel
erinevates tingimustes.

Ohutemperatuur (°C)
Ohuniiskus (%)

Vee joomine

Ohutemperatuur
C)

20

20

® Jah O Ei

Ohuniiskus
(%)

|

35 40

60

Higi kogus
{Intrit)

Vedeliku-

puudus

Veekaotus
(%)

[‘ Kuuma-
rabandus

Kehatemperatuur
(°C)
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LOODUSTEADUSED

Uksus 623 Jooksmine kuuma ilmaga
Avalikustatud kiisimus 1

Interaktiivsed Uksused

[‘ Kuuma-
Jh, rabandus

Jooksmine Kuuma ilmaga
Kisimus 1/6

PISA 2015

+  Kuidas simulatsiooni Iabi viia .
Vedeliku-

H puudus

Lahtudes alltoodud infost, vii andmete kogumiseks 1&bi
simulatsioon. Klsimusele vastamiseks vali
rippmendddest vastused.

Jooksja jookseb tund aega kuumal ja kuival paeval
(Bhutemperatuur 40 °C, Ghuniiskus 20%). Ta ei joo vett.

& 5 20 25 30 35 40
Milline terviseoht jooksjat neis tingimustes jooksmisel Ohutemperatuur (°C)
- o .
anvardab? Bhuniiskus (%) . o
Terviseoht, mis jooksjat ahvardab, on Vee joomine ® Jah O Ei
[Vali v).
Seda naitab jooksja |Va|| hd Ohutemperatuur | Ohuniiskus Higi kogus tuur

parast Uhetunnist jooksu. C) (%) (litrit) (°C)

Opilastel palutakse simulatsiooni abil leida, kas kirjeldatud tingimustes jooksvat inimest #hvardab
vedelikupuudus voi kuumarabandus. Samuti palutakse vilja tuua, kas seda néitab jooksja higi kogus, vee-
kaotus voi kehatemperatuur. Rippmeniitide vastusevariandid on: vedelikupuudus/kuumarabandus ja higi

kogus/veekaotus/kehatemperatuur.

Oige vastus on, et terviseoht on vedelikupuudus, mida niitab jooksja veekaotus.

Kiisimuse number CS623Q01

Pddevus Andmete ja tdendite teaduslik tdlgendamine
Teadmised — Siisteem Protseduurilised

Kontekst Isiklik — Tervis ja haigused

Kognitiivsed nouded Madal

Kiisimuse vorm Kombineeritud mitmikvalik — Arvuti hinnatav
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LOODUSTEADUSED

Uksus 623 Jooksmine kuuma ilmaga
Avalikustatud kiisimus 2

pisa2015 | W o]

Jooksmine kuuma ilmaga
Kisimus 2 / 6

» Kuidas simulatsiooni labi viia

Lahtudes allfoodud infost, vii andmete kogumiseks 1abi
simulatsioon. Kisimusele vastamiseks kiGpsa dhte
vastusevarianti ja seejarel margista tabelis andmed.

Jooksja jookseb tund aega kuumal ja niiskel paeval
(Ghutemperatuur 35 °C, 6huniiskus 60%) iima vett
joomata. Jooksja riskib nii vedelikupuuduse kui ka
kuumarabandusega.

Kuidas méjutaks jooksmise ajal vee joomine jooksja
vedelikupuuduse ja kuumarabanduse riski?

() Vee joomine vahendaks kuumarabanduse riski,
kuid mitte vedelikupuuduse riski.

() Vee joomine vahendaks vedelikupuuduse riski,
kuid mitte kuumarabanduse riski.

() Vee joomine vahendaks nii kuumarabanduse kui
ka vedelikupuuduse riski.

() Vee joomine ei vahendaks kuumarabanduse ega
vedelikupuuduse riski.

- Margista tabelis kaks andmerida, mis Sinu vastust
toetavad.

Ohutemperatuur (°C)

Bhuniiskus (%)

Vee joomine

BOhutemperatuur
°C)

Ohuniiskus

Interaktiivsed Uksused

Vedeliku-

H puudus

20 25 30 35 40
L ———

[‘ Kuuma-
Jh, rabandus

20 40 60
L —

® Jah OEi

Higi kogus peratuur
(litrit) c)

Opilastel palutakse libi viia simulatsioon, hoides Shutemperatuuri ja Shuniiskust konstantsena ning
varieerides vee joomist. Genereeritud andmete pohjal tuleb leida, et dige on teine variant: Vee joomine
vihendaks vedelikupuuduse riski, kuid mitte kuumarabanduse riski. Lisaks tuleb vastuse toetuseks mérgis-
tada kaks andmerida, kus iithes on vee joomine ,,Ei ja teises ,,Jah* ning mdlemas reas on dhutemperatuur

35 °C ja Ghuniiskus 60%.

Kiisimuse number

CS623Q02

Pddevus Néhtuste teaduslik seletamine
Teadmised — Stisteem Sisu — Elussiisteemid
Kontekst Isiklik — Tervis ja haigused
Kognitiivsed néuded Madal

Kiisimuse vorm

Lihtne mitmikvalik ja Avatud vastusega —
Arvuti hinnatav
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LOODUSTEADUSED Interaktiivsed Uksused

Uksus 623 Jooksmine kuuma ilmaga
Avalikustatud kiisimus 3

pisa2015 o] 8B Q00

Jooksmine kuuma ilmaga r

“ Kuuma-
Tk, rabandus

Kisimus 3/ 6

» Kuidas simulatsiooni labi viia .
Vedeliku-

puudus
Lahtudes alltoodud infost, vii andmete kogumiseks 14bi
simulatsioon. Kisimusele vastamiseks kidpsa dhte
vastusevarianti, margista tabelis andmed ja seejarel
kirjuta péhjendus.

Kui huniiskus on 60%, siis milline m&ju on
Bhutemperatuuri tusul higi kogusele Ghetunnise jooksu

jarer? Ohutemperatuur (°C) 20 25 30
() Higi kogus suureneb Ohuniiskus (%) w

() Higi kogus vaheneb
greg Vee joomine ® Jah O Ei
{Méirgisla tabelis kaks andmerida, mis Sinu vastust
toetavad. Ohutemperatuur | Ohuniiskus Higi kogus | Veekaotus | Kehatemperatuur
(C) (%) (litrit) (%) (°C)

Mis on selle méju bioloogiline péhjus?

Selles kiisimuses on kaks eraldi kodeeritavat osakiisimust: CS623Q03 koosneb mitmikvalikust ja vastuse
toetuseks andmete margistamisest, CS623Q04 aga palub oOpilastel pdhjendada, miks higi kogus antud tingi-
mustes suureneb. Erinevalt eelmistest kiisimustest on ette antud ainult Shuniiskus. Opilased peavad uurima,
kuidas dhutemperatuuri varieerimine mdjutab higi kogust.

Osakiisimuse CS623Q03 dige vastus on Higi kogus suureneb, kui huniiskuse 60% juures Shutemperatuur
suureneb, ja margistatud andmetes peab olema iiks rida madalama ja teine korgema temperatuuriga,
kusjuures dhuniiskus on mdlemal juhul 60% (néiteks 20 °C Shuniiskusel 60% ja 25 °C Shuniiskusel 60%
voi 35 °C Shuniiskusel 60% ja 40 °C Shuniiskusel 60%).

Osakiisimuses CS623Q04 peavad Gpilased selgitama, et higistamine on mehhanism, mille abil keha alandab
kehatemperatuuri; see on kdrgema temperatuuri juures higi koguse suurenemise bioloogiline pdhjus.

Kiisimuse number CS623Q03 ja CS623Q04

Peidevus QO03: T(iadusuuringu h'indamine J:a kavandamine
QO04: Nahtuste teaduslik seletamine

. . 03: Protseduurilised

leaamised = Stisteent 804: Sisu — Elussiisteemid

Kontekst Isiklik — Tervis ja haigused

Kognitiivsed nouded Keskmine
QO03: Lihtne mitmikvalik ja Avatud vastusega —

Kiisimuse vorm Arvuti hinnatav
Q04: Avatud vastusega — Inimese kodeeritav
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LOODUSTEADUSED

Uksus 623 Jooksmine kuuma ilmaga
Avalikustatud kiisimus 4

PISA 2015

Jooksmine kuuma ilmaga
Kisimus 4 / 6

» Kuidas simulatsiooni labi viia

Lahtudes allfoodud infost, vii andmete kogumiseks 1abi
simulatsioon. Kisimusele vastamiseks kiGpsa dhte
vastusevarianti, margista tabelis andmed ja seejarel
kirjuta selgitus.

Kui Ghuniiskus on 40%, siis mis on simulatsiooni péhjal
k&rgeim Ghutemperatuur, mille juures inimene saab
joosta (he tunni ima kuumarabandust saamata?

O20°C
025°C
030°C
03s°C
040°C

*Méirgisla tabelis kaks andmerida, mis Sinu vastust
toetavad.

Selgita, kuidas need andmed Sinu vastust toetavad.

Ohutemperatuur (°C)
Bhuniiskus (%)

Vee joomine

BOhutemperatuur

Ohuniiskus
Q) (%)

Interaktiivsed Uksused

[‘ Kuuma-
Jh, rabandus

Vedeliku-

H puudus

20 25 30 35 40

20 40 60
L —

® Jah OEi

Higi kogus peratuur
(litrit) c)

Opilastel palutakse simulatsiooni abil méirata kdige kdrgem temperatuur, mille juures vdib inimene joosta
ilma kuumarabandust saamata, kui dhuniiskus on 40%. Oige vastus on 35 °C ja dpilased peavad vastuse
toetuseks mirgistama jargmised andmeread: Shutemperatuur 35 °C Shuniiskusel 40% ja dhutemperatuur
40 °C dhuniiskusel 40%. Lisaks peavad nad selgitama, kuidas mérgistatud andmeread vastust toetavad,
tuues vélja, et Shuniiskuse 40% juures pohjustab Shutemperatuuri tdus 35 °C-It 40 °C-le kuumarabanduse.

Kiisimuse number CS623Q05

Pddevus Teadusuuringu hindamine ja kavandamine
Teadmised — Siisteem Protseduurilised

Kontekst Isiklik — Tervis ja haigused

Kognitiivsed néuded Keskmine

Kiisimuse vorm Avatud vastusega — Inimese kodeeritav
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LOODUSTEADUSED Interaktiivsed Uksused

Uksus 623 Jooksmine kuuma ilmaga
Avalikustatud kiisimus 5°

pisa2015 | M IO 8B 008
e

Jooksmine kuuma ilmaga
Kisimus 5/ 6

+  Kuidas simulatsiooni Iabi viia .
Vedeliku-

puudus
Lahtudes allfoodud infost, vii andmete kogumiseks 1abi
simulatsioon. Kisimusele vastamiseks kiGpsa dhte
vastusevarianti, margista tabelis andmed ja seejarel
Kirjuta selgitus.

Simulatsioon lubab Sul valida dhuniiskuseks 20%, 40%
Vi 60%.

Ohutemperatuur (°C) Z:D 25 30 35 4

Mis Sa arvad, kas jooksmine vett juues on ohutu vi = - 20 40 60
P o Ohuniiskus (%
ohtlik, kui dhuniiskus on 50% ja dhutemperatuur 40 °C? (%) e
() Ohutu Vee joomine ® Jah OEi
() Ohtlik
BOhutemperatuur | Ohuniiskus Higi kogus peratuur

*Méirgisla tabelis kaks andmerida, mis Sinu vastust C) (%) (litrit) c)

toetavad.

Selgita, kuidas need andmed Sinu vastust toetavad.

Opilased peavad simulatsiooni abil formuleerima hiipoteesi jooksmise ohutuse kohta temperatuuril 40 °C
ja ohuniiskusel 50% (ohuniiskuse vairtus, mida liuguril valida ei saa). Katsetades 50%-st viiksemate ja
suuremate Ghuniiskuse tasemetega temperatuuril 40 °C, voivad Opilased jareldada, et temperatuuril 40 °C
on jooksmine ohtlik, isegi vett juues. Vastuse toetuseks peavad nad margistama iihe rea, kus Shuniiskus on
40%, dhutemperatuur 40 °C ja vee joomine ,,Jah®, ning teise rea, kus Shuniiskus on 60%, Shutemperatuur
40 °C ja vee joomine ,,Jah*. Selgitus peab vélja tooma, et kuna jooksjat tabab kuumarabandus nii 40% Kui
ka 60% Ghuniiskuse juures ja vett juues, siis esineb kuumarabanduse oht ka dhuniiskusel 50% samades
tingimustes.

Kiisimuse number CS623Q06

Pddevus Teadusuuringu hindamine ja kavandamine
Teadmised — Siisteem Protseduurilised

Kontekst Isiklik — Tervis ja haigused

Kognitiivsed nouded Korge

Kiisimuse vorm Avatud vastusega — Inimese kodeeritav

3 Selle iiksuse viimane kisimus CS623Q08 ei kuulu avalikustatud kiisimuste hulka.
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LOODUSTEADUSED Interaktiivsed Uksused

I:Jksus 633 Energiatohus maja
Ulevaade iiksusest

See avalikustatud iiksus vaatleb, kuidas mojutab katuse vdrv maja energiatarvet. Simulatsioon lubab
oOpilastel uurida katuse varvi mdju energiakogusele, mida on vaja kulutada maja soojendamiseks voi jahu-
tamiseks piisiva temperatuurini 23 °C. Igal katsel valib dpilane katuse vérvi ja vélistemperatuuri. Parast
nupu ,,Kédivita“ vajutamist kuvab simulatsioon energiatarbe valitud katusevérvi ja vilistemperatuuri puhul.

pisa2015 | @] (2 <} |

Energiatéhus maja
Sissejuhatus

Loe 1&bi sissejuhatus. Seejérel kidpsa noolt EDASI.

ENERGIATOHUS MAJA

Maailmas tuntakse Uha kasvavat huvi energiatdhusate majade ehitamise vastu. Energiatarbe
vahendamine aitab saasta omanike raha ja vahendada atmosfaari paisatavate
kasvuhoonegaaside hulka. Arhitektid kasutavad ménikord simulatsioone, et uurida maja
projekteerimisel tehtud valikute méju maja energiatarbele.
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LOODUSTEADUSED

Uksus 633 Energiatohus maja
Kuidas simulatsiooni libi viia

Interaktiivsed Uksused

Enne iiksuse algust kuvatakse Opilastele simulatsiooni juhtnuppude liihitutvustus ja lastakse koiki juht-
nuppe proovida. Kui dpilane ndutud tegevust 1 minuti jooksul ei tee, siis kuvatakse abiteade. Kui dpilane
ei tee mitte midagi 2 minuti jooksul, siis ndidatakse ette, kuidas simulatsioon to6taks, kui juhtnupud oleksid
seadistatud nii, nagu ette antud. Nagu sissejuhatuses selgitatud, saab juhtnuppude kasutamise meelespead,
samuti juhiseid, kuidas mérgistada vdi kustutada andmeridu, vaadata ka jargmistel ekraanidel, kldpsates

sakki ,,Kuidas simulatsiooni ldbi viia®.

pisa2015 | W o]

Energiatéhus maja
Sissejuhatus

Selles simulatsioonis saad uurida, kuidas erinevad
katuse varvid mojutavad energiatarvet. Osa katusele
langevast paikesevalgusest peegeldub tagasi. Osa
pdikesevalgusest aga neeldub ning soojendab maja.

Simulatsiooni maja tarbib energiat nii kKutmiseks kui ka
jahutamiseks, et majas piisiks sdltumata
valistemperatuurist mugav sisetemperatuur 23 °C.

Et naha, kuidas simulatsiooni juhtimine kaib, toimi
jargmiselt.

1. Vali katuse varv.

2. Vali valistemperatuur.

3. Kldpsa nuppu ,Kaivita", et ndha, mis juhtub
energiatarbega. Tulemused kuvatakse tabelis.

Méarkus. Energiatarvet mé6detakse vati-tundides.
Vatt-tund on Oks vatt v8imsust rakendatuna dhe
tunni jooksul.

vatt-tundi

Katuse varv

Sisetemperatuur 23 °C
Vélistemperatuur (°C)

7] “ i

®0 O10 O20 O30 O40

Energiatarve (vatt-tundi)
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LOODUSTEADUSED

Uksus 633 Energiatohus maja
Avalikustatud kiisimus 1

pisa2015 | W o]

Energiatéhus maja
Kisimus 1/ 4

» Kuidas simulatsiooni labi viia

Lahtudes allfoodud infost, vii andmete kogumiseks 1abi
simulatsioon. Kisimusele vastamiseks kasuta hiirega
lohistamist ja seejdrel méargista tabelis andmed.

Osa maju ehitatakse vaga kuuma klimaga piirkonda, kus
vélistemperatuur véib sageli olla 40 °C vdi rohkem. Sul
palutakse aidata otsustada, mis varvi katust on nende
majade puhul kdige parem kasutada

Jarjesta kolm katuse varvi energiatarbe vahenemise
jarjekorras maja puhul, mida jahutatakse 23 *C-ni vaga

kuumas kliimas.

Energiatarve

Suurm ————  Vahim

-k Margista tabelis kolm andmerida, mis Sinu vastust
toetavad.

Interaktiivsed Uksused

vatt-tundi

Katuse varv O '};-"“"1 '};ﬁ

Sisetemperatuur 23 °C

Valistemperatuur ("C) ®0 O10 O20 O30 O40

Energiatarve (vatt-tundi)

Opilastel palutakse valida vilistemperatuur 40 °C ja panna katusevirvid simulatsioonitulemuste pdhjal
energiatarbe jirjekorda suurimast vihimani ning tuua vilja andmed, mis sellist valikut toetavad. Oige
vastus on: must (suurim energiatarve sellel temperatuuril), punane (keskmine), valge (vdhim) ning 3 maér-
gistatud andmereas on koigil vélistemperatuur konstantselt 40 °C ja esindatud on koik kolm katusevirvi

(punane, must ja valge).

Kiisimuse number CS633Q01

Pddevus Andmete ja toendite teaduslik tdlgendamine
Teadmised — Siisteem Protseduurilised

Kontekst Kohalik/Riiklik — Loodusvarad
Kognitiivsed néuded Madal

Kiisimuse vorm Avatud vastusega — Arvuti hinnatav
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LOODUSTEADUSED

Uksus 633 Energiatohus maja
Avalikustatud kiisimus 2

pisa2015 | W o]

Energiatéhus maja
Kisimus 2 / 4

» Kuidas simulatsiooni labi viia

Lahtudes allfoodud infost, vii andmete kogumiseks 1abi
simulatsioon. Kisimusele vastamiseks vali rippmendidst
vastus, méargista tabelis andmed ja seejarel Kirjuta
pdhjendus

Kui valistemperatuur on 10 °C, siis milline on
energiatarbe erinevus valge katusega maja ja musta
katusega maja vahel?

10 °C juures tarbib valge katusega maja

energiat kui musta katusega
maja.

{ Margista tabelis kaks andmerida, mis Sinu vastust
toetavad.

Péhjenda energiatarbe erinevust, kirjeldades, mis juhtub
paikesekiirgusega, kui see langeb kumbagi varvi
katusele.

Interaktiivsed Uksused

vatt-tundi

® 77 °Lzz] Lz
7 ° & &

Katuse varw
Sisetemperatuur 23 °C

Valistemperatuur ("C) ®0 O10 O20 O30 O40

Energiatarve (vatt-tundi)

Opilastel palutakse simulatsiooni abil vorrelda valge katusega maja energiatarvet musta katusega maja
energiatarbega temperatuuril 10 °C. Selles kiisimuses on kaks eraldi kodeeritavat osa: CS633Q02 koosneb
mitmikvalikust ja vastuse toetuseks andmete maérgistamisest, CS633Q03 aga palub Gpilastel selgitada,
kuidas katuse varv mdjutab paikesekiirguse peegeldumist ja neeldumist.

CS633Q02 haarab nii valiku rippmentiiiist kui ka andmete margistamise. Valge katusega maja tarbib rohkem
energiat kui musta katusega maja, et vélistemperatuuri 10 °C juures hoida sisetemperatuuri 23 °C. Toetavad
andmed sisaldavad kahte rida, mille puhul vilistemperatuur on 10 °C, iihes on katus valge ja teises must.

Selle néhtuse seletamiseks peavad opilased kiisimuses CS633Q03 otse voi kaudselt osutama, et pdikese-
kiirgus on energia- vai soojusallikas ja et must katus neelab rohkem paikesekiirgust kui valge katus.

Kiisimuse number

CS633Q02 ja CS633Q03

Pddevus

Q02: Andmete ja toendite teaduslik tolgendamine
QO03: Nihtuste teaduslik seletamine

Teadmised — Siisteem

QO02: Protseduurilised
QO03: Sisu — Fiiiisikalised siisteemid

Kontekst

Kohalik/Riiklik — Loodusvarad

Kognitiivsed nouded

Keskmine

Kiisimuse vorm

Q02: Avatud vastusega — Arvuti hinnatav
Q03: Avatud vastusega — Inimese kodeeritav
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LOODUSTEADUSED Interaktiivsed Uksused

Uksus 633 Energiatohus maja
Avalikustatud kiisimus 3

pisa2015 | W o]

Energiatéhus maja
Kisimus 3/ 4

» Kuidas simulatsiooni labi viia ] . . . .

Lahtudes allfoodud infost, vii andmete kogumiseks 1abi vatt-tundi
simulatsioon. Kisimusele vastamiseks vali rippmeniddest
vastused.

Milline on simulatsiooni phjal punase katusega maja
energiatarve vrreldes valge katusega maja
energiatarbega?

10 °C ja madalama temperatuuri juures on punase

7 °i & i

Katuse varw
fatusega maja energatanve (Ve [ Kawita |
) 580 2 0 . - Sisetemperatuur 23 °C -
kui valge katusega maja energiatarve. Valistemperatuur (°C) ®0 O10 020 O30 O40
20 °C ja kirgema temperatuuri juures on punase
katusega maja energiatarve Energiatarve {vatt-tundi)

kui valge katusega maja energiatarve.

Opilastel palutakse simulatsiooni kiivitades vorrelda punase ja valge katusega maja energiatarvet esmalt
10 °C juures ja siis 20 °C juures. Opilased peaksid kindlaks tegema, et punase katusega maja energiatarve
on valge katusega maja omast véiksem 10 °C vdi madalamal temperatuuril, kuid suurem 20 °C vai korgemal
temperatuuril.

Kiisimuse number CS633Q04

Pddevus Andmete ja toendite teaduslik tdlgendamine
Teadmised — Stisteem Protseduurilised

Kontekst Kohalik/Riiklik — Loodusvarad

Kognitiivsed nouded Keskmine

Kiisimuse vorm Kombineeritud mitmikvalik — Arvuti hinnatav
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LOODUSTEADUSED

Uksus 633 Energiatohus maja
Avalikustatud kiisimus 4

pisa2015 | W o]

Energiatéhus maja
Kisimus 4 / 4

» Kuidas simulatsiooni labi viia ]

Lahtudes allfoodud infost, vii andmete kogumiseks 1abi

Interaktiivsed Uksused

vatt-tundi

simulatsioon. Kiisimusele vastamiseks kidpsa Lihte

vastusevarianti.

Mida v6ib simulatsiooni péhjal jareldada valistemperatuuri
ja energiatarbe vahelise seose kohta, arvestades kaiki

temperatuure ja k&iki katuse varve?

O Kui valistemperatuur suureneb, siis energiatarve

suureneb. Katuse van

O Kui valistemperatuur vaheneb, siis energiatarve

Sisetemperatuur 23 °C
suureneb.

Vélistemperatuur (°C)
O Kui erinevus valistemperatuuri ja sisetemperatuuri

vahel suureneb, siis energiatarve suureneb.

) Kui erinevus valistemperatuuri ja sisetemperatuuri
vanel vaheneb, siis energiatarve suureneb.

7 °i & i

Energiatarve (vatt-tundi)

®0 O10 O20 O30 O40

Opilastel palutakse mirgistada viide vilistemperatuuri ja energitarbe vahelise seose kohta, mida simu-
latsioon toetab. Oige vastus on kolmas variant: Kui erinevus vilistemperatuuri ja sisetemperatuuri vahel

suureneb, siis energiatarve suureneb.

Kiisimuse number CS633Q05

Pddevus Andmete ja tdendite teaduslik tdlgendamine
Teadmised — Stisteem Sisu — Fiitisikalised siisteemid

Kontekst Kohalik/Riiklik — Loodusvarad
Kognitiivsed noéuded Korge

Kiisimuse vorm Lihtne mitmikvalik — Arvuti hinnatav
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KOOSTOINE PROBLEEMILAHENDAMINE Ulevaade

Koostbine probleemilahendamine — Ulevaade

Koostoise probleemilahendamise ekspertriihm otsustas PISA 2015 eeltestist avalikustada {ihe koostdise
probleemilahendamise iiksuse. See iiksus, Kiilastus, sisaldab 44 mdddetavat dpilase tegevust ( ,,kiisimust*)
ning eeltestis labisid dpilased selle tiksuse keskmiselt umbes 17 minutiga. Eeltesti jaoks koostati ihtekokku
kuus tiksust ning viis nendest viidi edasi PISA 2015 16pptesti.

PISA 2015 uue valdkonnana on koostdine probleemilahendamine raamdokumendi mustandis defineeritud
kui ,,inimese vdime tdhusalt tegutseda protsessis, kus kaks voi enam toimijat piitiavad lahendada probleemi,
jagades arusaama ja pingutust, mida on lahenduseni joudmiseks vaja, ja ithendades oma teadmised, oskused
ja pingutused, et selle lahenduseni jouda.” Raamdokument méératleb kolm koostbise probleemilahen-
damise pdhipadevust:

e dihise arusaama loomine ja sdilitamine
e probleemi lahendamiseks sobivate tegevuste tegemine

e riihma todkorralduse loomine ja sdilitamine

Lisaks haarab koostdine probleemilahendamine peamisi probleemilahenduspéddevusi, sealhulgas

uurimine ja arusaamine

esitamine ja formuleerimine
planeerimine ja l&biviimine
seiramine ja reflekteerimine

Uheskoos moodustavad need koostdise probleemilahendamise pidevusmaatriksi, mis on esitatud allpool.
Ule koigi koostbise probleemilahendamise tiksuste koostati kiisimused nii, et koik selle maatriksi lahtrid

oleksid tididetud.

(1) Uhise arusaama
loomine ja siilitamine

(2) Probleemi
lahendamiseks
sobivate tegevuste
tegemine

(3) Rithma
tookorralduse
loomine ja siilitamine

(A) Uurimine ja
arusaamine

(Al) Rithmaliikmete
seisukohtade ja voimete
viljaselgitamine

(A2) Vajamineva koostoise
interaktsiooni liigi
véljaselgitamine ja
eesmirkide piistitamine

(A3) Probleemi
lahendamiseks vajalikest
rollidest arusaamine

(B) Esitamine ja
formuleerimine

(B1) Jagatud esituse
tilesehitamine ja probleemi
tdhenduses kokkuleppimine
(tihine alus)

(B2) Taidetavate iilesannete
kindlaksmédéramine ja
kirjeldamine

(B3) Rollide ja rithma
tookorralduse kirjeldamine
(suhtlusprotokoll /
tegevusreeglid)

(C) Planeerimine
ja ldbiviimine

(C1) Suhtlemine
rithmaliikmetega sooritatud
tegevuste iile

(C2) Plaanide elluviimine

(C3) Tegevusreeglite
jérgimine

(D) Seiramine ja
reflekteerimine

(D1) Uhise arusaama
seiramine ja parandamine

(D2) Tegevuste tulemuste
seiramine ja edukuse
hindamine probleemi
lahendamise kdigus

(D3) Rithma téokorralduse
jarollide seiramine,
tagasisidestamine ja
kohandamine
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KOOSTOINE PROBLEEMILAHENDAMINE Ulevaade

Koostoise probleemilahendamise iiksuste iilesanded antakse vestluses, kus Opilased lahendavad piistitatud
probleemi, suheldes iihe vdi mitme toimijaga — arvuti juhitud rithmaliikmega. Opilastele antakse ette hulk
vestlusejitke ja palutakse valida neist kdige sobivam. Valitud variant kuvatakse vestluse logiaknas, kuhu
seejarel ilmuvad vastused iihelt voi mitmelt toimijalt. Vajadusel vaivad dpilased logiakna sisu kerida ja
vestlust iile vaadata. Toimijate vastused pdhinevad dpilase valikutel. Seetdttu saab iga tiksust ldbida mitut
teed pidi. Kindlustamaks, et dpilast iilesande labimise ajal valede voi mitteoptimaalsete vastuste eest ei
karistaks, on igasse iiksusesse sisse ehitatud koondumis- ehk pédstepunktid. Nendes punktides annab iiks
toimijatest vajaliku informatsiooni voi aitab koostdise probleemilahendamise protsessi edasi viia nii, et
opilased saavad iilesande 1dbimist jatkata.

Lisaks vestluse kaudu suhtlemisele sisaldavad koostdise probleemilahendamise iiksused ekraani paremas
osas tegevuseala, kus Opilased saavad sooritada tegevusi, vaadata toimijate kirjapandud méarkmeid voi
pidada jirge iilesande ldbimise edenemise iile. Jargneval iiksuse Kiilastus 1. osa nditeckraanil sisaldab
tegevuseala kolme veebilehe kldpsatavaid linke, kust leiab rithma ees seisva probleemi lahendamiseks
vajalikku teavet, ning méarkmikku, kuhu rithmakaaslased kirjutavad votmeinformatsiooni.

pisazo15 | HNEEEN

| + Sissejuhatus |

| + 1. 0sa - Juhised |

* Annab ettekujutuse elust meie

Kes osalevad vestluses linnas
- g =n E » Sdiduaeg on méistlik
[ Sina  Jiri  Raili  Priit
I T S T Ty e T
~
Sina: Priit, sul on 8igus: me tahame, et neile seal
meeldiks. Aga me peaksime arutama dpetaja Kasaku
variante kiigepealt.
Jiri: Ma eitea. Kdik kohad arvatavasti sobiksid. koduloo- kohalik elektriautode
muuseum avaturg tehas
Raili: Kuulge, koduloomuuseum annaks meie linna 'h
elust paris hea ettekujutuse.
Priit: See on (isna igav. Peale selle on see minu Asukoht: Pikk 2, kesklinnas
meelest suletud. v

Avatud: laupaeval 1017, pihapdeval 1217

Sina: Viljapanekud: meie linna ajalugu ja parandit saab naha jargmistes

kollektsioonides.

Kas see tihendab, et meil ongi ainult kaks varianti?

= Riivad, moobel ja sisekujundus eri ajaperioodidest

Ma eiusu, et see suletud on. Kogu linn on muuseumi » Kohalike elanike annetatud antiikesemed
reklaame tais

= Linna ja imbritsevate alade kasvu kujutavad kaardid

Raili, see muuseum on avatud ainult nadalaldppudel.
‘Vaatame teisi variante.

Ma ei saa aru, kuidas meil on vimalik muuseumi
kilastada, kui see on suletud.

Vestlusala Tegevuseala
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KOOSTOINE PROBLEEMILAHENDAMINE Ulevaade

Avalikustatud iiksuse vormistus

Et koostdise probleemilahendamise iiksusi voib ldbida mitut teed pidi, siis ei ole voimalik esitada
ekraanipilte iiksuse koigi ekraanide kohta selgesti arusaadaval viisil. Jargnevas toodud ekraanipildid
nditavad optimaalset teed 14bi liksuse iga osa. Kuid kirjeldatud on ka koiki alternatiivseid teid ja nendega
seotud kiisimusi.

Iga kiisimuse kohta on esitatud jargmine informatsioon:

Kiisimuse number

Oi ge vastus

Klassifikatsioon

Kiisimuse number Iga number koosneb koostoise probleemilahendamise tdhisest (CC), iiksuse numbrist
(101), osa numbrist (1, 2 voi 3) ja sellele jargnevast kahekohalisest kiisimuse identifi-
kaatorist.

Oige vastus Loetletud on koik diged vastused. Vestluse kdigus antud iilesannete diged vastused on
néidatud ka ekraanipildil siniselt esiletdstetuna, nii nagu need kuvatakse ekraanil siis,
kui opilased vastusevariandi valivad. Kui digeks loetakse rohkem kui tiks vastus, on
seda nimetatud selgitavas tekstis.

Klassifikatsioon  Iga kiisimuse klassifikatsioon raamistiku mottes on samuti antud. Téhe ja numbri
kombinatsioon viitab koostoise probleemilahendamise maatriksile lehekiiljel 47.
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KOOSTOINE PROBLEEMILAHENDAMINE Kulastus

Ifiilastus
Ulevaade iiksusest

Uksus lihtub eeldusest, et kooli tuleb kiilla riihm dpilasi vilismaalt. Opilane peab tegema koostddd 3 arvuti-
riihmakaaslasega ja rithmajuhendajaga ning planeerima kiilastuse, jaotama kiilalised giidide vahel ja leidma
lahenduse ootamatult kerkinud probleemile.

1. osa: Ulevaade

Kiilastuse 1. osas panevad Opilane ja kolm riihmakaaslast koost6os paika sobiva véljasdidu kiilalistele
kohalikku huvitavasse kohta. Soovituse andmiseks on rithmaliikmetel vaja jagada ja arutada oma eelistusi,
parandada eksiarvamust iithe koha lahtiolekuaja suhtes ning teha 16plik valik.

Koosto6oskusi ndudvad aspektid ilmnevad opilase jaoks vajaduses

- kiisida jdrele ja votta arvesse viljasdiduvariantide hindamiskriteeriume
- selgitada riihmakaaslaste iitlusi

- parandada eksiarvamust ja viltida tupikut

- paluda rithmaliikmetel sooritada tegevusi

- veenduda, et 10plik soovitus vastab kdigile madratud tingimustele

=

. 0sa: Sissejuhatus

Avaekraan tutvustab Gpilastele olukorda. Méératletakse 1. osa eesmark ja Opilased saavad teada, et kiilas-
tuseks on olemas kolm vdimalikku kohta.

pisa2015 | HNEEEN B 008

Kiilastus - 1. osa
Sissejuhatus

Loe l&bi sissejuhatus. Seejérel kidpsa noolt EDASI.

Sinu kooli codatakse killa dpilasi valismaalt.

Sinu klassijuhataja. Spetaja Kasak. palub, et Sina ja veel kolm klassikaaslast, Jiri, Raili ja Priit, moodustaksite
rihma, et kavandada tervitusiritus — Uhiskiilastus mnda kohalikku huvitavasse kohta. Koos kilalistega votab
sellest osa kolmkimmend dpilast.

Opetaja Kasak pakub vélja kolm varianti:

koduloomuuseum

Kohalik avaturg

elektriautode tehas

LIk

C")pllased saabuvad jargmisel nadalal, seetdttu ootab ta teilt kiiret vastust.
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KOOSTOINE PROBLEEMILAHENDAMINE Kulastus

1. osa: Juhised

Ekraani vasakus osas esitatakse juhised, nagu néidatud allpool. Paremal tegevusealal asub markmik, kuhu
ilmuvad vestluse pdhipunktid, ja lingid kolmele kdne all olevale kohale. Iga koha lingil klopsamine toob
ekraanile lithikese nimekirja asjakohast infot selle koha kohta (asend, lahtiolekuajad, ekskursiooniinfo ja

vaatamisvairsused kiilastajatele).

pisa201s | NENEN [@

1. osa - Juhised

Kéigepealt peab rihm valima kilastuse koha.
Sina ja Su rihmakaaslased saate kasutada
jargmisi funktsioone:

= vestlus métete vahetamiseks kohtade dle

= lingid kohtade infoga. et aidata teil otsusele

jéuda
= markmik probleemide ja info
llesmarkimiseks koduloo- kohalik elektriautode
muuseum avaturg tehas

Juri on vestiust alustanud. Kui oled valmis
vestlusega lituma, kidpsa allolevat nuppu.

Liitu vestlusega
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KOOSTOINE PROBLEEMILAHENDAMINE Kulastus

1. osa — Ekraaniniidis 1

pisa2015 | HNEEEN (?) >

» 1.0sa - Juhised |
Kes osalevad vestluses
l Sina  Jiri  Raili  Priit
Jiri: Mii, kust me alustame?® | ‘
koduloo- kohalik elektriautode
muuseum avaturg tehas
Sina:
‘ Kisime dpetaja Kasaku k3est, mida me peame tegema. |
‘ Meil on kolm varianti. Paneme haaletusele. |
Viib-olla peaksime natuke selle dle métiema ja hiljem
tagasi tulema.
‘ Arutame, mida on vaja, et killastus dnnestuks. ‘
Kiisimus CC101101
Oige vastus Arutame, mida on vaja, et kiilastus dnnestuks.
Klassifikatsioon (B2) Taidetavate iilesannete kindlaksméadramine ja kirjeldamine

Opilane peab vastama Jiiri avatud kiisimusele, kust alustada, valides iihe vestlusejitku nelja pakutu hulgast.
Esimest ja kolmandat vastust ei loeta digeks, sest need mdlemad piitiavad tegevust viltida. Teine valik
(,,Meil on kolm varianti. Paneme hééletusele®) voib tunduda koostéine, kuid tegelikult ei aita see riithma
ees seisvat probleemi lahendada, sest rithma litkmetel pole koha véljavalimiseks veel piisavalt informat-
siooni. Seetdttu ei loeta seda vastust korrektseks.

Kui dpilane ei vali diget vastust, siis paédstab Raili, 6eldes ,,Me peame Kiiresti otsustama. Raagime sellest,
milline see kiilastatav koht peaks olema.*
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KOOSTOINE PROBLEEMILAHENDAMINE Kllastus
1. osa — Ekraaniniidis 2

Priit arvab, et rithm peaks kiilastama mingit kohalikku kohta.

pisa2015 | HHEEER

» 1.0sa - Juhised |

Kes osalevad vestiuses

l Sina Juri  Raili  Priit
Jiri: Nii, kust me alustame?
Sina: Arutame, mida on vaja, et killastus Gnnestuks. @
Priit: Me peame killastama mingit kohalikku kohta. koduloo- kohalik elekiriautode
muuseum avaturg tehas
Sina:

‘ Mis abi sellest on? Kohalikke kohti on palju. |

Kui see on kohalik koht, siis see viiks naidata, kuidas
siinkandis elatakse.

‘ N&us, kuid me peame kiirustama ja otsuse tegema. |

‘ Kahju, et me ei saa viia neid Ukskdik, kuhu ise tahame |

Kiisimus CC101102

Kui see on kohalik koht, siis see vOiks ndidata, kuidas siinkandis

Jice vastu.
Uige vastus elatakse.

(B1) Jagatud esituse tilesehitamine ja probleemi tdhenduses

Klassifikatsioon kokkuleppimine (iihine alus)

f)igeks loetakse teine vastus, sest see on ainuke vastus neljast, mis aitab rithmal arendada iihist arusaama,
mida , kohalik* voiks tdhendada.

Kui opilane ei vali diget vastust, siis paéstab Jiiri, eldes ,,Voib-olla peaks see koht andma ettekujutuse,
milline meie linn on.*
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KOOSTOINE PROBLEEMILAHENDAMINE Kulastus

1. osa — Ekraaniniidis 3

Raili lisab méarkmikku lause,

mis kinnitab, et koht peaks ,,andma ettekujutuse elust meie linnas“. Priit

kommenteerib, et ,,Kohalik tdhendab, et see koht ei asu kaugel.*

pisazo1s | HENEER [@)

+ 1. osa - Juhised

| * Annab ettekujutuse elust meie

Kes osalevad vestluses

linnas

l Sina  Juri  Raili  Priit

kuidas siinkandis elatakse.

veel?

Sina:

Sina: Arutame, mida on vaja, et killastus Gnnestuks

Priit: Me peame killastama mingit kohalikku kohta. ..-I 1] Ir @

Sina: Kui see on kohalik koht, siis see viiks naidata,
Raili: Hea méte. Ma panen selle markmikku kirja. Mis

Priit: Kohalik tahendab, et see koht ei asu kaugel.

koduloo- kohalik elektriautode

muuseum avaturg tehas

‘ Tanan, Priit, kuid me juba teame seda.

‘ Muidugi, mis matet olekski neid kaugele vedada? |

Seega ei tohi vitta liiga kaua aega, et saada
tagasi.

sinnaja

‘ See, mida tihendab _kohalik®, séiltub sellest, kus sa oled |

Kiisimus

CC101103

Oige vastus

Seega ei tohi votta liiga kaua aega, et saada sinna ja tagasi.

Klassifikatsioon

(C1) Suhtlemine rithmaliikmetega sooritatud tegevuste iile

Oigeks hinnatav vastus aitab arendada iihist arusaama, selgitades iihte kriteeriumi, mida valitav koht peab

rahuldama.
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1. osa — Ekraaniniidis 4

SGltumata Opilase vastusest eelmisele kiisimusele lisab Raili méarkmikku lause ja vastab: ,,OK,
,.kohalik* tdhendab, et sinna saab kiiresti. Panen markmikku kirja ,,sdiduaeg. Veel midagi?* Jiiri toob oma
vastuses vilja ajakava, millest tuleb kinni pidada: ,,Opetaja Kasak iitles, et buss vdtab meid peale jirgmisel
neljapéeval kell 13.00 ja toob tagasi kella 15.00-ks.*

pisa2015 | HHEEER (?] »

+ 1. 0sa - Juhised
| * Annab ettekujutuse elust meie
linnas

Kes osalevad vestluses
* Soiduaeg on moistlik

l Sina  Jurn  Raili Pt

Priit: Kohalik tahendab, et see koht ei asu kaugel.
Sina: Seega eitohivdtta liga kaua aega, et saada ﬁ @

sinna ja tagasi.

koduloo- kohalik elektriautode

Raili: OK, _kohalik” tahendab, et sinna saab kiiresti. muuseum avaturg tehas

Panen markmikku kirja .sbiduaeg”. Veel midagi?

Jiiri: Opetaja Kasak iitles, et buss vitab meid peale
jargmisel neljapaeval kell 13.00 ja toob tagasi kella
15.00-ks

Sina:

‘ Kas kdik kohad on siis lanti? ‘

Tore! Keegi ei taha jaAda parast tunde. |

‘ Ménedel on parast tunde muud tegevused. |

Kas see tdhendab, et meile antakse vahem koduseid
Ulesandeid?

Kiisimus CC101104

Oige vastus Kas kdik kohad on siis lahti?

(C3) Tegevusreeglite jargimine (nt palumine teisel rithmaliikmetel

Klassifikatsioon teha oma tegevused)

Sel juhul aitab dige vastus probleemilahendusprotsessi edasi viia, juhtides rithma tdhelepanu vajadusele
olla kindel, et valitud koht mahub Opetaja Kasaku méairatud ajakavasse.
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1. osa — Ekraaniniidis 5

Igale Opilase vastusele jargneb kommentaar Priidult, kes kaldub iilesandest veidi kdrvale ja iitleb: ,,Mis
vahet sel on? Koik need variandid on igavad. Viime parem kiilalised monda sellisesse kohta, mis neile
tegelikult meeldib.«

pisa2015 | HNEEEN (?) >

» 1.0sa-Juhised |

* Annab ettekujutuse elust meie
linnas

Kes osalevad vestluses
l * S6iduaeg on moistlik

Sina  Jiri  Raili  Priit

Raili: OK, _kohalik™ tahendab, et sinna saab kiiresti.
Panen markmikku kirja .s8iduaeg”. Veel midagi?

Jiiri: Opetaja Kasak iitles, et buss vitab meid peale ﬁ @ ! y
jargmisel neljapaeval kell 13.00 ja toob tagasi kella - -
15.00-ks koduloo- kohalik elektriautode

muuseum avaturg tehas

Sina: Kas kiik kohad on siis lahti?

Priit: Mis vahet sel on? Kdik need variandid on igavad.
Viime parem killalised ménda sellisesse kohta, mis
neile tegelikult meeldib.

Sina:

Sul on digus, Priit. Kui (kski variant ei kélba, 13heme
kuskile mujale.

Priit, sul on Gigus: me tahame, et neile seal meeldiks. Aga
me peaksime arutama Gpetaja Kasaku variante
kBigepealt.

f)petaja Kasakul pole vihimatki aimu, mis noortele
meeldib. Raili ja Jiri, on ju nii?

Miks me eiviiks hoopis minnavaatama raekoda?

Kiisimus CC101105

Priit, sul on digus: me tahame, et neile seal meeldiks. Aga me

i t ) . . .
Cd52 S peaksime arutama Opetaja Kasaku variante kodigepealt.

(D1) Rithma tookorralduse ja rollide seiramine, tagasisidestamine

Klassifikatsioon ja kohandamine

Oigeks hinnatav vastus aktsepteerib Priidu mirkust, meenutades talle samas rithma {ilesannet ning andes
tagasisidet, et hoida diskussiooni fookuses.
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1. osa — Ekraaniniidis 6

Iga rithmaliige avaldab arvamust kohavaliku kohta. Jiiri védidab, et koik kohad arvatavasti sobiksid, Raili
pakub koduloomuuseumi ja Priit iitleb, et muuseum on igav ja et tema meelest on see suletud.

pisazo15 | HENEEN

[+ sissejunatus |

| + 1. osa - Juhised |

* Annab ettekujutuse elust meie
linnas

Kes osalevad vestluses

- = - E » Soiduaeg on moistlik
[ Sina Juri  Raili  Priit

[oe GOTRGTT T CTaT
Sina: Priit, sul on digus: me tahame, et neile seal

meeldiks. Aga me peaksime arutama dpetaja Kasaku
variante kiigepealt

Jidri: Ma eitea. Kdik kohad arvatavasti sobiksid koduloo- kohalik elektriautode
muuseum avaturg tehas

Raili: Kuulge, koduloomuuseum annaks meie linna
elust paris hea ettekujutuse.

Priit: See on (isna igav. Peale selle on see minu Asukoht: Pikk 2, kesklinnas
meelest suletud.

Avatud: laupaeval 10-17, pihapadeval 12-17

S Viljapanekud: meie linna ajalugu ja parandit saab naha jargmistes
kollektsioonides.

Kas see tahendab, et meil ongi ainult kaks varianti?

= Roivad, modbel ja sisekujundus eri ajaperioodidest

Ma eiusu, et see suletud on. Kogu linn on muuseumi » Kohalike elanike annetatud antiilkesemed
reklaame tais
= Linna ja imbritsevate alade kasvu kujutavad kaardid

Raili, see muuseum on avatud ainult nddalaldppudel.
Vaatame teisi variante.

Ma ei saa aru, kuidas meil on vdimalik muuseumi
killastada, kui see on suletud.

Kiisimus CC101106

Oige voi osaliselt dige hinnangu saamiseks peab dpilane kldpsama
muuseumi veebilehte, nagu {ilal niidatud.

Oige vastus: Raili, see muuseum on avatud ainult niidalaldppudel.
Vaatame teisi variante.

Osaliselt dige vastus: Ma ei saa aru, kuidas meil on vdimalik
muuseumi kiilastada, kui see on suletud.

Oige vastus

Klassifikatsioon (C1) Suhtlemine rithmaliikmetega sooritatud tegevuste iile

Selles kiisimuses peab Opilane tegevusealal olevast veebilingist jarele kontrollima, millal muuseum on lahti,
ja seejdrel valima vastuse, mis edastab riihmale sellest informatsioonist tulenevad jareldused. Seepérast
peab Opilane tdielikult dige vastuse jaoks vastama Raili ettepanekule ja Priidu véitele, selgitades, et
muuseum ei ole klassikiilastuseks maédratud paeval avatud.
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1. osa — Ekraaniniidis 7

Raili kinnitab, et muuseum ei ole neljapdeva pdrastldunal avatud (pdédstes kdik Opilased, kes ei vastanud
eelmisele kiisimusele digesti) ning lisab méarkmikku méarkuse, et valitav koht peab olema avatud neljapdeval
kell 13-15.

pisa2015 | HNEEEN (?) >

» 1.0sa-Juhised |

* Annab ettekujutuse elust meie
linnas

Kes osalevad vestluses

- g = » Sdiduaeg on méistlik
l Sina  Jiri  Raili  Priit
* On avatud neljapaeval kell

13-15

Haili: Kuulge, koduloomuuseum annaks mele inna o
elust paris hea ettekujutuse.

Priit: See on Usnaigav. Peale selle on see minu ’:I I ”-
meelest suletud. = =

koduloo- kohalik elektriautode
muuseum avaturg tehas

Sina: Raili, see muuseum on avatud ainult
nadalaldppudel. Vaatame teisivariante

Raili: Teate, mavaatasin muuseumi bilehte —nad
El OLE neljap&eva parastidunal avatud. Ma kirjutan
markmikusse, et see koht peab olema avatud
neljapaeval kell 13.00-15.00.

Sina:

Kahju, et see neljapieviti suletud on — oleks sobinud
ideaalselt.

‘ Jiiri, miks sina midagi valja ei paku? |

‘ Me raiskame vaidlemisega aega. Laheme edasi. |

‘ Me peaksime arutama turgu ja autotehast ‘

Kiisimus CC101107

Oige vastus Me peaksime arutama turgu ja autotehast.

Klassifikatsioon (C1) Suhtlemine rithmaliikmetega sooritatud tegevuste iile

Oigeks hinnatav vastus meenutab rithmaliikmetele, et kuigi muuseum ei ole vajalikul pieval avatud, on neil
veel kaks valikut jérel.
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1. osa — Ekraaniniidis 8

Séltumata Opilase vastusest eelmisele kiisimusele {itleb Jiiri, et talle meeldib mdte minna turule.

pisa2015 | HEEEEN

» 1.0sa - Juhised |

* Annab ettekujutuse elust meie
linnas

Kes osalevad vestluses
l * Soiduaeg on moistlik
Raili: Teate, ma vaatasin muuseumi lehte —nad

Sina Juri  Raili  Priit
El OLE neljapaeva parastifunal avatud. Ma kirjutan

mérkmikusse, et see koht peab olema avatud koduloo- kohalik elekiriautode
neljapdeval kell 12.00-15.00. muuseum avaturg tehas

* On avatud neljapaeval kell
13-15

Sina: Raili, see muuseum on avatud ainult
nadalaldppudel. Vaatame teisi variante

Sina: Me peaksime arutama turgu ja autotehast.

Jidriz Mulle tiitsa meeldib turu méte. Sinna oleks lahe
minna.

‘ Mo see annaks neile meie linnast ettekujutuse kill.
‘ Just, paljud inimesed kaivad sealt ostmas.

Onilmselge, et me ei jiuagi kokkuleppele. |

Kiisimus CC101108

Oige vastus No see annaks neile meie linnast ettekujutuse kill.

(B1) Jagatud esituse iilesehitamine ja probleemi tdhenduses

Klassifikatsioon kokkuleppimine (iihine alus)

Oigeks hinnatav vastus kinnitab, et Jiiri ettepanek vastab iihele maératud tingimustest.
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1. osa — Ekraaniniidis 9

Priit pakub minna autotehasesse, deldes, et see annab samuti kiilalistele linnast hea ettekujutuse — kuigi
Raili ei nGustu tema viitega, et see on linna suurim ettevote.

pisazo1s | HENEER [@) (2] »

+ 1. osa - Juhised |

* Annab ettekujutuse elust meie
linnas

Kes osalevad vestluses

N = E » Soiduaeg on moistlik
l Sina Juri  Raili  Priit

* On avatud neljapaeval kell
TG O 0 [0 GO e TG 13-15

B v e ey e

Jidri: Mulle taitsa meeldib turu méte. Sinna oleks lahe
minna.

Sina: Mo see annaks neile meie linnast ettekujutuse -
kil koduloo- kohalik elekiriautode

muuseum avaturg tehas

Priit: Aga kuulge, autotehas annaks killalistele meie
linnastviga hea ettekujutuse — see on ju meie suurim
eftevite.

Raili: Priit, ma arvan, et sa liialdad.

Sina:

‘ N&us, mina kaldun autotehase poole |

R&agime Gpetaja Kasakuga javaatame, mida me peame
tegema.

‘ Priit, ma olen Railiga ndus. Sa liialdad. |

‘ Priidul on &ige tahelepanek Virdleme autotehast turuga ‘

Kiisimus CC101109
Oige vastus Priidul on dige tdhelepanek. Vordleme autotehast turuga.
Klassifikatsioon (C3) Tegevusreeglite jargimine

Oigeks hinnatav vastus toetab Priidu ettepanekut, edendades riihma koost6dd, ja viib riihma edasi, paludes
rithmaliikmetel vorrelda jérelejdénud variante.
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1. osa — Ekraaniniidis 10

Jiiri toob sisse uue asjaolu, méarkides, et tehas ei asu kooli 1dhedal.

pisa2015 | HEEEEN

» 1.0sa - Juhised |

* Annab ettekujutuse elust meie
linnas

Kes osalevad vestiuses

N —— = * Soiduaeg on moistlik
[ Sina  Juri  Raili  Priit

* On avatud neljapaeval kell
o 13-15

w

Raili: Priit, ma arvan, et sa liialdad koduloo- kohalik elekiriautode
muuseum avaturg tehas

Priit: Aga kuulge, autotehas annaks kilalistele meie
linnastvaga hea ettekujutuse — see on ju meie suurim
ettevite.

Sina: Priidul on Gige tahelepanek. Virdleme
autotehastturuga.

Jiiri: Meie kool asub linna keskel. Tehas on (sna
kaugel

Me ei liigu kohe dldse edasi. |
Kas autotehas on kogu aeg avatud? |

Kiisimus CC101110

Oige vastus Parem uurime jérele, kui kaua soit acga votaks.

Klassifikatsioon (C1) Suhtlemine rithmaliikmetega sooritatud tegevuste iile

Oigeks hinnatav vastus iitleb, et Jiiri mdte vajab lihemat uurimist, hoides rithma iilesande juures.
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1. osa — Ekraaniniidis 11

Raili iitleb, et ta on vaadanud autotehase veebilehte, ja arvab, et tehas sobiks, kuid palub teistel {ile kont-
rollida.

pisa2015 | HEEEEN

+ 1. osa - Juhised |

* Annab ettekujutuse elust meie
linnas

Kes osalevad vestluses
* Soiduaeg on moistlik

l Sina Juri  Raili  Priit
* On avatud neljapaeval kell
13-15

Sina: Priidul on dige tihelepanek. Virdleme
autotehast turuga. ﬁ m

Jiiri: Meie kool asub linna keskel. Tehas on isna

kaugel koduloo- kohalik
muuseum avaturg

Sina: Parem uurime jarele, kui kaua siit aega vitaks

Raili: Ma vaatasin autotehase veebilehte Ma arvan, et
selle killastus sobiks kill, aga kas teie saaksite ka
kontrollida, ega sellega pole mingeid probleeme?

Asukoht: 45 minuti kaugusel linnast, maanteede 13 ja 26 ristumiskohas

e Kiilastajatele avatud: esmaspadevast reedeni 14.00-17.00
Sina: Giidiga ekskursioonid: &pi tundma elekiriautosid ja vaata, kuidas neid
Raili arvab, ettehas sobib, nii etvalime tehase ja turu lellake)
vahel. » Uhetunnised ekskursioonid algavad kell 14.00, 15.00 ja 16.00.

= Rihma maksimaalne suurus on 15 inimest (hel ekskursioonil.

Tehases toimuvad giidiga ekskursioonid, see vdib olla
huvitav. = Ekskursioon on tasuta, kuid socovitame registreeruda.

Veebilehe jargi on tehas koolist 45 minuti Kaugusel. |

Meil pole piisavalt aega, et jéuda sinna ja tagasi ning teha
veel kiigile ekskursioon.

Kiisimus CC101111

Vastuse digeks lugemiseks peab dpilane klopsama autotehase
veebilehte ja andma jargmise vastuse:

Meil pole piisavalt aega, et jouda sinna ja tagasi ning teha veel koigil
ekskursioon.

Oige vastus

(B1) Jagatud esituse iilesehitamine ja probleemi tdhenduses

Klassifikatsioon kokkuleppimine (ithine alus)

Oigeks hinnatav vastus paneb tihele, et kolmkiimmend kiilastajat on vaja jagada kaheks rithmaks (sest
tehaseekskursiooni rithma maksimaalne suurus on 15 inimest). Sellest jéreldub, et tuleb korraldada kaks
ekskursiooni jérjest. Vajadus kahe ekskursiooni jarele tdhendab bussi sdiduplaani arvestades, et tehas ei

tdida Opetaja Kasaku seatud tingimusi.
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KOOSTOINE PROBLEEMILAHENDAMINE Kulastus

1. osa — Ekraaniniidis 12

Jiiri annab vajaliku info autotehase kiilastamiseks kuluva aja kohta. Raili tunnistab, et hakkab kaotama jarge
detailide iile, mida selle hetkeni on arutatud.

pisa2015 | HEEEEN

+ 1. osa - Juhised |

* Annab ettekujutuse elust meie

Kes osalevad vestluses linnas

N — = * Soiduaeg on moistlik
l Sina Juri  Raili  Priit
* On avatud neljapaeval kell
N 13-15

Raili: Mavaatasin autotehase veebilehte. Ma arvan, et

selle killastus sobiks kill, aga kas teie saaksite ka

kontrollida, ega sellega pole mingeid probleeme? ﬁ @

Sina: Meil pole piisavalt aega, et jduda sinna ja tagasi

ning teha veel kigile ekskursioon koduloo- kohalik

muuseum avaturg

Jiiri: Tehase kiilastamine vitaks kolm tundi, pool

sellest bussis.

Raili: Kuhu me niiid jdudnud oleme? Mul hakkab jarg Asukoht: 45 minuti kaugusel linnast, maanteede 13 ja 26 ristumiskohas

ara kaduma. v

Kiilastajatele avatud: esmaspadevast reedeni 14.00-17.00

Sina:

Giidiga ekskursioonid: dpi tundma elekiriautosid ja vaata, kuidas neid
tehakse!

Kas te arvate, et meil tuleks rohkem infot koguda?

= Uhetunnised ekskursioonid algavad kell 14.00, 15.00 ja 16.00.

:V!:‘_'e e‘_;‘”‘“dp”sa"a“ aega, et kbik variandid hoolikalt = Rilhma maksimaalne suurus on 15 inimest thel ekskursioonil.
a0l uunaa.

= Ekskursioon on tasuta, kuid soovitame registreeruda.

Me peaksime kokku vitma, mida me iga koha kohta
leidnud oleme.

See on oluline otsus, me peame hoolikaltvalima. |

Kiisimus CC101112

Oige vastus Me peaksime kokku vdtma, mida me iga koha kohta leidnud oleme.

(C2) Plaanide elluviimine

Klassifikatsioon e e
(C3) Tegevusreeglite jargimine

Oigeks hinnatav vastus keskendub rithmaarutelu kokkuvdtmisele, et jduda 15pliku otsuseni.
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KOOSTOINE PROBLEEMILAHENDAMINE Kulastus

1. osa — Ekraanindidis 13
Opilasele antakse iilesanne votta kokku, mida rithm on kohtade kohta teada saanud, ja anda soovitus.

Ulevaatamiseks on kittesaadavad nii vestluse logi kui ka muuseumi, turu ja autotehase veebilehel olev
informatsioon.

pisazo15 | HNEEEN

Asukoht: Pikk 2, kesklinnas

* Annab ettekujutuse elust meie
; o - ; linnas
Smu riihm palub Sul kirja pann.a, mida te \g; olete Avatud: laupaeval 10-17, piihapaeval 12-17
iga koha kohta teada saanud, ja anda selle info « Sdiduaeg on mbistlik
pohjal soovitus. Valjapanekud: meie linna ajalugu ja parandit saab naha —
jargmistes kollektsioonides. * On avatud neljapaeval kell
= P 13-15
= Taida tabel, kiopsates sobivaid kaste. » Réiivad, méabel ja sisekujundus eri ajaperioodidest
= Kidpsa kohta, mida soovitate klastada. = Kohalike elanike annetatud antikesemed
= Kui oled vaimis, kifpsa nuppu ,Saada”. = Linna ja Umbritsevate alade kasvu kujutavad kaardid
Saaja: Rihm
A
Juri: Meie kool asub linna keskel. Tehas on Gsna ’A # Saatja:  Sina
kaugel SAADA Teema: Meie valik killastamiseks
Sina: Parem uurime jarele, kui kaua sit aega vitaks.
ROhmale teadmiseks.
Raili: Ma vaatasin autotehase veebilehte. Ma arvan, et Siin on see, mida me oleme kohtade kohta teada saanud:
selle killastus sobiks kill, aga kas teie saaksite ka
kontrollida, ega sellega pole mingeid probleeme? Koht Muuseum Turg | Tehas
Sina: Meil pole piisavalt aega, et jiuda sinna ja tagasi Annab ettekujutuse elustlinnas
ning teha veel kiigile ekskursioon.
g g On avatud siis, kuivaja O
Jiiri: Tehase kilastamine vitaks kolm tundi, pool JBuab killastada kahe tunniga O
sellest bussis.
- o Me peaksime dtlema Gpetaja Kasakule, et me soovitame kilastada jargmist kohta.
I_?alll: Kuhu me nidd joudnud oleme? Mul hakkab jarg ) koduloomuuseum
dra kaduma. —
(@) kohalik avaturg
Sina: Me peaksime kokku vitma, mida me iga koha () elektriautode tehas
kohta leidnud oleme. v
Ajtah teile!
Kiisimus CC101113

Tabelis: turu kohta on mérgistatud kdik kastikesed ning tehase ja
muuseumi kohta Gigesti mérgistatud 4 kastikest 6-st
Raadionupud: valitud kohalik avaturg

O~ige vastus

(C2) Plaanide elluviimine

Klassifikatsioon e e
(C3) Tegevusreeglite jargimine
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KOOSTOINE PROBLEEMILAHENDAMINE Kilastus
2. osa: Ulevaade

2. osa avalehekiilg nditab rithma juhendaja, Spetaja Kasaku e-Kirja, kus ta kirjeldab iilesannet ja defineerib
peamised rollid.

pisa2015 | o] 8B Q0

Kulastus - 2. osa
Sissejuhatus

Loe 14bi sissejuhatus. Seejérel kidpsa noolt EDASI

Sulle saabus Gpetaja Kasakult jargmine Kiri.

Saaja;  Sina

Saatia:  Opetaja Kasak

Teema: Kilalistele giidide m3iramine

Aitah klassikilastuse koha soovitamise eestl Meie koolis olles vajavad killalisGpilased giide, kes aitaksid neil
orienteeruda ja miista, mida neilt oodatakse, ning ka laiemalt saada positivseid kogemusi.

Kuna Sina juhtisid valjasdidu kavandamist, siis Sina giid olema ei pea. Las Jiri juhib giidide mairamist, aga aita
teda kiges, kus tal on abi vaja.

Jargmisel ekraanil nded juhiseid, mis Sind selle Glesande juures aitavad.
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KOOSTOINE PROBLEEMILAHENDAMINE Kulastus

2. 0sa: Juhised

2. osa juhised vGtavad kokku peamised tingimused, mida tuleb arvestada kiilaliste jaotamisel opilaste vahel.
e Iga rithmaliige v3ib olla maksimaalselt kolme kiilalise giidiks.
e Iga kiilaline tuleb méérata giidile, kes on oppinud kiilalise emakeelt.
e Giidid peavad olema samast v3i vanemast klassist, vorreldes nendele médratud kiilalistega.

Opetaja mainib ka, et soovitatav oleks viia giidid ja kiilalised kokku viliste huvialade alusel, kuid see pole
range noue.

Mirgime, et giidide ja kiilaliste atribuudid on sellised, et kolme pohitingimust rahuldavaid kokkuviimis-
voimalusi on palju.

Ekraani paremas osas on antud jargnevas kujutatud tabel. See kajastab jooksvalt vestlust vastavalt sellele,
kuidas vestluses uut informatsiooni lisandub ja jaotamisviise pakutakse.

pisazo15 | HNEEEN

2. osa - Juhised Juri Raili Priit

Ajta Jiril jaotada kilalised tema enda, Raili ja Priidu vahel.
Kokku on 8 kilalist, kellel pole giidi. Nende nimed ja info
nende kohta on esitatud paremal.

ﬁpetaja Kasak andis Sulle jargmised juhised:

Jalgi, etiga kilaline saaks giidi, kes on Gppinud
killalise emakeelt. Vieel, me ei soovi, et kiilalise
giidiks oleks Gpilane, kes kaib temast nooremas
klassis. Ja keegi ei tohiks olla giidiks rohkem kui
kolmele kiilalisele.

Oleks hea, kui suudaksite kokku sobitada giidide ja
killaliste huvialad, aga see ei ole tingimata vajalik.”

Sina ja Su rihmakaaslased saate kasutada vestlust ning
paremal ndidatud infot killaliste ja giidide kohta, et

otsustada, millised killalised anda Jirile, Railile ja Priidule.

Arutades vestluses viimalikke jagamisi, paigutatakse
killalised neile maaratud giidide alla.

1. klass
Huviala: sport

1. klass
Huwiala: filmid

10. klass
Huviala: arvutimangud

Kulalised

Fiona Rainer Hilary
10. klass 10. klass 10. klass
Huviala: sport Huviala: avutimangud Huviala: sport
Jatkamiseks klﬁpsa i Keel inglise Keel..saksa Keel..mgllse
Klaus Alina Silke
11. klass 10. klass 10. klass
Huviala: arvutimangud Huviala: filmid Huviala: filmid
Keel: saksa Keel:vene Keel: saksa
Pavel Gary
11. klass 10. klass
Huviala: filmid Huviala: anvutimangud
Keel: vene Keel: inglise
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KOOSTOINE PROBLEEMILAHENDAMINE Kulastus

2. 0sa — Ekraanindidis 1

pisazo15 | HNEEEN

| + Sissejuhatus

|+ 2.0sa-Juhised | Jri Raili Priit
1. klass 1. klass 10. klass
Kes osalevad vestluses Huviala: sport Huviala: filmid Huviala: arvutimangud
[ Sina  Juri  Raili  Priit

Jiri: Miisiis, mida me peaksime kiigepealt tegema?

Sina:

‘ f]petaja Kasak palus Jiril teha ettepanekuid. J

Juri, enne kui sa mingit jaotamisviisi pakud, ehkvdiksid sa
kdigile delda, mis keeli sa oled Gppinud?

‘ Kulalised

‘ Oleks hea teada, mis keeli keegi Gppinud on. Fiona Rainer Hilary
10. klass 10. klass 10. klass
. . e Huviala: sport Huviala: avutimangud Huviala: sport
Raili ja Priit, mis keeli te Gppinud olete? Keel: inglise Keel: saksa Keel: inglise
Klaus Alina Silke
11. klass 10. klass 10. klass
Huviala: arvutimangud Huviala: filmid Huviala: filmid
Keel: saksa Keel:vene Keel: saksa
Pavel Gary
11. klass 10. klass
Huviala: filmid Huviala: anvutimangud
Keel: vene Keel: inglise

Kiisimus CC101201

Oige vastus: Oleks hea teada, mis keeli keegi dppinud on.
Osaliselt Gige vastus: Jiiri, enne kui sa mingit jaotamisviisi pakud,
ehk voiksid sa koigile 6elda, mis keeli sa oled ppinud?

Osaliselt dige vastus: Raili ja Priit, mis keeli te dppinud olete?

Oige vastus

Klassifikatsioon (Al) Rithmaliikmete seisukohtade ja voimete véljaselgitamine

Oigeks hinnatavad vastused keskenduvad info kogumisele riihmaliikmete keeleoskuse kohta, sest giidid
peavad olema oppinud neile médératud kiilaliste keeli. Taielikult dige vastus arvestab kdiki kolme rithma-
liiget, osaliselt dige vastus aga ainult Jiiri voi ainult Railit ja Priitu.

Alternatiivse teega seotud kiisimus

Kuigi esimene vastusevariant ei vii probleemi lahendamist edasi, sOnastab see uuesti Opetaja Kasaku antud
informatsiooni. Kui Gpilane valib esimese vastusevariandi, siis annab Jiiri osalist abi, nimetades enda keele-
oskused. Opilasel tekib seejirel teine vdimalus paluda, et riihmaliikmed annaksid infot oma keeleoskuse
kohta (kiisimus 202), sarnaste vastusevariantidega nagu kiisimuses 201.
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KOOSTOINE PROBLEEMILAHENDAMINE

2. 0sa — Ekraanindidis 2

Kllastus

Iga rithmaliige nimetab keeled, mida ta on dppinud. Need ilmuvad liikmete nimede alla klassi ja huvialade
jarele.

pisazo15 | HENEEN

[+ sissejunatus

| » 2. osa - Juhised

Kes osalevad vestluses

[ Sina  Juri  Raili  Priit

Jiri: Niigiis, mida me peaksime kiigepealt tegema?
Sina: Oleks heateada, mis keeli keegi ppinud on.
Jiiri: Mina olen &ppinud inglise ja vene keelt.

Raili: Ja mina olen &ppinud saksa ja inglise keelt.

Priit: Mina &pin vene ja saksa keelt.

11. klass
Huviala: sport
Keeled:
ingliseivene

Raili
1. klass
Huwiala: filmid
Keeled:
saksalinglise

Priit
10. klass
Huviala: anvutimangud
Keeled:
saksaivene

Kilalised

Fiona Rainer Hilary
10. klass 10. klass 10. klass
Huviala: sport Huviala: anvutimangud Huviala: sport
Keel: inglise Keel: saksa Keel: inglise
Klaus Alina Silke
11. klass 10. klass 10. klass
Huviala: arvutimangud Huviala: filmid Huviala: filmid
Keel: saksa Keel:vene Keel: saksa
Pavel Gary
11. klass 10. klass
Huviala: filmid Huviala: anvutimangud
Keel: vene Keel: inglise
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KOOSTOINE PROBLEEMILAHENDAMINE

2. 0sa — Ekraaniniidis 3

Jiiri pakub vilja kiilaliste jaotuse ja see kuvatakse rithmaliikmete nimede all. Raili juhib tdhelepanu, et
Priidul v&ib 3 kiilalisega raskeks minna.

pisazo15 | HENEEN

Kllastus

[+ sissejunatus

[ + 2.0sa-Juhised | Juri Raili Priit
11. klass 1. klass 10. klass
Kes osalevad vestluses Huviala: sport Huviala: filmid Huviala: arnvutimangud
Keeled: Keeled: Keeled:
[ Sina Juri  Raili  Priit ingliseivene saksalinglise saksaiene
~ Pavel Fiona Alina
Prut: Mina opin vene |a saksa keelt. ~ 11. klass 10. klass 10. klass
Huviala: filmid Huviala: sport Huviala: filmid
Jiri: Nii, niid on meil keeled teada. Kuidas oleks, Keel: vene Keel: inglise Keel: vene
kui mina oleksin Paveli ja Hilary giid? Raili, sina T K Rai
vBiksid olla Fiona, Klausi ja Gary giid. Priit, sina vaiksid nary IS AHNEL
olla Alina, Raineri ja Silke giid. A0 Kass AMass A0: Kass
! Huviala: sport Huviala: arvutimangud Huviala: arvutimangud
. i - o Keel: inglise Keel: saksa Keel: saksa
Raili: Ma arvan, et Priidul vdib kolme kilalisega
raskeks minna. Jiri, kas saviiksid Alina ka enda Gary Silke
hoole alla vitta? 10. klass 10. klass
Huviala: arvutimangud Huviala: filmid
Priit: Usun, et saan hakkama, Raili. Kui raske see Keel: inglise Keel: saksa
ikka olla viin?
W
Sina:
Anna andeks, Priit, aga ma arvan, et Railil on digus. Me ei
peaks panema 10. klassi dpilast giidiks kolmele
killalisele.

Raili, Gpetaja Kasak palus jagamisettepanekud teha Jiril.
Kas sulle sobivad need killalised, keda ta sulle pakkus?

‘ Raili, Jiri on see, kes praegu jagamisettepanekuid teeb.

|

‘ Hea mite, Raili.

|

Kilalised

Kiisimus

CC101203

O~ige vastus

Raili, dpetaja Kasak palus jagamisettepanekud teha Jiiril. Kas sulle
sobivad need kiilalised, keda ta sulle pakkus?

Klassifikatsioon (C3) Tegevusreeglite jargimine

Oigeks hinnatav vastus palub riihmaliikmetel austada dpetaja Kasaku tingimust, et seda tegevust juhib Jiiri.

Alternatiivsete teedega seotud kiisimused:
Kui opilane valib esimese vastusevariandi, siis paéstab Jiiri, 6eldes: ,,Sellist reeglit Gpetaja Kasak ei and-
nud.* Opilasel tekib siis teine vdimalus kiisida Raili kiest, kas talle Jiiri valik sobib (kiisimus 204).

Kui opilane valib kolmanda vastusevariandi, siis padstab Raili, mérkides, et médramised peaks tegema Jiiri.
Opilasel tekib siis teine vdimalus kiisida Raili kéest, kas talle Jiiri valik sobib (kiisimus 205).
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KOOSTOINE PROBLEEMILAHENDAMINE

2. 0sa — Ekraanindidis 4

Raili ndustub talle maératud kiilalistega ja Priit noustub, et ta on kahe, mitte kolme kiilalise giid, kuid arvab,
et talle sobiksid Rainer ja Klaus keele ja huviala t3ttu paremini. Vastavalt muutub ka jaotuste tabel.

pisazo15 | HENEEN

Kllastus

[+ sissejunatus

[ + 2.0sa-Juhised | Juri Raili Priit
11. klass 1. klass 10. klass
Kes osalevad vestluses Huviala: sport Huviala: filmid Huviala: arnvutimangud
Keeled: Keeled: Keeled:
[ Sina Juri  Raili  Priit ingliseivene saksalinglise saksaiene
~ Pavel Fiona Rainer
Rail: Jurl, ma arvan, et mulle sobivad need Kolm, ~ 11. klass 10. klass 10. klass
kelle sa mulle maarasid. Me ei tea neist veel kuigi Huviala: filmid Huviala: sport Huviala: anvutimangud
palju, nii et erilistvanet pole. Keel: vene Keel: inglise Keel: saksa
Priit: Ma arvan, et mavdin olla kahe kilalise giid. mHi::F" ‘mﬁilw _HKliI"S
Vaib-olla Rainer ja Klaus. Nad mélemad raigivad H '.I ass i Huvial f arss“ d Huvial f arss__ d
saksa keelt ja armastavad arvutimange. Neil oleks uviala. spo uvia'a. avulimangu uvidia. anutimangu
Keel: inglise Keel: inglise Keel: saksa

lahe!
Jiiri: Miks ka mitte.

Raili: Vdib-olla on see hea mite. Klaus viib Priiduga
paremini sobida, sest neil on samad huvid.

Sina:
Miks ka mitte.
Sobib. ﬁpetaja Kasak ltles, et me peaksime pakkuma
killalistele positiivseid kogemusi ning see annab kindlasti
Klausile sellise. Kulalised
Silke
Kuid Klaus on vanem kui Priit. 10. klass
Huviala: filmid
. . . Keel: saksa
Ma saan aru, etteile see mote meeldib, aga Gpetaja Al
Kasak iitles, et 10. klassi Gpilane ei saa olla giidiks 11. 10 "('I‘;SS
klassi dpilasele. -
& Huviala: filmid
Keel:vene
Kiisimus CC101206

Ma saan aru, et teile see mote meeldib, aga dpetaja Kasak {itles, et

Urige st 10. klassi dpilane ei saa olla giidiks 11. klassi Opilasele.

Klassifikatsioon (D1) Uhise arusaama seiramine ja parandamine

Oigeks hinnatav vastus tuletab riihmaliikmetele meelde dpetaja Kasaku nduet, et giidid peavad olema
samast vOi vanemast klassist, vorreldes neile maaratud kiilalistega, aidates kindlustada, et jaotus rahuldab
seatud tingimusi.

Kui dpilane valib tihe kahest esimesest vastusevariandist, siis padstab Raili, 6eldes: ,,Me unustasime, et
Priit on 10. klassis ja Klaus on 11. klassis. Nii ei tule vilja.“

Alternatiivse teega seotud kiisimus
Kui opilane valib kolmanda vastusevariandi, siis kiisib Priit, miks see oluline on, ja dpilane saab teise vOi-
maluse meenutada rithmaliikmetele, et 10. klassi dpilane ei voi olla 11. klassi dpilase giid (kiisimus 207).
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KOOSTOINE PROBLEEMILAHENDAMINE

2. 0sa — Ekraanindidis 5

Priit {itleb, et ta ei marganud, et Klaus on 11. klassi Opilane, ning Jiiri pakub, et riihm voiks jadda tema
esialgse ettepaneku juurde.

pisazo15 | HENEEN

Kllastus

[+ sissejunatus

[ + 2.0sa-Juhised Jiri Raili Priit
11. klass 1. klass 10. klass
Kes osalevad vestluses Huviala: sport Huviala: filmid Huviala: arnvutimangud
Keeled: Keeled: Keeled:
[ Sina Juri  Raili  Priit ingliseivene saksalinglise saksaiene
Pavel Fiona Alina
. . . ~ 1. klass 10. klass 10. klass
Raili: Voib-olla on see hea mbte. Klaus vdib Priiduga Huviala: filmid Huviala: sport Huviala: filmid
paremini sobida, sest neil on samad huvid. Keel: vene Keel inglise Keel vene
Sina: Ma saan aru, etteile see mte meeldib, aga 1;“::"" 11”:'"5 mRa)i(Tler
dpetaja Kasak dtles, et 10. klassi Gpilane ei saa olla u. Klass _ -Hass -Hass
- P Huviala: sport Huviala: arvutimangud Huviala: arvutimangud
giidiks 11. klassi dpilasele Tl
Keel: inglise Keel: saksa Keel: saksa
Priit: Tdepoolest ma ei marganud, etta on 11. klassi Gary Silke
Gpilane. 10. klass 10. klass
Huviala: arvutimangud Huviala: filmid
Jiri: Teeme siis nii, nagu ma alguses vilja Keel: inglise Keel: saksa
pakkusin?
W
Sina:
‘ Hea mite. Teeme &ra.
‘ Priit, kas sulle Juri mte sobib?

Jiiri, kas savdiksid teha méne muu ettepaneku? Ma arvan,
et muud véimalused viiksid ka sobida.

Kilalised

Kiisimus CC101208

Oige vastus Priit, kas sulle Jiiri mdte sobib?

(D2) Tegevuste tulemuste seiramine ja edukuse hindamine

Klassifikatsioon probleemi lahendamise kdigus

Oigeks hinnatav vastus palub iihel rithmaliikmel kinnitada teise liikkme ettepanekut.
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KOOSTOINE PROBLEEMILAHENDAMINE

2. 0sa — Ekraaniniidis 6

Rithmaliikmed arutavad valikuid edasi, leppides 16puks kokku Jiiri esialgses plaanis. Jiiri mérgib, et selle
iilesandega 1dks kauem aega kui vaja ja tunneb huvi, mida vdiks jargmine kord paremini teha.

pisazo15 | HENEEN

Kllastus

[+ sissejunatus

[+ 2.0sa-Juhised | Juri Raili Priit
11. klass 1. klass 10. klass
Kes osalevad vestluses Huviala: sport Huviala: filmid Huviala: arnvutimangud
Keeled: Keeled: Keeled:
[ Sina Juri  Raili  Priit ingliseivene saksalinglise saksaiene
Pavel Fiona Alina
""""""""""""""""" 11. klass 10. klass 10. klass
Huwviala: filmid Huviala: sport Huviala: filmid
Priit: Aga teate, mulle kuluks ara rohkem Keel: vene Keel inglise Keel vene
keelepraktikat. Akki ma saaksin vitta endale kiik
saksa javene keele ridkijad? Hilary Klaus Rainer
10. klass 1. klass 10. klass
Raili: Ei, see eilihe Keegi i tohiks vatta rohkem kui Huwa.l_a. spurl Huviala: a.rvutlmangud Huviala: a.rvutlmangud
3 killalist Ja&me Jiiri plaani juurde. Keel. inglise Keel: saksa Keel: saksa
Gary Silke
Priit: Olgu, olgu. Jiri plaan on hea, ma arvan. 10. Klass 10. klass
Huviala: arnvutimangud Huviala: filmid
Jiiri: Ohh, see vattis kauem, kui oleks pidanud. Mida Keel: inglise Keel: saksa
me peaksime jargmine kord paremini tegema?
Sina:
Vaib-olla me peaksime Kiiremini Gksteisele vastama.
Viib-olla me peaksime pédrama rohkem tahelepanu
Gpetaja Kasaku ndudmistele.

Viib-olla me peaksime oma eelistusi selgemalt
valjendama.

Viib-olla me peaksime olema paindlikumad ja kaaluma
rohkem variante.

Kilalised

Kiisimus CC101209
G50 vz V~01b—0.11a me peaksime podrama rohkem téhelepanu dpetaja Kasaku
ndudmistele.

(D3) Rithma tookorralduse ja rollide seiramine, tagasisidestamine ja

Klassifikatsioon kohandamine

Oigeks hinnatav vastus laseb dpilasel protsessi iile jirele mdtelda ja kinnitada, et probleemi efektiivseks
lahendamiseks on oluline panna tihele antud tingimusi.

Kui Gpilane valib mone tilejaanud vastuse, siis 10petab 2. osa Jiiri, 6eldes: ,,Hea, et vihemalt suutsime kokku
leppida. Ma juba ootan nendega kohtumist.*
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KOOSTOINE PROBLEEMILAHENDAMINE Kulastus

3. 0sa: Ulevaade

3. osa keskendub tilesandele aidata iihte kiilalist, kellel on vaja ootamatult koju naasta. Eelnevalt sdlmitud
kokkulepped kiilalise viimiseks lennujaama ei pidanud ning opilane ja rithmakaaslased peavad sekkuma.
Rithmaliikmed peavad kdigepealt jagama infot kiilalise asukoha kohta ja piiidma temaga kohtuda, ning kui
vOimalik, otsima iiles tema kadunud mobiiltelefoni. Parast kohtumist peavad Opilane ja rithmakaaslased
koostd0s méidrama kindlaks parima viisi viia kiilaline lennujaama, arvestades mitmesuguseid tingimusi.

pisa2015 | HNEEEN B 008

Kiilastus - 3. osa
Sissejuhatus

Loe l&bi sissejuhatus. Seejérel kidpsa noolt EDASI.

On kilaliste saabumisele jargnev laupaev, kell on 11.00. Sa oled just koolist lahkumas. kui Sina, Priit ja Jri
saate kik Raililt sGnumi.
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KOOSTOINE PROBLEEMILAHENDAMINE Kulastus

3. osa: Juhised

Juhised médratlevad rithma iilesande: aidata {ihel kiilastajal naasta koju. Samuti selgitatakse tegevusealal
kuvatavat infot: seal ndidatakse rithmaliikmete asukohti, kell néditab acga ja markmik olulist informatsiooni.

pisazo15 | HENEEN

3. osa - Juhised

Selles osas aitad Sa dhel killalisel paaseda tagasi koju.
Ekraani paremas osas naed kohti, millestte oma
rihmakaaslastega raagite. Moolte juures naidatakse Ghest
kohast teise liikumiseks kuluvat aega.

® Kui te vestluse kdigus otsustate, millisesse

kohta Sina ja Su rihmakaaslased |ahevad,
ilmub sellesse kohta simbol ja kellaaeg

nihkub vastavalt ajale, mis sellesse kohta
joudmiseks kulus.

Sina ja Su rihmakaaslased saate kasutada jargmisi
funktsioone:

= yestlust arutamaks, milline on parim viis kilaline ®
tagasi koju aidata m

= markmikku olulise info llesmarkimiseks Sina

= kella kulunud aja nditamiseks

Kool

Jatkamiseks kldpsa siin
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KOOSTOINE PROBLEEMILAHENDAMINE Kilastus
3. osa — Ekraaninéidis 1
[Imub Raili kiri, mis visandab riihma ees seisva probleemi pohijooned.

pisa2015 | HHEEER

» 3.0sa - Juhised |

Kes osalevad vestiuses

l Sina Prit  Railli  Jurn

Raili: Hei! Kas te kuulsite, et Alina peab varem koju
minema? Tema vastuvitjapere pidi ta kooli peaukse
Jjuurest peale vitma ja lennujaama viima, aga nad ei
jBua. Ta pidi nendega kohtuma kell 11.15, aga ma olen
(sna kindel, et nad eitule. Mida me teeme?

sina
n
Sina:
‘ Mis vastuvitjaperega juhtus? |
Sina oskad hasti asju ajada, Raili, kas sa saaksid vitta
Alina enda hoole alla?
Kool
‘ Ma olen praegu koolis, kus teie olete? ‘
Ma pole kindel, kas mina olen k&ige parem inimene
otsustama. Raili, kas sina saad Alinat aidata?
Kiisimus CC101301
Oige vastus Ma olen praegu koolis, kus teie olete? (Oige vastus)
e B3) Rollide ja riihma té6korralduse kirjeldamine (suhtlusprotokoll /
Klassifikatsioon (B3) J 1 ( P
tegevusreeglid)

Oigeks hinnatav vastus suunab riihma esimesele iilesandele: teha kindlaks, kus keegi on.

Alternatiivse teega seotud kiisimused
e Kui Opilane valib esimese vastusevariandi, siis paéstab Raili, 6eldes, et ta ei tea, mis vastuvitja-
perega juhtus, ja kiisib, kas sa oled koolis. Opilasel tekib siis teine vdimalus vastata kiisimusele
asukoha kohta: ,,Mina olen koolis, kus teie olete? (Kiisimus 302 — Osaliselt dige vastus)
e Kui dpilane valib teise vdi neljanda vastusevariandi, siis iitleb Raili, et ta on kodus. Opilane saab
seejérel esitada kiisimuse, kus teised on. (Kiisimus 303 — Osaliselt dige vastus)
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KOOSTOINE PROBLEEMILAHENDAMINE Kulastus

3. 0sa — Ekraanindidis 2

Olenemata valitud teest iihineb vestlusega Priit, 6eldes, et tema on kooli juures, ning tegevusalale ilmub
tema ikoon.

pisazo1s | HENEER [@)

» 3. osa - Juhised |

Kes osalevad vestluses

l Sina  Priit  Raili  Jiri

OO T PO VO O e TG ST T VT, Gy O TR
jBua. Ta pidi nendega kohtuma kell 11.15, aga ma olen
iisna kindel, et nad eitule. Mida me teeme?

-~

Sina: Ma olen praegu koolis, kus teie olete?

Raili: Mina olen kodus

Jiiri: Mina olen ka kodus. Ma ei jua sinna ilmselt
enne kella 11.30. ® ®

Priit: Mina olen kooli juures, just jduan peaukse

. Priit Sina
Jjuurde.
v n n
Sina:
Priit, kuule, akki saaksid sina Alinaga kokku ja selgitaksid
vilja, mis vastuvtjaperega juhtus?
‘ Me peaksime helistama Alina mobiilile. ‘
Kool
Jiiri, kas sa jduad siia enne kella 11.15 7 |
Kiisimus CC101304
Oige vastus: Me peaksime helistama Alina mobiilile.
Oige vastus Osaliselt Gige vastus: Priit, kuule, dkki saaksid sina Alinaga kokku ja
selgitaksid vilja, mis vastuvotjaperega juhtus?
Klassifikatsioon (Al) Riuhmaliikmete seisukohtade ja vdimete viljaselgitamine

Alternatiivse teega seotud kiisimus
Kui opilane valib kolmanda vastusevariandi, siis {itleb Jiiri, et ta ei joua kooli enne 11.30, ning dpilasel on
niitid teine voimalus pakkuda helistada Alina mobiilile (kiisimus 305).
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KOOSTOINE PROBLEEMILAHENDAMINE Killastus
3. 0sa — Ekraaniniidis 3

Jiiri annab teada, et Alina on oma mobiiltelefoni dra kaotanud ja otsib seda.

pisa2015 | HHEEER

» 3.0sa - Juhised |

Kes osalevad vestiuses

l Sina Prit  Railli  Jurn

Raili: Mina olen kodus.

Jiri: Mina olen ka kodus. Ma ei Jdua sinna iimselt
enne kella 11.30.

Priit: Mina olen kooli juures, just jduan peaukse

juurde.
Sina: Me peaksime helistama Alina mobiilile. m ° ®
Jiiri: Ma r3akisin Alinaga tana hommikul, ta on oma H Sm
mobiili &ra kaotanud. Ta arvatavasti otsib seda taga. v L N3
n n
Sina:

Ma arvan, et me Priiduga viime lintsalt oodata ja vaadata,
kas ta ilmub kella 11.15-ks siia.

‘ Siis on kill taitsa jama. |

Kool

‘ Mida me peaksime tegema? |

‘ Mis te arvate, kus Alina olla viiks? ‘

Kiisimus CC101306
) Oigeks loetakse kaks vastust:
Oige vastus Mida me peaksime tegema?

Mis te arvate, kus Alina olla voiks?

(B1) Jagatud esituse iilesehitamine ja probleemi tdhenduses

Klassifikatsioon kokkuleppimine (iihine alus)

Kumbki digeks hinnatavatest vastustest suunab Jiiri avaldama arvamust, kuidas rithm vdiks edasi liikuda.
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KOOSTOINE PROBLEEMILAHENDAMINE Killastus
3. 0sa — Ekraanindidis 4

Jiiri arvab, et Alina otsib oma telefoni.

pisa2015 | HHEEER

» 3.0sa - Juhised |

Kes osalevad vestiuses

l Sina Prit  Railli  Jurn

TG OTe T OO O aT e, JUo JOuaT Peauna s

Juurde.

Sina: Me peaksime helistama Alina mobiilile.

Jiri: Mariakisin Alinaga tana hommikul, ta on oma
mobiili &ra kaotanud. Ta arvatavasti otsib seda taga.

Sina: Mis te arvate, kus Alina olla vaiks?
@ ®
Jidri: Ta otsib arvatavasti oma telefoni m m

internetikohvikus vii kaubamaja séégikohas. Tal on

S T Priit Sina
seda kojustiduks kindlasti vaja.
v n n
Sina:
Priit, vBib-olla sina Iahed Alinat otsima s dgikohta ja mina
lahen internetikohvikusse.
& 2
Priit, viib-olla sina I3hed Alinat otsima internetikohvikusse @‘ 9;
jaminalahen sadgikohta. N Kool =
Priit, véib-olla sina ootad Alinat siin ja mina I&hen
internetikohvikusse ja seejarel sddgikohta?
=
Priit, cotame lihtsalt siin kuni 11.15-ni. | hd
h 15 minutit i
!
S66gikoht Internetikohvik
Kiisimus CC101307
Oige vastus: Priit, vdib-olla sina ootad Alinat siin ja mina ldhen
Oige vastus internetikohvikusse ja seejarel soogikohta?
Osaliselt dige vastus: Priit, ootame lihtsalt siin kuni 11.15-ni.
Klassifikatsioon (C2) Plaanide elluviimine

Kiisimused 308-311 seonduvad alternatiivsete tegevuste seeriaga, mida opilane, Jiiri ja Priit teevad, kui
nad otsustavad, kes kuhu léheb, et leida iiles Alina ja tema telefon.
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KOOSTOINE PROBLEEMILAHENDAMINE Killastus
3. 0sa — Ekraanindidis 5

Séltumata valitud teest jouab Alina kooli juurde ja tema telefon leitakse {iles. Jiiri toob esile probleemi uue
aspekti — Alina on autost maha jddnud ja peab saama lennujaama.

pisa2015 | HEEEEN

» 3. osa - Juhised |

A af

Kes osalevad vestluses

l Sina  Priit  Raili  Jiri

Ootame sind kooli juures.

Sina: Matulen nidd tagasi. Ma leidsin Alina telefoni.

Priit: Suureparane! Alina on siin, Otlen talle. Varsti
naeme

Jiiri: Tervist! Ma proovisin siia tulles Alina

vastuvitjaperele helistada, aga nad ei vasta telefonile. ® ® ® ®
Jiri: Mojaa, tundub, et Alina jai autost maha. Ta Alina Priit S Jiiri

peaks lennujaama sditmiseks takso vitma.

v n n n n

Sina:

Ta eijadanud maha. Nad lintsalt ei tulnud. |

Viaib-olla iimub vastuvitjapere varsti kohale. Me peaksime ,{\5\\\ )o\'.;
siin ootama, sest siin on see koht, kust nad meid & =
loodavad leida. '@ Kool =
Vaib-olla peaks, aga takso on kallis. Priit, kas tal on
piisavalt raha?
—
Sul on Gigus, Jari. Neid pole siin. | hd
h 15 minutit .
!
S0dgikoht Internetikohvik
Kiisimus CC101312
Oige vastus Voib-olla peaks, aga takso on Kallis. Priit, kas tal on piisavalt raha?
Klassifikatsioon (C2) Plaanide elluviimine

Oigeks hinnatav vastus toob vilja asjaolu, mida riithmaliikmed peavad transpordivdimalusi kaaludes arvesse
vOtma.

Alternatiivse teega seotud kiisimus

Kui dpilane valib esimese voi teise vastusevariandi, siis teatab Priit, et Raili sonul vastuvotjapere ei kavat-
senudki tulla, ning Jiiri mérgib, et takso voib olla kallis. Kui dpilane valib viimase vastusevariandi, siis
{itleb Jiiri, et takso vdib olla kallis. Opilasel on siis teine vdimalus kiisida, kas Alinal on takso jaoks piisavalt

raha (kiisimus 313).
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KOOSTOINE PROBLEEMILAHENDAMINE Killastus
3. 0sa — Ekraaniniidis 6

Priit jagab infot, et Alinal ei ole piisavalt raha takso jaoks.

pisa2015 | HHEEER

» 3.0sa - Juhised |

Kes osalevad vestluses
l Sina Prit  Raili Jur
T TCTI ST T OV T O e ST
vastuvBtjaperele helistada, aga nad ei vasta telefonile. ™
Jiuri: Nojaa, tundub, et Alina jai autost maha. Ta
peaks lennujaama sbitmiseks takso viitma
Sina: V@ib-olla peaks, aga takso on kallis. Priit, kas tal
on piisavalt raha?
Engl Alt_inz_ll qn liigavdhe raha, takso jaoks sellest m ® ° ® ®
e M M M M
Jiiri: Mida me teeme? v A#Ea ;im Sllia J'ul”
Sina:
‘ Ootame tema vastuvBtjapere ara. |
e -
‘ Mis kell ta lennuk valjub? ‘ .\\\\\ u‘{;
& %
- - : N Kool &
Mida sina arvad, Juri, mida me peaksime tegema?
L)
—
v
il —
< >
15 minutit
S66gikoht Internetikohvik
Kiisimus CC101314
Oige vastus Mis kell ta lennuk véljub?

(B1) Jagatud esituse iilesehitamine ja probleemi tdhenduses

Klassifikatsioon kokkuleppimine (iihine alus)

Oigeks hinnatav vastus suunab rithma vdtmeinformatsioonile, mida on probleemi lahendamiseks vaja.

Kui dpilane valib esimese vastusevariandi, siis paastab Jiiri, kiisides, kui kaua me ootama peame. Kolmanda
vastusevariandi valimisel jatkub vestlus sama jargmisel lehekiiljel toodud Priidu kommentaariga.
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KOOSTOINE PROBLEEMILAHENDAMINE Killastus
3. 0sa — Ekraanindidis 7

Priit annab teada, millal Alina lennuk véljub.

pisa2015 | HHEEER

» 3.0sa - Juhised |

Kes osalevad vestiuses

l Sina Prit  Railli  Jurn

Sina: V@ib-olla peaks, aga takso on kallis. Priit, kas tal
on piisavalt raha?

Priit: Alinal on liigavahe raha, takso jaoks sellest
kindlasti ei piisa.

Jiiri: Mida me teeme?

Sina: Mis kell ta lennuk valjub? n m m m
. Alina Priit Sina Jari
Priit: Tema lennuk valjub kell 16. v 'l II " ll

Sina:

‘ Millised on muud vimalused lennujaama saada? ‘

‘ Seega on aega killalt. | .\\\\\\ u‘{;
& %
N Kool &
‘ Me viiksime tegelikult natuke aega oodata. |
Vﬁi_l}olla peaksime proovima veel kord vastuvitjaperele
helistada. ’:.':\
v
« -
15 minutit
S66gikoht Internetikohvik
Kiisimus CC101315
Oige vastus Millised on muud véimalused lennujaama saada?
i (B1) Jagatud esituse iilesehitamine ja probleemi tdhenduses
Klassifikatsioon NP
kokkuleppimine (ithine alus)

Oigeks hinnatav vastus aitab probleemi formuleerida, paludes riihmal kaaluda transpordivdimalusi.

Kui opilane valib tikskdik millise muu vastuse, siis pééstab Jiiri, 6eldes: ,,Me peaksime otsima muid vdima-
lusi, kuidas Alina lennujaama saaks.*
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KOOSTOINE PROBLEEMILAHENDAMINE Kulastus

3. 0sa — Ekraaniniidis 8

Priit titleb, et Alina voiks minna bussiga voi rongiga, kuid need on aeglasemad. Kellaaeg uueneb 12.00-ks
ning ilmuvad raudteejaama ja bussijaama ikoon.

pisazo15 | HENEEN 7 <>

3 Juhised | Raudtee- Bussi-
b J.0sa-Junise jaam jaam
Kes osalevad vestluses
l Sina  Priit  Raili  Jiri
Ll
Jiiri: Mida me teeme?
Sina: Mis kell ta lennuk valjub?
Priit: Tema lennuk valjub kell 16
Sina: Millised on muudvdimalused lennujaama
saada? ® ® ® ®
Priit: Tavdib minna bussiga vdi rongiga, aga need on n m m m
taksost palju aeglasemad. . Aﬁia iim Sl'ia J'”l"
Sina:
Mitu tundi enne lennuki valjumist peab ta lennujaama
joudma?
& &
& <
Olen kindel, et neli tundi on piisav aeg, sdltumata sellest, & =
millega ta Iaheb. N Kool =
Ta peaks minema bussiga, see on tdenaoliselt odavam
kui rong.
P
—
v
. N
h 15 minutit . !
S0dgikoht Internetikohvik
Kiisimus CC101316
Oige vastus Mitu tundi enne lennuki viljumist peab ta lennujaama joudma?
Klassifikatsioon (D1) Uhise arusaama seiramine ja parandamine

Selle kiisimuse Gigeks hinnatav vastus arendab rithma {ihist arusaama, piitides vilja selgitada ajalised
piirangud.



KOOSTOINE PROBLEEMILAHENDAMINE Killastus
3. 0sa — Ekraaniniidis 9

Priit iitleb, et Alina peab joudma lennujaama vihemalt kaks tundi enne lendu.

pisazo15 | HEEEEN -

| » Sissejuhatus

| Raudtee- Bussi-

[ » 3.0sa-Juhised jaam jaam

Kes osalevad vestluses

[ Sina Prit  Raili Jur
[ . - A
Priit: Tawdib minna bussiga viirongiga, aga need on

taksost palju aeglasemad.

Sina: Mitu tundi enne lennuki valjumist peabta
lennujaama jéudma?

Priit: Ta peab jdudma sinna vahemalt kaks tundi
enne lennuki valjumist.

[ ] [ ] [ [ ]
Jiiri: Ma sditsin Okskord bussiga lennujaama ja see
vittis poolteist tundi. Olen kindel, et rong on kiirem, nii n m m m
et mdlemad variandid sobivad pling 1 i i
v n n n n
Sina:
alik on Alinal |
&
‘ Tundub, et meil on tegevuskava olemas. | §
<&
]
‘ Me peaksime vaatama sdiduplaane. | y Kool
‘ Kui kaugel on siit bussi- ja raudteejaam? Kas keegi teab?
—
v
h 15 minutit . !
S66gikoht Internetikohvik
Kiisimus CC101317
Vordselt digeks loetakse kaks vastust:
Oige vastus Kui kaugel on siit bussi- ja raudteejaam? Kas keegi teab?
Me peaksime vaatama sdiduplaane.
Klassifikatsioon (D1) Uhise arusaama seiramine ja parandamine

Alternatiivse teega seotud kiisimused

e Kui dpilane valib esimese digeks hinnatava vastuse (Kui kaugel...), siis saab ta teise vOoimaluse
pakkuda, et peaks vaatama sdiduplaane (kiisimus 319).

e Kui dpilane valib teise 0igeks hinnatava vastuse (Me peaksime vaatama sdiduplaane) vdi iihe
kahest iilejdanud vastusest, siis annab Priit infot bussi sdiduplaani kohta (iiks buss véljub kell 12.15
ja jouab lennujaama kell 13.45) ning Opilane saab kiisida, kas bussijaama joudmiseks on piisavalt
aega (kiisimus 318).
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KOOSTOINE PROBLEEMILAHENDAMINE Kulastus

3. 0sa — Ekraanindidis 10

Soltumata valitud teest jagatakse info bussi sdiduplaani kohta riihmaliikmete vahel ja kirjutatakse see mark-
mikku. Priit paneb tdhele voimalikku probleemi: bussiga minekuks ei tarvitse olla piisavalt aega.

pisazo15 | HENEEN 7 <>

» Sissejuhatus .
Raudtee- Bussi-

» 3.0sa-Juhised | jaam jaam

* 12.15 buss saabub
Kes osalevad vestluses lennujaama kell 13.45

l Sina  Priit  Raili  Jiri

priit: Uks buss laheb lennujaama kell 12.15 ja juab
kohale kell 13.45. Jargmine buss valjub alles kell
13.00. See on liiga hilja. Panen markmikku kirja.

Sina: Kas meil on piisavalt aega bussijaama
jBudmiseks?

Jiri: Jalgsi jéuab bussijaama umbes 15 minutiga ja
raudteejaama umbes sama kiiresti.

B WAt G 1
Dc
e

Priit Sina Jiiri

Priit: Ma arvan, et bussi jaoks pole piisavalt aega.

Sina:
Lahme koos Alinaga bussijaama ja vaatame, kas ta juab
12.15 bussi peale vii mitte.
. e
o
‘ Mis te rongist arvate? ‘ ﬁ@‘\ "’o,_
N Kool -
Ta peaks kohe minema hakkama. Palun itle talle, etta
peab jdudma 12.15 bussi peale. Me oleme piisavalt vaeva
nainud. Ma lahen koju.
P
v
‘ Las Alina otsustab. |
o s
<« L
15 minutit
S0dgikoht Internetikohvik

Kiisimus CC101320
Oige vastus Mis te rongist arvate?
Klassifikatsioon (C2) Plaanide elluviimine

Oigeks hinnatav vastus tunneb #ra, et uurida tuleb viimast transpordivdimalust, arvestades bussiga seotud
potentsiaalset probleemi.

Vale vastuse valimisel péadstab Priit, kes pakub uurida rongi.
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pisa2015 | HEEEEN

3 Juhised | Raudtee- Bussi-
v 3. 08a -.Juhise Z -
jaam jaam
* 12.15 buss saabub
Kes osalevad vestluses lennujaama kell 13.45
l Sina  Prit  Raili  Jiri
~
Sina: Kas meil on piisavalt aega bussijaama
jBudmiseks?
- -
Jiiri: Jalgsi juab bussijaama umbes 15 minutiga ja «
raudteejaama umbes sama kiiresti. %
Y
Priit: Ma arvan, et bussi jaoks pole piisavalt aega. -
Si Wis t ist te? s S
ina: Mis te rongist arvate? m m
Jiiri: Hea mite! v F'rut Sma Jurl
Sina:
‘ Rongviib olla hea mite |
_ & &
Kas sa saaksid vaadata rongide sGiduplaani, Priit? & )
& 3
N Kool >
Ma ikkagi arvan, et bussi peale jGudmiseks on piisavalt
aega, kui ta kohe praegu minema hakkab.
=
v

F 3

—a

w

3

S

c

=
v

S0dgikoht Internetikohvik
Kiisimus CC101321
Oige vastus Kas sa saaksid vaadata rongide soiduplaani, Priit?
Klassifikatsioon (C2) Plaanide elluviimine

Oigeks hinnatav vastus viib iilesande lahendamist edasi, paludes iihel riithmaliikmel otsida infot, mida on
vaja rongi kohta otsuse tegemiseks.

Uksk®ik millise vale vastuse valimisel pdistab Jiiri, kes palub Priidul vaadata rongide sdiduplaani.
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Priit annab infot rongide sdiduplaani kohta ning see info ilmub markmikku.

pisa2015 | HHEEER

5 e | Raudtee-
» . 0sa - Junise - -
jaam jaam
* 12.15 buss saabub
Kes osalevad vestluses Iennujaama Kkell 13.45
l Sina  Priit  Raili Jiri * 13.00 rong saabub
lennujaama kell 14.00
A
Priit: Ma arvan, et bussi jaoks pole piisavalt aega.
Sina: Mis te rongist arvate?
Jiori: Hea mite!
Sina: Kas sa saaksid vaadata rongide s@iduplaani,
Priit? ® ®
Priit: Rong lennujaama valjub kell 13.00 ja jduab Sm Jm
sinna kell 14.00. Panen markmikku kirja. = N3 L
n n
Sina
‘ Tanan, Priit. See tundub hea variant. |
&
‘ Vaib-olla meeldiks Alinale bussisdit rohkem? | =
L
=
‘ Kui palju rongipilet maksab? ‘
‘ See sobib paremini, viime ta raudteejaama. |
L)
—
=
il —
< >
15 minutit
S66gikoht Internetikohvik

Kiisimus CC101322
Oige vastus Kui palju rongipilet maksab?
Klassifikatsioon (C2) Plaanide elluviimine

Oigeks hinnatav vastus sobib, sest riihm peab arvestama nii sdiduaega kui ka hinda.
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Kllastus

Jiiri padstab hinna kiisimuse lahendamise, Geldes, et laenab vajadusel Alinale raha, millega 3. osa ongi
16ppenud.

pisazo15 | HENEEN

» Sissejuhatus

» 3. osa - Juhised

Kes osalevad vestluses

l Sina  Priit  Raili  Jiri

Priit?

Priit: Rong lennujaama valjub kell 13.00 ja jduab
sinna kell 14.00. Panen markmikku kirja.

Sina: Kui palju rongipilet maksab?

Priit: Suureparane. Lahme.

Kl6psa jatkamisnuppu.

Jatkamiseks kldpsa siin

Jiri: Mul on piisavalt rongipileti jaoks. Ma laenan talle.

Raudtee-
jaam

Sodgikoht

jaam

ST

* 12.15 buss saabub
lennujaama kell 13.45

* 13.00 rong saabub
lennujaama kell 14.00

15 minutit

G o
Sina Jiri
n n
-
N2
')% _
5
=
v
- !
=
Internetikohvik
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