|. Eksamiiilesannete seos Oppekava iildpadevuste ja valdkonnapidevustega

Uldpidevus dppekavast

Matemaatika valdkonnapédevus

Seos eksamiga

1. Kultuuri- ja vaartuspiadevus

Suutlikkus hinnata inimsuhteid ning tegevusi tildkehtivate
moraalinormide seisukohast; tajuda ja véirtustada oma seotust
teiste inimestega, ithiskonnaga, loodusega, oma ja teiste maade
ning rahvaste kultuuripdrandiga ning niitidiskultuuri
siindmustega; véartustada loomingut ja kujundada ilumeelt;
hinnata iildinimlikke ja iihiskondlikke véértusi, védértustada
inimlikku,  kultuurilist  ja  looduslikku  mitmekesisust;
teadvustada oma véirtushinnanguid.

Matemaatika on erinevaid kultuure tihendav teadus, kus

Opilased saavad tutvuda eri maade ja ajastute
matemaatikute avastustega. Opilasi suunatakse tunnetama
loogiliste  mottekdikude elegantsi ning Opitavate

geomeetriliste kujundite ilu ja seost arhitektuuri ning
loodusega. Matemaatika Oppimine arendab Jpilastes
jarjepidevalt selliseid iseloomuomadusi nagu sihikindlus,
plsivus, visadus, tipsus ja tdhelepanelikkus, aga samuti ka
distsipliinireeglite  jargimist. Lahendades erinevaid
matemaatikatilesandeid, tekib huvi iimbritseva
elukeskkonna vastu ning arusaamine loodusseadustest.
Opilased dpivad nigema matemaatikat erinevates elulistes
olukordades, aga ka aru saama, et matemaatika
alusteadmised aitavad teiste teaduste dppimisel.
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2. Sotsiaalne ja kodanikupidevus

Suutlikkus ennast teostada, toimida aktiivse, teadliku, abivalmi
ja vastutustundliku kodanikuna ning toetada {ihiskonna
demokraatlikku arengut; teada ja jdrgida {ihiskondlikke
vadrtusi ja norme; austada erinevate keskkondade reegleid ja
ihiskondlikku  mitmekesisust, religioonide ja rahvuste
omapdra; teha koostddd teiste inimestega erinevates

Vastutustunnet  ithiskonna ja  kaaskodanike ees
kasvatatakse sellesisuliste tilesannete lahendamise kaudu.
Erinevad paaris- ja grupitddd arendavad Opilastes koostoo-
ja vastastikuse abistamise oskusi, voimaldavad kasutada ka
matemaatika tundides erinevaid kollektiivse t66 vorme.
Kasvatatakse sallivalt suhtuma erinevate matemaatiliste
vOimetega Opilastesse.
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situatsioonides; aktsepteerida  inimeste  ja  nende
vaartushinnangute erinevusi ning arvestada neid suhtlemisel.

3. Eneseméiratluspiadevus

Suutlikkus mdista ja hinnata iseennast, oma ndrku ja tugevaid
kiilgi; analiitisida oma kditumist erinevates olukordades;
kdituda ohutult ja jéargida tervislikke eluviise; lahendada
suhtlemisprobleeme.

Matemaatikat dppides on tdhtsal kohal dpilaste iseseisev
t00.  Iseseisva  iilesannete  lahendamise  kaudu
vOimaldatakse Opilasel hinnata ja arendada oma
matemaatilisi voimeid.
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4. Opipidevus

Suutlikkus organiseerida Oppekeskkonda individuaalselt ja
riihmas ning hankida dppimiseks, hobideks, tervisekditumiseks
ja karjdérivalikuteks vajaminevat teavet; planeerida dppimist ja
seda plaani jargida; kasutada Opitut erinevates olukordades ja
probleeme lahendades; seostada omandatud teadmisi
varemopituga; analiiisida oma teadmisi ja  oskusi,
motiveeritust ja enesekindlust ning selle pdhjal edasise
Oppimise vajadusi.

Matemaatikat oppides on véga oluline tunnetada materjali
sligavuti ning saada koigest aru. Probleemiilesandeid
lahendades arendatakse analiilisimise, ratsionaalsete votete
otsingu ja tulemuste kriitilise hindamise oskust. Véga
oluline on iildistamise ja analoogia kasutamise oskus
kanda Opitud teadmisi {ile elus ette tulevaresse
olukordadesse. Osa matemaatikateadmistest peaks Opilane
saama uurimuslikku Opet ja interneti voimalusi kasutades.
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5. Suhtluspéidevus

Suutlikkus ennast selgelt, asjakohaselt ja viisakalt véljendada
nii emakeeles kui ka voOorkeeltes, arvestades olukordi ja
maistes suhtluspartnereid ning suhtlemise turvalisust; ennast
esitleda, oma seisukohti esitada ja pohjendada; lugeda ning
eristada ja moista teabe- ja tarbetekste ning ilukirjandust;
kirjutada eri liiki tekste, kasutades korrektset viitamist,
kohaseid keelevahendeid ja sobivat stiili; védrtustada
Oigekeelsust ning viljendusrikast keelt ning kokkuleppel
pohinevat suhtlemisviisi.

Matemaatikas arendatakse suutlikkust viljendada oma
motet selgelt, lithidalt ja tépselt. Eelkdige toimub see
hiipoteese ~ sOnastades ning  llesande lahendust
vormistades. Tekstililesannete lahendamise kaudu areneb
oskus teksti moista: eristada olulist ebaolulisest ja otsida
vélja etteantud suuruse leidmiseks vajalikku infot.
Matemaatika oluline roll on kujundada valmisolek
erinevatel viisidel (tekst, graafik, tabel, diagramm, valem)
esitatud info moistmiseks, seostamiseks ja edastamiseks.

Ulesanded 1-7

6.Matemaatika- loodusteaduste ja tehnoloogiaalane
piadevus

Suutlikkus kasutada matemaatikale omast keelt, simboleid,
meetodeid koolis ja igapédevaelus; suutlikkus kirjeldada
imbritsevat maailma  loodusteaduslike  mudelite ja
mootmisvahendite abil ning teha tdenduspohiseid otsuseid;

Matemaatikat Oppides arendatakse oskuseid, mis on
aluseks toenduspdhiste otsuste tegemisel. Opitakse tundma
andmete sisust soltumatuid andmete to6tlemise, mootmise,
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mdista loodusteaduste ja tehnoloogia olulisust ja piiranguid;
kasutada uusi tehnoloogiaid eesméirgipéraselt.

vordlemise, liigitamise, stistematiseerimise meetodeid ja
tehnikaid.

7. Ettevotlikkuspéidevus

Suutlikkus ideid luua ja ellu viia, kasutades omandatud
teadmisi ja oskusi erinevates elu- ja tegevusvaldkondades; ndha
probleeme ja neis peituvaid voimalusi, aidata kaasa
probleemide lahendamisele; seada eesmérke, koostada plaane,
neid tutvustada ja ellu viia; korraldada iihistegevusi ja neist osa
vOtta, ndidata algatusvéimet ja vastutada tulemuste eest;
reageerida loovalt, uuendusmeelselt ja paindlikult muutustele;
votta arukaid riske.

Ettevotlikkuspddevust — arendatakse mitmete eluliste
andmetega 1llesannete lahendamise kaudu. Erinevate
lahendusteede leidmine arendab paindlikku motlemist
ning ideede genereerimise oskust.
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8. Digipiadevus

Suutlikkus kasutada uuenevat digitehnoloogiat toimetulekuks
kiiresti muutuvas thiskonnas nii Oppimisel, kodanikuna
tegutsedes kui ka kogukondades suheldes; leida ja siilitada
digivahendite abil infot ning hinnata selle asjakohasust ja
usaldusvadrsust; osaleda digitaalses sisuloomes, sh tekstide,
piltide, multimeediumide loomisel ja kasutamisel; kasutada
probleemilahenduseks sobivaid digivahendeid ja votteid,
suhelda ja teha koostodd erinevates digikeskkondades; olla
teadlik digikeskkonna ohtudest ning osata kaitsta oma
privaatsust, isikuandmeid ja digitaalset identiteeti; jargida
digikeskkonnas samu moraali- ja vairtuspohimotteid nagu
igapédevaelus.




Il Eksamiiilesannete seos (16iming) 6ppekava teiste ainevaldkondadega

Ainevaldkonnad ja 16imingu véimalused

Seos eksamiga

Keel ja kirjandus, sh voorkeeled. Kujundatakse oskust viljendada ennast selgelt ja asjakohaselt nii suuliselt kui ka
kirjalikult, luuakse tekste, sh tabeleid, graafikuid jm ning dpitakse neid tdlgendama ja esitama. Opilasi suunatakse kasutama
kohaseid keelevahendeid ja ainealast sdnavara ning jargima oOigekeelsusndudeid. Tekstiilesannete lahendamine arendab
funktsionaalset lugemisoskust sh visuaalselt esitatud infost arusaamist. Juhitakse tdhelepanu arvsonade digekirjale, teksti,
graafiku, tabeli jm teabe korrektsele vormistamisele. Selgitatakse voorkeelse algupdraga matemaatilisi mdisteid ning
voorkeeleoskust arendatakse lisamaterjali otsimisel ja selle mdistmisel.
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Loodusained. Tihedat koostodd saab matemaatikadpetaja teha loodusvaldkonna ainete Opetajatega. Niisuguse koostdo
viljakus sdltub iihelt poolt matemaatikadpetajate teadmistest teistes valdkondades Opetatava ainese kohta ning teiselt poolt
loodusainete Opetajate arusaamadest ja oskustest oma Oppeaines matemaatikat ning selle keelt mdistlikul ja korrektsel viisil
kasutada. Uurimuslik dpe loodusainetes eeldab, et Opilased oskavad vaatluste ja eksperimentide kdigus kogutud andmeid
analiilisida ning esitleda vaatluste ja eksperimentide tulemusi graafiliselt, diagrammidena, tabelitena.
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Sotsiaalained. Ulesannete lahendamise kaudu areneb oskus infot mdista ja valida: eristada olulist ebaolulisest, leida (tekstist,
jooniselt vm) antud probleemi lahendamiseks vajalikud andmed. Ulesande lahenduse vormistamine, hiipoteeside ja
teoreemide sOnastamine arendab oma motete selgelt, liihidalt ja tipselt viljendamise oskust. Koos matemaatika moistetega
saab anda Opilastele teavet sellistest olulistest iihiskonda puudutavatest kiisimustest nagu rahvastiku struktuur, erinevate
sotsiaalsete gruppide osakaal selles, isiklik ja riigi eelarve, palk ja maksud, intressid, viivised, kiirlaenude vdtmise ohud,
promilli ja protsendipunkti kasutamine igapdevaelus jne. Sotsiaalvaldkonnast périnevaid andmeid kasutatakse statistika
elemente kisitlevate matemaatika teemade juures. Opitakse kasutama erinevaid teabekeskkondi, hindama niiteks meedias
avaldatud diagrammide tdele vastavust statistikas dpitu pohjal, tutvutakse kehtiva maksusiisteemiga. Loogiline arutlemine ja
faktidele toetuv motlemine aitab inimestel elus vastu votta digeid otsuseid. Praktilised t66d, rithmatod ja projektis osalemine
kujundab koostodvalmidust ja iiksteise toetamist ja teineteisest lugupidamist.
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Kunstiained. Kunst ja geomeetria on tihedalt seotud (joonestamine, modtmine). Kunstipddevuse kujunemist saab toetada
geomeetria rakendusi demonstreeriva materjaliga sellistest kunstivaldkondadest nagu arhitektuur, ruumikujundus,
ornamentika, disain jne. Geomeetriaalased moisted voivad olla aluseks kunstiopetuses vaadeldavate objektide analiiiisimisel.
Kujundite oluliste tunnuste liigitamine ja stimbolite kasutamine on kunsti lahutamatu osa, nagu ka piltidel olevate erinevate
esemete/ndhtuste tunnuste vordlemine ja liigitamine. Loimingu tulemusel oskavad Opilased mérgata arvutiprogrammidega
joonistatud graafikute ilu, ndha erinevate geomeetriliste kujundite ilu oma kodus ja imbritsevas looduses, vajadusel leida
tuttavate kujundite pindala ja ruumala. Muusikas véljendatakse intervalle, taktimd0tu ja noodivaltust harilike murdudena.
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Tehnoloogia. Kisit60 ja kodunduse ning t66- ja tehnoloogiadpetuse tundides tehtavate t66de kavandamisel ja valmistamisel
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viiakse 1dbi praktilisi moGtmisi ja arvutusi, loetakse ja tehakse jooniseid jms.

Kehaline kasvatus. Arvandmete tdlgendamise oskus viljendub vahetult sporditulemuste vordlemises ja edetabelites esitatava
info mdistmises. Tekstililesannete kaudu saab selgitada tervislike eluviiside, litkumise ja sportimise téhtsust inimese tervisele
ning meditsiinisaavutuste olulisust. Objektiivsete arvandmete alusel saab hinnata oma tervisekditumist, niiteks arvutil
tootamisega kaasnevad terviseriske, suhkru kogus toiduainetes, liikluskéitumist (kiirus, pidurdusteekond, néhtavus) jms.
Fiiiisiline tegevus ja liikumine aitavad kaasa iihikute ja mddtmissiisteemidega seotud pShimdistete omandamisele. Uhe
matemaatikas késitletava tegelikkuse mudeli ehk kaardi jargi orienteerumise oskust dpitakse kehalise kasvatuse tundides.
Jarjepidevus, tipsus ja koige lihtsama ning parema lahenduskéigu leidmine on nii matemaatika kui spordi lahutamatu osa.

11 Eksamiiilesannete seos pohikooli (III kooliastme) 6ppe-kasvatuseesméirkidega ja matemaatikapidevusega

Oppe-kasvatuseesmirgid Seos eksamiga Matemaatikapidevus
1. Koostab ja rakendab sobivaid matemaatilisi mudeleid, | Ulesanded 1-7 1. Viidrtustab matemaatikat ning tunneb rddmu
erinevate eluvaldkondade iilesandeid lahendades. matemaatikaga tegelemisest.

no

2. Pistitab hiipoteese, kontrollib neid, tildistab ning arutleb Ulesanded 1-7 Tunneb matemaatilisi moisteid ja seoseid.

loogiliselt, pohjendab viiteid. 3. Arutleb loogiliselt, pShjendab ja toestab.

3. Kasutab matemaatiliste seoste uurimisel arvutit ja muid | Ulesanded 2, 3, 4. Kasutab tiilipiilesannete lahendusstrateegiaid ja
abivahendeid. 5-7 lahendab probleemiilesandeid.

4. Néeb seoseid erinevate matemaatiliste mdistete vahel ning Ulesanded 1-7 5. Oskab infot esitada teksti, graafiku, tabeli, diagrammi
loob neist siisteem. ja valemina, _

5. Hindab oma matemaatilisi teadmisi ja oskusi ning Ulesanded 1-7 6. Kasutab oppides info-ja
arvestab neid edasist tegevust kavandades. kommunikatsioonivahendeid.

7. Rakendab matemaatikateadmisi teistes dppeainetes ja
igapdevaelus.

8. Oskab analiiisida ning jouab olemasolevatest
faktidest arutluse kaudu jareldusteni.




IV Ulesannete seos ainekava dppesisu ja dpitulemustega

Ulesanne Ainekava Oppesisu Opitulemused
teema
UL 1 Algebra Uksliige ja hulkliige. Tehted iiksliikmete ja Opilane:
hulkliikmetega. Ruutude vahe ja vahe ruudu 1) korrastab iiks- ja hulkliikmeid, liidab, lahutab ning
valemid. korrutab iiks- ja hulkliikmeid;
2) tegurdab hulklitkmeid (toob sulgude ette, kasutab
Arvutamine Arvutamine ratsionaalarvudega. abivalemeid).
3) arvutab peast, kirjalikult ja taskuarvutil.
UL2 | Algebra Vordekujuline vdrrand. Varrandi pdhiomadused. | Opilane:

Téielik ja mittetéielik ruutvorrand. Podrdarvu

1) lahendab vorrandi pdhiomadusi kasutades vordekujulisi

madiste. vorrandeid;
2) lahendab téielikke ja mittetdielikke ruutvorrandeid;
Arvutamine Arvutamine ratsionaalarvudega. 3) leiab arvu p6ordarvu;
4) arvutab peast, kirjalikult ja taskuarvutil.
UL3 | Algebra Vorrandi pShiomadused. Lineaarvorrand. Opilane:

Tekstiilesannete lahendamine vorrandite ja
vOrrandisiisteemide abil.

1) modelleerib ja lahendab lihtsaid, reaalses elus esinevaid
probleeme ja tdlgendab neid;

2) lahendab vorrandi pohiomadusi kasutades
lineaarvorrandeid;

3) lahendab tekstiilesandeid vorrandite ja
vorrandisiisteemide abil;

4) arvutab peast, kirjalikult ja taskuarvutil.

UL 4 | Geomeetria Hulknurgad (kolmnurk, trapets), nende

timbermoddud ja pindalad. Pythagorase teoreem.

Opilane:

1) modelleerib ja lahendab lihtsaid, reaalses elus esinevaid
probleeme ja tdlgendab neid;

2) lahendab geomeetrilise sisuga probleemiilesandeid;

3) defineerib kujundeid (tdisnurkne trapets, tdisnurkne
kolmnurk);




4) kirjeldab kujundite omadusi;

5) leiab tdisnurkse kolmnurga joonelemendid (Pythagorase
teoreemi abil);

6) joonestab ning konstrueerib tasandilisi kujundeid
etteantud elementide jargi;

7) arvutab kujundite imbermo6ddu ja pindala;

8) arvutab peast, kirjalikult ja taskuarvutil.

ULS5

Arvutamine ja
andmed

Protsent

Diagrammid (sektordiagramm). Andmete
lugemine (tekstist, diagrammilt) ja
siistematiseerimine.

Pindalaiihikute teisendamine

Protsendi madiste ja osa leidmine tervikust.
Jagatise véljendamine protsentides. Kasvamise ja
kahanemise viljendamine protsentides.

Opilane:

1) modelleerib ja lahendab lihtsaid, reaalses elus esinevaid
probleeme ja tdlgendab neid,

2) loeb andmeid sektordiagrammilt;

3) mdistab iilesande sisu ja oskab tekstist leida tilesande
lahendamiseks vajalike andmeid (info selekteerimine ja
funktsionaalne lugemisoskus);

4) modelleerib ja lahendab lihtsaid, reaalses elus esinevaid
probleeme ja tdlgendab neid,

5) teab ja teisendab pindalaiihikuid,

6) leiab terviku protsentides antud osamééra jargi;

7) véaljendab murruna antud osa protsentides;

8) méddrab suuruse kasvamist ja kahanemist protsentides;
9) tolgendab reaalsuses ja teistes dppeainetes esinevaid
protsentides véljendatavaid suurusi;

10) oskab kasutada meediat praktilise teabe allikana;

11) arvutab peast, kirjalikult ja taskuarvutil.

UL 6

Funktsioonid

Lineaarfunktsioon, ruutfunktsioon; nende
omadused ja graafikud.

Opilane:

1) maistab tilesande sisu ja oskab tekstist leida iilesande
lahendamiseks vajalike andmeid (info selekteerimine ja

funktsionaalne lugemisoskus);

2) joonestab valemi jargi funktsiooni graafiku ning loeb
graafikult funktsiooni ja argumendi védrtusi;

3) selgitab funktsiooni nullkohtade tahendust ning leiab

nullkohad funktsiooni graafikult ja valemist;




4) lahendab ruutvorrandeid;

5) loeb jooniselt ja arvutab parabooli haripunkti koordinaate.
6) joonestab valemi jéargi lineaar- ja ruutfunktsiooni
graafikuid;

7) selgitab funktsiooni graafiku asendi ja kuju soltuvust
funktsiooni avaldises olevatest kordajatest;

8) kasutab funktsioone lihtsamate reaalsusest tulenevate
probleemide modelleerimisel;

9) médrab valemi voi graafiku jargi funktsiooni liigi;

10) koostab ja rakendab sobivaid matemaatilisi mudeleid,;
11) arvutab peast, kirjalikult ja taskuarvutil.

UL 7

Geomeetria

Hulknurgad (kolmnurk, ristkilik, ruut), nende
iimberm&0dud ja pindalad. Ring. Pythagorase
teoreem. Ruumilised kujundid (risttahukas,
korrapérane piiramiid, silinder), nende pindalad
ja ruumalad.

Opilane:

1) modelleerib ja lahendab lihtsaid, reaalses elus esinevaid
probleeme ja tdlgendab neid,

2) lahendab geomeetrilise sisuga probleemiilesandeid;

3) joonestab ning konstrueerib tasandilisi ja ruumilisi
kujundeid etteantud elementide jéargi;

4) arvutab kujundite joonelemendid, iimbermdddu, pindala
jaruumala;

5) kirjeldab kujundite omadusi ning klassifitseerib
kujundeid:;

6) koostab ja rakendab sobivaid matemaatilisi mudeleid,;
7) pdhjendab viiteid,

8) arvutab peast, kirjalikult ja taskuarvutil.




