6. KLASSI MATEMAATIKA TASEMETOO ERISTUSKIRI

Alus: haridus- ja teadusministri maéarus nr 59, vastu voetud 17. septembril 2010.

TASEMETOO EESMARK

Tasemetddga kogutakse informatsiooni pohikooli riikliku Oppekava Uld- ja
valdkonnapadevuste kujunemise, ldbivate teemade ning dppe- ja kasvatuseesmarkide
saavutatuse ning kooliastme Opitulemuste omandatuse kohta.

TASEMETOO VORM JA AEG

+ Tasemetdd on kirjalik.
+ Tasemetdd koostatakse Uhes variandis.
+ Tasemet6d korraldatakse neljandal 6ppeveerandil.

TASEMETOO KORRALDAMINE

- Opetaja tutvub tasemetdd ning selle korraldamise juhendiga ks tund enne
tasemetdo algust.

+ Tasemetdd kestab tihe Oppetunni ehk 45 minutit. Selle aja hulka ei arvestata dpilaste
juhendamist, st opilasele peab lilesannete lahendamiseks jaama vahemalt 45
minutit.

+ Tasemetdd on Uhes variandis, s.t. valimisse kuuluvad Opilased peavad istuma pingis
Uksinda (soovitav eraldi ruumis) ja neil peab olema voimalus segamatult té6tada.

- Opilane kirjutab &petaja juhendamisel tiitellehele enda ja oma kooli andmed.
Puudujaavad opilase andmed kirjutab juurde opetaja.

« Uhiselt tutvutakse tasemetédga.

- Opetaja teavitab &pilasi, et lisallesannet v&ib hakata lahendama siis, kui
kohustuslikud tlesanded on tehtud.

- Opetajal on 8igus vajadusel selgitada Spilastele llesannete tédjuhendeid.

« Kui td6 on alanud, ei tohi Opetaja Opilasi sisulistes kiisimustes aidata.

- Opilane v3ib tasemetdd kirjutamiseks kasutada musta v&i sinist pasta- vdi
tindipliiatsit.

. C~)pilasel on vaja jargmisi taiendavaid téévahendeid: harilik pliiats, kustutuskumm,
joonlaud.



KOOLIASTME OPITULEMUSED

Koikide Oppekavas esitatud Uld- ja valdkonnapadevuste kujunemist, 0ppe- eesmarkide
saavutatust ning kooliastme Opitulemuste omandatust ei hinnata igal aastal.

II kooliastme Iopuks Opilane:

+ kasutab erinevaid matemaatilise info esitamise viise ning oskab (le minna Uhelt
esitusviisilt teisele;

+ liigitab objekte ja nahtusi ning analllsib ja kirjeldab neid mitme tunnuse jargi;

* tunneb probleemiilesande lahendamise uldist skeemi;

« teab, et lilesannetel voib olla erinevaid lahendusteid, ja valib neist endale sobiva;

+ poOhjendab oma mottekaike ja kontrollib nende digsust;

+ kasutab arvutusvahendeid arvutamiseks ja tulemuste kontrollimiseks;

+ naitab dles initsiatiivi lahendada kodus ja koolis ilmnevaid matemaatilist laadi
probleeme;

- kasutab enda jaoks sobivaid Opimeetodeid, vajaduse korral otsib abi ja infot
erinevatest teabeallikatest.

OPPESISU JA OPITULEMUSED

1. Arvutamine

Oppesisu

Naturaalarvud 0-1 000 000 000 ja nende esitus (jargulhikud, jarkarvud). Paaris- ja
paaritud arvud. Alg- ja

kordarvud. Jaguvustunnused (2-, 3-, 5-, 9- ja 10-ga). Naturaalarvu vastandarv ja
poéordarv. Taisarvud. Arvu absoluutvaartus. Harilik ja kimnendmurd ning nende
teisendamine. Neli pohitehet tdisarvude ja positiivsete ratsionaalarvude vallas.
Umardamine ja vdrdlemine. Rooma numbrite lugemine ja kirjutamine.
Arvutiprogrammide kasutamine ndutavate oskuste harjutamiseks.

Opitulemused

1) loeb, kirjutab, jarjestab ja vordleb naturaalarve (kuni miljardini), tdisarve ning
positiivseid ratsionaalarve;

2) tunneb tehete omadusi ning tehete liikkmete ja tulemuste seoseid;

3) kirjutab naturaalarve jarkarvude summana, arvutab peast ja kirjalikult
taisarvude ning positiivsete ratsionaalarvudega, rakendab tehete jarjekorda;

4) sOnastab ja kasutab jaguvustunnuseid (2-ga, 3-ga, 5-ga, 9-ga ja 10-ga); 5)

eristab paaris- ja paarituid arve;

6) kasutab harilike murdudega tehteid sooritades lGhiskordse ja Uhisteguri leidmist;

7) Umardab arvu etteantud tapsuseni;

8) leiab arvu ruudu, kuubi, vastandarvu, pdéérdarvu ja absoluutvaartuse;

9) tunneb harilikku ja kimnendmurdu ning kujutab neid arvkiirel, kujutab joonisel
harilikku murdu osana tervikust;



10) teisendab hariliku murru kiimnendmurruks, [0pliku kiimnendmurru harilikuks
murruks ning leiab hariliku murru kiimnendlahendi;

11) kasutab digitaalseid Oppematerjale ja arvutiprogramme Opetaja juhendamisel kui
ka iseseisvalt.

2. Andmed ja algebra

Oppesisu

Protsent, osa leidmine tervikust.

Koordinaatteljestik, temperatuuri ja liikumise graafik. Kiirus.

Arv- ja tahtavaldis. Tahtavaldise vaartuse arvutamine. Valem. Vorrand. Arvandmete
kogumine ja korrastamine. Skaala. Sagedustabel. Diagrammid (tulp-, sirgloik- ja
sektordiagramm). Aritmeetiline keskmine.

Infotehnoloogiliste vahendite kasutamine ndutavate oskuste harjutamiseks.

Opitulemused

1) tunneb protsendi mdistet ja leiab osa tervikust;

2) lahendab ja koostab mitmetehtelisi tekstllesandeid ning kontrollib ja hindab
tulemust;

3) joonestab koordinaatteljestiku, margib sinna punkti etteantud koordinaatide jargi,
loeb teljestikus asuva punkti koordinaate;

4) loeb ja joonistab temperatuuri ning lilkkumise graafikut;

5) lihtsustab Ghe muutujaga avaldisi ning arvutab tahtavaldise vaartuse;

6) leiab antud arvude seast vorrandi lahendi, lahendab lihtsamaid vOrrandeid;

7) kogub lihtsa andmestiku, koostab sagedustabeli ning arvutab aritmeetilise
keskmise;

8) illustreerib arvandmestikku tulp- ja sirgldikdiagrammiga;

9) loeb andmeid tulp- ja sektordiagrammilt.

3. Geomeetrilised kujundid ja mootmine

Oppesisu

Lihtsamad geomeetrilised kujundid (punkt, sirge, 10ik, kiir, murdjoon, nurk).

Nurkade vordlemine, modtmine, liigitamine. Plaanimdot. Sirgete I0ikumine, ristumine,
paralleelsus. KOrvunurgad ja tippnurgad. Simmeetria sirge suhtes. Loigu keskristsirge ja
nurgapoolitaja.

Kolmnurk ja selle elemendid. Kolmnurkade liigitamine, joonestamine ja vOrdsuse
tunnused. Kolmnurga pindala leidmine aluse ja kdrguse abil.

Ringjoon, selle pikkus. Ring, selle pindala.

Ruumilised kujundid (kuup ja risttahukas).

Opitulemused
1) teab ning teisendab pikkus-, pindala-, ruumala- ja ajathikuid;
2) teab plaanimdddu tdhendust ja kasutab seda llesandeid lahendades;
3) joonestab ning tahistab punkti, sirge, kiire, 16igu, murdjoone, ristuvad, 16ikuvad
ja paralleelsed sirged, ruudu, ristklliku, kolmnurga, ringi;



4)
5)
6)
7)
8)

9)

joonestab, liigitab ja moddab nurki (taisnurk, teravnurk, nlrinurk, sirgnurk,
kdrvunurgad, tippnurgad);

konstrueerib sirkli ja joonlaua I0igu keskristsirge, nurgapoolitaja ning sirge
suhtes simmeetrilisi kujundeid;

toob nditeid Opitud geomeetriliste kujundite ning simmeetria kohta
arhitektuurist ja kujutavast kunstist, kasutades IKT vdimalusi (internetiotsing,
pildistamine);

rakendab Ulesandeid lahendades kolmnurga sisenurkade summat;

liigitab kolmnurki kiilgede ja nurkade jargi, joonestab kolmnurga kdrgused ning
arvutab kolmnurga pindala;

arvutab ringjoone pikkuse ja ringi pindala;

10) arvutab kuubi ning risttahuka pindala ja ruumala.

TASEMETOO ULESEHITUS

KOikide Oppekavas esitatud Uld- ja valdkonnapddevuste kujunemist, Oppeaine
Oppeesmarkide saavutatust ning kooliastme Opitulemuste omandatust ei hinnata igal
aastal ning kodikide Opitulemuste omandatust ei voimalda tasemetdd vorm ka kontrollida.

Tasemetdds on kohustuslikud Ulesanded ja kuni kaks lisalilesannet. Lisalilesanded on
moeldud kiirematele dpilastele. Lisalilesannete lahendusi ei anallsita.

Ulesannete teemade, tiilipide ja raskusastme valikul ldhtutakse allpool toodud tabelist ja
oskustasemetest.

Arvutamine (ca 40%) O loeb, kirjutab, jarjestab ja vordleb

naturaalarve (kuni miljardini), taisarve ning
positiivseid ratsionaalarve;

O tunneb tehete omadusi ning tehete liikmete
ja tulemuste seoseid;

O arvutab peast ja kirjalikult tdisarvudega
ning positiivsete ratsionaalarvudega,
rakendab tehete jarjekorda;

O soOnastab ja kasutab jaguvustunnuseid (2ga,
3-ga, 5-ga, 9-ga ja 10-ga);

O Umardab arvu etteantud tapsuseni;

O esitab naturaalarvu algtegurite korrutisena
ning leiab arvude suurima Uhisteguri ja
vahima thiskordse;

O leiab arvu ruudu, kuubi, vastandarvuy,
poéoérdarvu ja absoluutvaartuse;

O teisendab hariliku murru kimnendmurruks,
Iopliku kiimnendmurru harilikuks murruks
ning leiab hariliku murru kimnendlahendi.




Andmed ja algebra (ca 30%) O tunneb protsendi mdistet ja leiab osa
tervikust;

O lahendab mitmetehtelisi tekstllesandeid
ning kontrollib ja hindab tulemust;

O loeb ja joonistab temperatuuri ning
lilkumise graafikut;

O loeb andmeid tulp- ja sektordiagrammilt.

Geomeetria, mootmine (ca 30%) (0 teab ning teisendab pikkus-, pindala-,
ruumala- ja ajauhikuid;

O liigitab kolmnurki kilgede ja nurkade jargi,
joonestab kolmnurga kdrgused ning arvutab
kolmnurga pindala;

O arvutab ringjoone pikkuse ja ringi pindala.

Ulesannete abil kontrollitakse jargmisi oskustasemeid:

Teadmine - naditab faktide teadmise, leidmise, meeldetuletamise oskust.

Seda taset iseloomustavad marksonad: sénastama, otsima, nimetama, sobitama, dra
tundma jne.

Iseloomustavad kusimused: Mis on ...?; Kuidas on ...?7; Kuidas seda selgitada, et ...?
jms.

Moistmine, arusaamine - naitab (llesande, olukorra) sisulist moistmist.

Seda taset iseloomustavad marksdonad: koérvutama, vastandama,; tolgendama;
selgitama; jareldama,; idmber sbnastama; klassifitseerima jms.

Iseloomustavad kisimused: Vordle ..., Leia antud jooniselt ....; Milline jérgmistest
véidetest on ... jms.

Rakendamine - nditab arusaamist praktilise kasutamise vdimalustest (nait info
kasutamine teistes/ uutes situatsioonides).

Seda taset iseloomustavad marksonad: valima, arendama, kasutama, planeerima, dra
kasutama, tuvastama jms.

Iseloomustavad klsimused: Néita, kuidas saab...kasutada...; Kuidas saab seletada...?;
Milliseid vahendeid voib kasutada...?

Analiiiis - llesande (materjali) koostisosadeks lahutamise oskus; naitab arusaamist
Uksikute komponentide omavahelistest seostest.

Seda taset iseloomustavad marksonad: analiiisima, liigitama, vordlema,; avastama
uurima,; loetlema; tuletama jareldama jms.

Iseloomustavad klUsimused: Milline oleks parim...?; Millised on .... tdhtsamad
omadused? Tee lldistusi ... pbhjal;, Leia ... Uhiseid omadusi ja tee nende pobhjal
jareldusi.



Siintees - osade kokkupanek terviku saamise eesmargil; naitab oskust ihendada
osad loogiliselt Gheks tervikuks.

Seda taset iseloomustavad marksonad: kombineerima, koostama, looma, kujundama,
arvamust/hinnangut andma; lahendama, katsetama jmes.

Iseloomustavad kiisimused: Kuidas sa kontrolliksid, et ...; Mida vbib saadud tulemustest
jareldada?

Hindamine - otsuste ja jarelduste tegemine.

Seda taset iseloomustavad marksonad: otsustama, vordlema, télgendama, hinnangut
andma, arvamust avaldama, (imber likkama, vddrtustama, moéjutama.

Iseloomustavad kisimused: Otsusta, kas .., Kuidas sa selle tulemuseni joudsid?;
Pbhjenda oma vastust.

TASEMETOO PARANDAMINE

« Tasemetddd parandab Opetaja vastava juhendi alusel, markides iga Uksiku vastuse
eest saadud punktid selleks ette nahtud lahtrisse nn dpetajaveerus.

« Tasemet®o tiitellehele margib Opetaja Opilase jooksva Oppeaasta matemaatika
kokkuvotvad hinded, tasemetdd punktisumma ja taiendavad teabe (saab Opiabi,
saab logopeedilist abi, opib individuaalse 0ppekava alusel, kodune keel erineb kooli
Oppekeelest).

« Tasemet®o tiitellehele margib Opetaja Opilase poolt markimata jaanud andmed
(Opilase andmed, kooli andmed, tasemet6 kood).



