
ICH UND DIE ANDEREN A-1

II. Rollenspiel (max. 3 Minuten)

Ein Austauschschüler möchte dich kennenlernen

1)	 Sprich	über	beide	
Bilder.

2)	 Lehne	ab.	Begründe.

3)	 Sprich	über	beide	
Möglichkeiten,	
wähle	eine	aus	
und	begründe.

4)	 Stimme	zu.	Begründe.

5)	 Sprich	über	
beide	Bilder	und	
begründe.

6)	 Beantworte	die	Frage.
7)	 Fasse	zusammen,	worüber	ihr	gesprochen	habt.

ZUHAUSE UND UMGEBUNG A-2

II. Rollenspiel (max. 3 Minuten)

Telefongespräch – Geschenke 

1)	 Sprich	über	beide	
Möglichkeiten,	
schlage	eine	vor	
und	begründe.

2)	 Beantworte	die	Frage.

3)	 Schlage	beide	
Möglichkeiten	
vor	und	
begründe.

4)	 Beantworte	die	Frage	und	stimme	zu.

5)	 Sprich	über	beide	
Möglichkeiten,	
schlage	eine	vor	
und	begründe.

6)	 Beantworte	die	Frage.	Äuβere	deine	Freude.
7)	 Fasse	zusammen,	was	ihr	gesprochen	habt.	



ESTLAND – MEINE HEIMAT A-3

II. Rollenspiel (max. 3 Minuten)

Als Austauschschüler in Estland

1)	 Sprich	über	beide	
Bilder.

2)	 Beantworte	die	Frage.

3)	 Beschreibe	beide	
Bilder.

4)	 Lehne	ab.	Begründe.

5)	 Sprich	über	beide	
Möglichkeiten,	
wähle	eine	aus	
und	begründe.

	

6)	 Stimme	zu	und	schlage	etwas	Konkretes	vor.
7)	 Fasse	zusammen,	worüber	ihr	gesprochen	habt.	

DEUTSCHSPRACHIGE LÄNDER A-4

II. Rollenspiel (max. 3 Minuten)

Kostümparty planen

1)	 Sprich	über	beide	
Möglichkeiten,	
schlage	eine	vor	
und	begründe.

2)	 Lehne	ab.	Begründe.

3)	 Schlage	beide	
Möglichkeiten	
vor	und	
begründe.

4)	 Beantworte	die	Frage.

5)	 Sprich	über	beide	
Möglichkeiten,	
schlage	eine	vor	
und	begründe.

6)	 Beantworte	die	Frage.
7)	 Fasse	zusammen,	was	ihr	entschieden	habt.	



TÄGLICHES LEBEN. LERNEN UND ARBEIT A-5

II. Rollenspiel (max. 3 Minuten)

Im Kaufhaus

1)	 Sprich	über	beide	
Möglichkeiten,	
schlage	eine	vor	
und	begründe.

2)	 Lehne	ab.	Begründe.

3)	 Sprich	über	beide	
Möglichkeiten,	
schlage	beide	vor		
und	begründe.

4)	 Sprich,	wie	es	in	Estland	ist.

5)	 Sprich	über	beide	
Möglichkeiten,	
schlage	eine	vor	
und	begründe.

6)	 Mache	einen	Vorschlag.	Begründe.
7)	 Fasse	zusammen,	was	ihr	entschieden	habt.	

FREIZEIT A-6

II. Rollenspiel (max. 3 Minuten)

EINE WANDERUNG

1)	 Sprich	über	beide	
Möglichkeiten	
und	frag	nach	
der	Meinung	des	
Freundes.

2)	 Lehne	ab.	Begründe.

3)	 Sprich	über	beide	
Möglichkeiten,	
schlag	beide	vor	
und	begründe.

4)	 Stimme	zu	und	beantworte	die	Frage.

5)	 Sprich	über	beide	
Möglichkeiten,	
schlag	eine	vor	
und	begründe.

6)	 Beantworte	die	Frage.
7)	 Fasse	zusammen,	was	ihr	entschieden	habt.	


