3. KLASSI MATEMAATIKA TASEMETOOST 2013

TASEMETOO EESMARK

Tasemet60 eesmérk on hinnata | kooliastme Gpilaste matemaatika ainekavaga méaaratletud
Opitulemuste saavutatust.
Tasemet60 iilesanded avalikustatakse INNOVE kodulehel pérast tasemet66 toimumist.

I1 KOOLIASTME MATEMAATIKA OPITULEMUSED
3. klassi 10petaja teab ja tunneb:

nelja aritmeetilise tehte komponentide ja resultaatide nimetusi;

naturaalarvude jarjestust 1-st 10 000-ni;

naturaalarvude ehitust kiimnendsiisteemis;

tehete jirjekorda avaldises;

Opitud modtiihikuid ja nendevahelisi seoseid;

kella ja kalendrit;

lihtsamaid tasandilisi ja ruumilisi kujundeid (ring, kolmnurk, nelinurk, ruut, ristkiilik,
viisnurk, kuusnurk, kera, kuup, silinder, koonus);

peast korrutustabelit.

3. klassi lopetaja oskab:

lugeda ja kirjutada naturaalarve 10 000-ni;

madrata arvu asukohta naturaalarvude seas;

vorrelda arve;

peast liita, lahutada, korrutada ja jagada arve 100 piires;

kirjalikult liita ja lahutada neljakohalisi arve;

liita ja lahutada iihenimelisi arve;

madrata tehete jarjekorda avaldistes;

leida vordustes tdhe arvvairtust proovimise teel ning andmete ja otsitava vaheliste seoste
kaudu;

leida vOrratustes tdhe arvvadrtust proovimise teel;

koostada tihetehtelisi tekstiilesandeid;

analiiisida ning lahendada tihe- ja kahetehtelisi tekstiilesandeid;

joonlauda voi sirklit kasutades joonestada etteantud pikkusega sirgloiku, joonestada
kolmnurka, nelinurka ja ringjoont;

vorrelda sirgldike mddtmise teel ja arvutada murdjoone pikkust.

Aluseks: Pohikooli riiklik dppekava; matemaatika ainekava 1. — 3. klassile (RT I, 28.
detsember 2010, 17)



ULESEHITUS

Tasemetdds on kohustuslikud iilesanded ja kuni 2 lisatilesannet. Lisatilesanded on mdeldud
kiirematele ja/voi nutikamatele Opilastele. Lisaiilesannete lahendusi ei analiiisita.
Ulesannete teemade, tiiiipide ja raskusastme valikul ldhtutakse allpool toodud tabelist ja
oskustasemetest.

Arvu ehitus kiimnendsiisteemis

Peast liitmine, lahutamine, korrutamine ja jagamine 100 piires
Kirjalik liitmine, lahutamine 10 000 piires

Korrutamine ja jagamine

Arvude vordlemine

Tehete jarjekorra middramine avaldises

Tehtekomponentide nimetused

e Tihe arvvéirtuse leidmine andmete ja otsitava vaheliste seoste

Arvud (osakaal ca 50%0)

kaudu
e Uhe ja kahe tehtega tekstiilesannete analiiiisimine ja
lahendamine
Suurused (osakaal e Suuruste (pikkus, mass, maht, vadrtus, acg) mddtmine ja
ca 30%) vordlemine

e Mootiihikud ja nende vahelised seosed

Geomeetrilised kujundid |e Lihtsamate tasandiliste ja ruumiliste kujundite tundmine
e Etteantud pikkusega sirgldigu, kolmnurga, nelinurga ja
(osakaal ca 20%0) ringjoone joonestamine joonlaua ja sirkli abil

e Sirgldikude vordlemine mdotmise teel

e Murdjoone pikkuse arvutamine

Ulesannete abil peaks olema vdimalik kontrollida jirgmisi oskustasemeid.

Teadmine — néitab faktide teadmise, leidmise, meeldetuletamise oskust.
Seda taset iseloomustavad marksonad: sonastama, otsima, nimetama, sobitama, dra tundma

jne.
Iseloomustavad kiisimused: Mis on ...?2; Kuidas on ...?7; Kuidas seda selgitada, et ...? jms.

Mboistmine. Arusaamine — néitab ({ilesande, olukorra) sisulist mdistmist.
Seda taset iseloomustavad mirksdnad: korvutama; vastandama; tolgendama; selgitama;

Jjdreldama, iimber sonastama; klassifitseerima jms.

Iseloomustavad kiisimused: Vordle ...?; Leia antud jooniselt ....;, Milline jdrgmistest
vdidetest on ... jms.

e Rakendamine - nditab arusaamist praktilise kasutamise voOimalustest (ndit info
kasutamine teistes/uutes situatsioonides).
Seda taset iseloomustavad mairksonad: valima, arendama, kasutama, planeerima, dra

kasutama, tuvastama jms.

Iseloomustavad kiisimused: Ndita, kuidas saab ... kasutada ...; Kuidas saab seletada ...?;
Milliseid vahendeid voib kasutada ...?7

e Analiiiis — {iilesande (materjali) koostisosadeks lahutamise oskus; nditab arusaamist
iksikute komponentide omavahelistest seostest.
Seda taset iseloomustavad mérksdnad: analiitisima, liigitama, vordlema, avastama, uurima,

loetlema, tuletama, jdreldama jms.




Iseloomustavad kiisimused: Milline oleks parim ...7; Millised on .... tdhtsamad omadused?;
Tee iildistusi ... pohjal; Leia ... iihiseid omadusi ja tee nende pohjal jireldusi.

e Siintees — osade kokkupanek terviku saamise eesmaérgil; nditab oskust iihendada osad
loogiliselt iiheks tervikuks.
Seda taset iseloomustavad mérksdnad: kombineerima, koostama, looma, kujundama,

arvamust/hinnangut andma, lahendama, katsetama jms.

Iseloomustavad kiisimused: Kuidas sa kontrolliksid, et ...; Mida voib saadud tulemustest
Jjdreldada?

Hindamine — otsuste ja jarelduste tegemine.
Seda taset iseloomustavad mérksonad: otsustama, vordlema, tolgendama, hinnangut andma,

arvamust avaldama, timber liikkama, vddrtustama, mojutama.

Iseloomustavad kiisimused: Otsusta, kas ..., Kuidas sa selle tulemuseni joudsid?; Pohjenda
oma vastust.

Tasemet00 ettevalmistamine holmab {ilesannete komplekti ning ldbiviimis- ja hindamis-
juhendi koostamist, {ilesannete katsetamist ning vajaduse korral tolkimist.

Matemaatika tasemet66 hindamisjuhendit ei tdlgita

TASEMETOO KORRALDAMINE

Tasemetd0 on iihes variandis, s.t. valimisse kuuluvad dpilased peavad istuma pingis
tiksinda (soovitav eraldi ruumis) ja neil peab olema vdimalus segamatult tootada.

Opetaja tutvub tasemetdd ning libiviimise ja hindamisjuhendiga iiks tund enne tasemetoo
algust.

Tasemet60 kestab iihe dppetunni ehk 45 minutit. Selle aja hulka ei arvestata dpetajapoolset
juhendamist, kus Opetaja tutvustab Opilastele tasemetdo iilesehitust.

Tasemetdo ajal Opetaja Opilasele sisulisi selgitusi ei jaga.

Opilane kirjutab dpetaja juhendamisel tiitellehele enda ja oma kooli andmed. Puudujiivad
Opilase andmed kirjutab hindamise kdigus juurde dpetaja.

Opilane voib tasemetdd kirjutamiseks kasutada musta v&i sinist pasta- voi tindipliiatsit.
Opilasel on vaja jargmisi tdiendavaid td6vahendeid: harilik pliiats, kustutuskumm, modte-
joonlaud ja soovitatavalt moned vérvi- voi viltpliiatsid.

TASEMETOO PARANDAMINE

Tasemet60 tulemust hinnatakse punktides.
Punktide andmise aluseks on hindamisjuhend.



