~Pandivere Teataja”

ARVUTI
HIILGUS VOI

Kéaesolevast Oppeaastast alates
hakati Vaike-Maarja Keskkoolis
andma arvutidpetust senisega vor-
reldes uuel tasandil. ,Suudi" on
selles 10 ,Agat“tulpi arvutit, mis
lisandusid senistele DVKdele (4
DVK-1 ja DVK-2M koos printeri-
ga). diget arvutiklassi selline ,se-
gadus" kull organiseerida ei voi-
malda, kuid vdrreldes mitte mille-
gagi on siiski midagi.

Nagu igal pool mujal, on prob-
leemiks aparaatide nigel kvaliteet.
Meie vahesestki on 2— 3 arvutit
rivist valjas. Oleme sdlminud teha-
sega Jmpulss" kull remondilepin-
gu, kuid ega nemadki alati kdikjale
appi joua. Muret teeb ka tarkvara

nappus. Esialgse tarkvara saime
tanu  Vambola Kasele TPedlIst.
JAgati“ jaoks on olemas graafika

redaktor, tekstiredaktor ning multi-
plikaator. Loomulikult on ka arvuti-
méange ning mitmesuguseid muid
naidisprogramme.

Té&nulikud oleme Parnu Il Kesk-
kooli raaliklubile ,Koko-Raal" ees-
otsas Ville Hallikuga, kes on hakka-
ma saanud ,eestindatud" BASIC-
uga ,Agati" tarvis. Nii on vdimalik
tekste kirjutada loomulikus eesti
keeles (standardis puuduvad &, 6,
6, U). V. Halliku variandis pole ve-
ne tahti, neid asendavad eesti vai-
ketahed. Hulgaliselt on erimarke
ning veidi on muutunud ka kéa-
sustik. Kuigi mingit juhendit kaa-
sas pole, voib kettal olevaid prog-
ramme uurides antud ké&skudele
siiski jalile jouda.

Et arvutiklassi koormata, otsus-
tasime fakultatiivse arvutiGpetuse-
ga alustada 8. klassist, kusjuures
klass on jagatud dpitava vddrkee-
le jargi enam-vahem pooleks. 10.
klassis alustasime harudpetusega,
dpilastel oli valida kolme haru
vahel: humanitaarharu, reaalharu
(matemaatika ja futsika) ning infor-
maatika ja arvutidpetus. HaruGpe-
tust anname 4 tundi néadalas.

Lisaks tavalisele koolitédle te-
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gutsevad arvutiringid juba 2. klas-
sist alates. Tanu todkale ja v6ime-
kale laborandile Ave Vdsule oleme
selle t66 saanud omavahel &ra jao-

tada. Uksi kull vastu ei peaks.
Tema juhendab nooremaid, mina
vanemaid.

Alustasime arvutigraafikast — al-
gul t66 graafilise redaktoriga, hil-
jem oleme lisanud arvutikeele
(BASIC) elemente.

Arvutikeele omandamisega te-
gelevad rohkem vanemad klassid.
Oleme koostanud stsenaariume ja
programme arvutimdngudeks.

Tanu V. Halliku eespool nimeta-
tud BASICule on suhteliselt lihtne
kirjutada arvutile muusikat. Sellega
tegelevad keskastme dpilased. Ha-
ruépetuses arvutiga tegelevad 6pi-
lased saavad juba suurema ise-
seisva to6 kogemuse. Siinne dpe-
tus tugineb praktikal. Tahtis on, et
leidub aega ka oma t66 viljade
maitsmiseks v8i néha, kuidas teised
maitsevad. On tekkinud juba tea-
tud programmeerimise ja arvuti ka-
sutamise vilumus. Programmide ot-
simise ja kéivitamisega tuleb toime
igatiks.

Esimene aasta kulub katsetami-
sele ja otsimisele, mida millal 6pe-
tada ja kuidas Opetada. Variante
on palju ja raske on otsustada,
milline neist parim.
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pideva programmi, mille anallis

jaab lugeja hooleks. Programm téctab arvutil DVK-2M.

10 PRINT ,Kas oled mees vdi naine?" (0— mees, 1—naine)
20 INPUT X

30 PRINT ,Mitu cm oled sa pikk?"

40 INPUT P

50 PRINT ,Kui vana sa oled?"

60 INPUT W

70 PRINT ,Mitu kilo sa kaalud?"

80 INPUT K

90 IF X=0 THEN 170

100 M = INT ( (3 * P-450+W) \ 255+ 40.5)

110 R= INT ((K—M) /M * 100+22)

120 T=INT (8.9 * R+11 * (100—R))

130 V=M /T * 1000

140 Y=(35.75—LOG(M)/LOG (10) )/53.2

150 S=(1000 * M)-Y*P'*. 3/3118.2

152 IF K>M THEN PRINT ,Ara kaeva hammastega haudl \ GO TO 200
154 IF K<M THEN PRINT ,,Oled end ara néaljutanud!" \GO TO 200
156 PRINT ,,Ohoo, milline ideaal!"

160 GO TO 200

170 M = INT ( (3*P—450+W)*. 25+ 45)

180 R=INT ((K—M) /M * 100+15)

190 GO TO 120

200 PRINT / PRINT ,Sa peak5|d kaaluma Mt KG

210 PRINT ,,Sinu rasvasus on R;" %"

220 PRINT ,,Sinu tihedus on , * KG kuupmeetri kohta.”
230 PRINT ,Sinu ruumala on ,,;V;" Liitrit."

240 PRINT ,Sinu nahaga saab katta »S;" ruutmeetrit.”

END



