6. KLASSI MATEMAATIKA E-TASEMETOO ERISTUSKIRI

Alus: haridus- ja teadusministri maérus nr 54, vastu voetud 15. detsembril 2015.

E-TASEMETOO EESMARK

Tasemetddga labiviimise eesmdrk on hinnata riiklike Oppekavade Uldpadevuste,
valdkonnapadevuste, ldbivate teemade ja Opitulemuste omandatust selleks, et:

1) anda Opilasele, vanemale, koolile, kooli pidajale ja riigile voimalikult objektiivset
ja vorreldavat tagasisidet oppimise ja Opetamise tulemuslikkusest ning sellest,
milline on kooli panus oOpilaste edasijoudmisse;

2) selgitada, kuidas oppe tulemuslikkus ning kooli panus Opilaste edasijoudmisse on
ajas muutunud;

3) anda riigile informatsiooni hariduspoliitiliste otsuste tegemiseks;

4) toetada riikliku Oppekava rakendamist ning suunata tasemet6d sisu ja vormi
kaudu Oppeprotsessi.

E-TASEMETOO VORM JA AEG

e E-tasemetdd on elektrooniline.
e E-tasemetod koostatakse Uhes variandis.
e E-tasemettd korraldatakse neljandal Oppeveerandil.

TASEMETOO KORRALDAMINE

e Kool tagab, et igal tasemetodd sooritaval Opilasel on nduetekohane arvuti ning
voimalus kasutada arvutihiirt.

e Tasemetddd korraldav Opetaja registreerib EIS-s tasemetdds osalevad Opilased.

e Tasemetddd sooritavad Opilased istuvad klassis ihekaupa nii, et neil puudub véimalus
naha teiste Opilaste arvutiekraanidel kuvatut.

e E-tasemetdd kestab (Ghe Oppetunni, st oOpilasele peab Ililesannete
lahendamiseks jaama vahemalt 45 minutit.

. f)petaja jalgib, et Opilased ei kasutaks arvutisisest kalkulaatorit ega muid
internetipohiseid abivahendeid.

. f)petaja teavitab Opilasi, et t60 10pus olevat kisimustikku hakatakse tditma siis, kui
Ulesanded onlahendatud.

. 6petaja tagab, et Opilased lahendavad tasemet®o iseseisvalt.



MATEMAATIKA OPPE- JA KASVATUSEESMARGID NING Il KOOLIASTME OPITULEMUSED

Alus: Vabariigi Valitsuse méérus nr. 1; vastu voetud 6. jaanuaril 2011

Matemaatika Opetamise eesmadrgiks on kujundada pohikooliopilastes eakohane
matemaatikapadevus, see tdahendab suutlikkus kasutada matemaatikale omast keelt,
simboleid ja meetodeid erinevates Ulesannetes nii matemaatikas kui ka teistes
Oppeainetes ja eluvaldkondades ning moista matemaatika sotsiaalset, kultuurilist ja
personaalset tdhendust; oskus plstitada probleeme, leida sobivaid
lahendusstrateegiaid ja neid rakendada, analllsida lahendusideed ja kontrollida
tulemuse tdesust, loogiliselt arutleda, pohjendada ja tdestada ning selleks erinevaid
esitlusviise kasutada ja neist aru saada.

Matemaatika tegeleb mudelitega, seoste kirjeldamise ning meetodite valjatédtamisega.
Pohikooli matemaatikadpetus annab Opilastele valmisoleku mdista ning kirjeldada
loogilisi, kvantitatiivseid ja ruumilisi seoseid. Matemaatikakursuses omandatakse
kirjaliku, kalkulaatoril ja peastarvutamise oskus, tutvutakse tasandiliste ja ruumiliste
kujundite omadustega, Opitakse matemaatiliselt seoseid kirjeldama. Omandatakse
vajalikud algebra pohioskused. Saadakse esmane ettekujutus Umbritsevate juhuslike
sindmuste maailmast ja selle kirjeldamise votetest. Pohikooli matemaatikakursuses
omandatud meetodeid ja keelt saavad Opilased kasutada teistes Oppeainetes.

Opet lles ehitades podratakse erilist tdhelepanu dpitavast arusaamisele ning loogilise
ja loova motlemise avardamisele. Rohutatakse tdpsuse, jarjepidevuse ja Opilaste
aktiivee mottetdd olulisust kogu Oppeaja valtel. Matemaatilisi probleemilesandeid
lahendades saavad Opilased ahaa- elamuse kaudu kogeda edu ja avastamisrodmu.
Oppeprotsessis kasutatakse info- ja kommunikatsioonitehnoloogia (IKT) v&imalusi.

Opitulemused

II kooliastme I6puks Opilane:

e kasutab erinevaid matemaatilise info esitamise viise ning oskab Ule minna Uhelt
esitusviisilt teisele;

e liigitab objekte ja nahtusi ning anallilsib ja kirjeldab neid mitme tunnuse jargi;

e tunneb probleemiilesande lahendamise uldist skeemi;

e teab, et lilesannetel vOib olla erinevaid lahendusteid, ja valib neist endale sobiva;

e poOhjendab oma mottekaike ja kontrollib nende digsust;

e kasutab arvutusvahendeid arvutamiseks ja tulemuste kontrollimiseks;

e naitab Ules initsiatiivi lahendada kodus ja koolis ilmnevaid matemaatilist laadi
probleeme;

e kasutab enda jaoks sobivaid Opimeetodeid, vajaduse korral otsib abi ja infot
erinevatest teabeallikatest.



1. Arvutamine

Opilane

1)

2)
3)

4)
5)
6)
7)
8)
9)
10)

11)

loeb, kirjutab, jarjestab ja vordleb naturaalarve (kuni miljardini), taisarve ning
positiivseid ratsionaalarve;

tunneb tehete omadusi ning tehete liikmete ja tulemuste seoseid;

kirjutab naturaalarve jarkarvude summana, arvutab peast ja Kkirjalikult
taisarvude ning positiivsete ratsionaalarvudega, rakendab tehete jarjekorda;
sOnastab ja kasutab jaguvustunnuseid (2-ga, 3-ga, 5-ga, 9-ga ja 10-ga);
eristab paaris- ja paarituid arve;

kasutab harilike murdudega tehteid sooritades (hiskordse ja Uhisteguri
leidmist;

Umardab arvu etteantud tapsuseni;

leiab arvu ruudu, kuubi, vastandarvu, péérdarvu ja absoluutvaartuse;

tunneb harilikku ja kimnendmurdu ning kujutab neid arvkiirel, kujutab joonisel
harilikku murdu osana tervikust;

teisendab hariliku murru kiimnendmurruks, 10pliku kiimnendmurru harilikuks
murruks ning leiab hariliku murru kimnendlahendi;

kasutab digitaalseid Oppematerjale ja arvutiprogramme Opetaja juhendamisel
kui ka iseseisvalt.

2. Andmed ja algebra

Opilane

1)
2)

3)

4)
5)
6)
7)

8)
9)

tunneb protsendi moistet ja leiab osa tervikust;

lahendab ja koostab mitmetehtelisi tekstllesandeid ning kontrollib ja hindab
tulemust;

joonestab koordinaatteljestiku, margib sinna punkti etteantud koordinaatide
jargi, loeb teljestikus asuva punkti koordinaate;

loeb ja joonistab temperatuuri ning liikumise graafikut;

lihtsustab Uhe muutujaga avaldisi ning arvutab tahtavaldise vaartuse;

leiab antud arvude seast vorrandi lahendi, lahendab lihtsamaid vorrandeid;
kogub lihtsa andmestiku, koostab sagedustabeli ning arvutab aritmeetilise
keskmise;

illustreerib arvandmestikku tulp- ja sirgloikdiagrammiga;

loeb andmeid tulp- ja sektordiagrammilt.

3. Geomeetrilised kujundid ja m66tmine

Opilane

1) teab ning teisendab pikkus-, pindala-, ruumala- ja ajaidhikuid;

2) teab plaanimdddu tdhendust ja kasutab seda llesandeid lahendades;

3) joonestab ning tahistab punkti, sirge, kiire, 16igu, murdjoone, ristuvad, l6ikuvad
ja paralleelsed sirged, ruudu, ristkiliku, kolmnurga, ringi;

4) joonestab, liigitab ja moddab nurki (taisnurk, teravnurk, nirinurk, sirgnurk,
korvunurgad, tippnurgad);

5) konstrueerib sirkli ja joonlaua I0igu keskristsirge, nurgapoolitaja ning sirge

suhtes simmeetrilisi kujundeid;



6) toob naiteid Opitud geomeetriliste kujundite ning simmeetria kohta
arhitektuurist ja kujutavast kunstist, kasutades IKT vdimalusi (internetiotsing,
pildistamine);

7) rakendab Ulesandeid lahendades kolmnurga sisenurkade summat;

8) liigitab kolmnurki klilgede ja nurkade jargi, joonestab kolmnurga kdrgused ning
arvutab kolmnurga pindala;

9) arvutab ringjoone pikkuse ja ringi pindala;

10) arvutab kuubi ning risttahuka pindala ja ruumala.

E-TASEMETOO ULESEHITUS

Koikide Oppekavas esitatud (ld- ja valdkonnapddevuste kujunemist, Oppeaine Oppe-
eesmarkide saavutatust ning kooliastme Opitulemuste omandatust ei hinnata igal aastal
ning koikide opitulemuste omandatust ei voimalda tasemet6é vorm ka kontrollida.

Ulesannete teemade, tiiipide ja raskusastme valikul I&htutakse allpool toodud tabelist
ja oskustasemetest.

Arvutamine e loeb, kirjutab, jarjestab ja vordleb naturaalarve (kuni
(ca 40%) miljardini), taisarve ning p.05|t|_|vse|d ratsmnaélarve, .
e tunneb tehete omadusi ning tehete lilkmete ja

tulemuste seoseid;

e arvutab peast ja Kkirjalikult tdisarvudega ning
positiivsete  ratsionaalarvudega, rakendab tehete
jarjekorda;

e soOnastab ja kasutab jaguvustunnuseid (2-ga, 3-ga, 5-
ga, 9-ga ja 10-ga);

e Umardab arvu etteantud tapsuseni;

e esitab naturaalarvu algtegurite korrutisena ning leiab
arvude suurima Uhisteguri ja vahima Uhiskordse;

e leiab arvu ruudu, kuubi, vastandarvu, po&érdarvu ja
absoluutvaartuse;

e teisendab hariliku murru kimnendmurruks, [0pliku
kimnendmurru harilikuks murruks ning leiab hariliku
murru kimnendldhendi;

Andmed ja algebra e tunneb protsendi moistet ja leiab osa tervikust;
e lahendab mitmetehtelisi tekstilesandeid ning kontrollib

(ca 30%) ja hindab tulemust;
e loeb ja joonistab temperatuuri ning liikkumise graafikut;
e loeb andmeid tulp- ja sektordiagrammilt.

Geomeetria, e teab ning teisendab pikkus-, pindala-, ruumala- ja

ajauhikuid;

e liigitab kolmnurki kllgede ja nurkade jargi, joonestab
kolmnurga kdrgused ning arvutab kolmnurga pindala;

e arvutab ringjoone pikkuse ja ringi pindala.

mootmine (ca 30%)




TASEMETOO HINDAMINE

¢ Tasemetdo hinnatakse ja tulemused téddeldakse arvuti abil.
e Tasemetdd tulemusi ja sellekohast kokkuvotvat statistikat néaeb Opetaja EISist.

KUSIMUSTIKULE VASTAMINE

Tasemetoodle lisatud kisimustikule vastamine on Opilasele kohustuslik. Sellega
kogutakse tausta- ja lisainfot pohikooli riikliku Oppekava Uld- ja valdkonnapddevuste
kujunemise, labivate teemade ning Oppe- ja kasvatuseesmarkide saavutatuse ning
kooliastme Opitulemuste omandatuse kohta.



