3. KLASSI EESTI KEELE ULERIIGILISE TASEMETOO KORRALDUSJUHEND 2014

TASEMETOO EESMARGID

(1) Tasemetddga kogutakse informatsiooni pdhikooli riikliku 6ppekava Uld- ja valdkonnapédevuste kujunemise, labivate teemade
ning dppeainete Gppe- ja kasvatuseesmarkide saavutatuse ning kooliastme dpitulemuste omandatuse kohta.

(2) Tasemetd6 analiiiisi alusel antakse Opilasele, vanemale, koolile, kooli pidajale ja riigile tagasisidet dppe tulemuslikkusest ning
tehakse ettepanekud hariduspoliitiliste otsuste tegemiseks. (Vt haridus- ja teadusministri maarus nr 59.)

Tasemetdo on koostatud Uhes variandis.

TASEMETOO KORRALDAMINE

+ Opetaja tutvub tasemetdd ning selle korraldusjuhendiga Uks tund enne tasemetdd algust.

+ Tasemetdd kestab ihe dppetunni ehk 45 minutit. Selle aja hulka ei arvestata dpilaste juhendamist.

. Qpilane kirjutab 6petaja juhendamisel enda ja oma kooli andmed 160 tiitellehele.

+ Uhiselt tutvutakse tasemet66ga: t60s on 7 kohustuslikku ja 1 lisatlesanne.

« Opetajal on 8igus vajadusel selgitada dpilastele iilesannete tddjuhendeid.

+ Kui t86 on alanud, ei tohi &petaja Opilasi sisulistes kiisimustes aidata.

+ Kuulamisiilesande lahendavad dpilased petaja ette loetud teksti alusel. Opetaja loeb teksti ette kaks korda. Enne teksti
ettelugemist palub Gpetaja dpilastel llesande (le vaadata.

* Lugemis- ja kirjutamistilesanded lahendavad Gpilased vaid tasemetdd teksti alusel. Kui (ks Ulesanne on valmis, alustab Opilane
jargmise taitmist, ootamata korraldust.

+ Tasemet00 lahendamise ajal ei tohi Opetaja selgitusi jagada.

. Opetaja rohutab, et lisalilesannet voib lahendama hakata siis, kui kohustuslikud tlesanded on tehtud.

* Tunni Idpus korjatakse t60d kdigilt dpilastelt korraga ara.

« Opetaja tagab, et &pilased lahendavad tasemetdd iseseisval.

TASEMETOO PARANDAMINE

+ To0 esilehele mérgib dpetaja Opilase kolme dppeveerandi hinded, tasemetdd punktisumma ja tiendava teabe dpilase dpingute
kohta.

+ Opetaja parandab t6id vétme p6hjal, mérkides dpetajaveeru lahtritesse iga iiksiku vastuse eest saadud punktid (2; 1; 0,5 v&i 0).
Ulesande eest saadud punktid kirjutab &petaja selleks ette nahtud tilemisse lahtrisse iga tilesande juures.

+ Tasemetdd 0pptulemus Umardatakse taisarvuliseks. Kui dpilane sai néiteks 48,5 punkti, siis on tema 66 16pptulemus 49 punki.
+ Vaegkirjutaja tasemetéd parandamisel ei loeta veaks eksimusi haalikute jarjekorra ja pikkuse markimisel.

+ Lisalllesande lahendamine ei ole dpilasele kohustuslik ega méjuta tasemetdd punktisummat.

+ Hindamisel arvestatakse vastuste sisulist digsust.

TASEMETOO VASTAVUS OPPEKAVALE
+ Tasemetdd vastavustabelit dppekavale vaata lisa 1.

VOTI

Ulesanne 1. Kuula teksti ja otsusta, kas laused on iged véi valed. Kirjuta X tabeli digesse lahtrisse.
lga dige lahenduse eest saab dpilane 2 punkti, vale lahenduse eest 0 punkti. Kokku on vbimalik (lesande eest saada 12 punkti.

Laused El JAH
Véahem kui sada aastat on inimesed unistanud sellest, et keegi nende eest X
koik todd ara teeb.
Robotid peavad alluma inimeste kasklustele. X
Kodus on inimestele abiks t66stusrobotid. X
Roboteid ehitatakse ka Lego klotsidest. X
Robotexi vdistlus toimub ka Soomes, Létis, Leedus ja Poolas. X
Robotexi korraldajad soovivad, et noortes tarkaks huvi tehnika ja inseneri X
elukutse vastu.




Ulesanne 2. Kirjuta Liisa kiri Peetrile e-kirja pohjale. Koopiat dra kellelegi saada. Kirjuta

e-kiri tapselt iimber, dra seda muuda.

Aadressi bige paigutuse ja veatu bigekirja eest saab dpilane 1 punkti. Oige paigutuse, kuid vigase digekirja eest 0,5 punkti. Muudel
Jjuhtudel 0 punkti.

Teema 6ige paigutus ja veatu bigekiri annab 1 punkti. Oige paigutus, kuid vigane bigekiri 0,5 punkti. Muudel juhtudel 0 punkti.

Kui koopia kast on jaetud tiihjaks, saab dpilane 1 punkti. Muudel juhtudel 0 punkti.

Kirja Gige jérjekorra ja veatu Gigekirja eest saab Opilane 2 punkti. Kirja 6ige jérjekord, kuid vigane digekiri 1 punkt. Kirja vale
jérjekord 0 punkti.

Kokku on véimalik lilesande eest saada 5 punkti.

il | Adressaat,. ' |Peeter@gmail.com |

=1

S-_aada Koopia.. | | |

| Teema: | spordiﬁritus |

Tere! =
Tule minuga uue spordiraja avamisele.

Uritus toimub homme keskpieval Kuusiku pargis.

Liisa

Ulesanne 3. Jirgmises kirjas saatis Liisa Peetrile kirjelduse, kuidas parki minna. Margi plaanile, kus asuvad bussipeatus
ja park.

Bussipeatuse bige koha mérkimise eest kaardile saab Gpilane 2 punkti, vale koha eest 0 p. Mitte lugeda veaks, kui Gpilane on
mérkinud bussipeatuse koha séiduteele.

Pargi 6ige koha mérkimine kaardile annab 2 punkti, vale 0 punkti.
Bussipeatuse ja pargi 6ige téhistamine (vastavalt B ja PARK) annab 0,5 + 0,5 punkti, vigane véi vale tahistus 0 punkti. Kokku on
vbimalik Glesande eest saada 5 punkti.




Ulesanne 4. Loe tekst libi ja vasta selle pohjal kiisimustele. Témba digele vastusele joon alla.
lga dige lahenduse eest saab dpilane 2 punkti, vale lahenduse eest 0 punkti.

Péhjenduse puhul hinnatakse, kas see tuleneb tekstist, on loogiline ja digekirjalt veatu. Tekstist loogiliselt tulenev ja veatu
pGhjendus annab 2 punkti, kui pohjenduses on digekirjavigu, siis 1 punkti. Tekstist mittetulenev/ebaloogiline pohjendus 0 punkti.
Kokku on vdimalik (ilesande eest saada 16 punkti.

1. Mida pidi pandakaru mangus tegema?
b) Ta pidi sédma lilli.
2. Mis juhtus, kui pandakaru sdi kaktusi?
a) Kéht hakkas valutama.
3. Arvutiekraanile ilmus keset méngu kiri. Mida tegi Linda?
¢) Ta hakkas lugema.
4. Mis kiri ilmus esimesel korral arvutiekraanile?
b) ,Palun anna mulle moosi!*
5. Miks aitas Linda arvutit?
b) Magusasdbrad peavad (iksteist aitama.
6. Kuidas lugu l6ppes?
c) Pandakaru muutus rddmsamaks.
7. See lugu on
a) valiamdeldis.
P6hjendus opilaselt.

Ulesanne 5. Loe kahe arvuti reklaami ja tiida liingad. Oiged sénad vali sulgudest.
lga dige vastuse eest saab dpilane 1 punkti, vale vastuse eest 0 punkti. Oige, kuid digekirfalt vigase vastuse eest saab dpilane 0,5
punkti. Kokku on véimalik llesande eest saada 5 punkti.

Nii Kasparil kui ka Kristol on tahvelarvuti. Kaspari arvutiga on vdimalik teha fotosid, kuid sellega filmida ei saa. Kristo arvutiga
saab pérast laadimist kauem t66tada. Kaspari arvuti on paksem kui Kristo arvuti. Kristo arvuti on Kaspari arvutist kergem.

Ulesanne 6. Jaga tekst lauseteks. Kirjuta diged lauselépumargid.
lga dige lausel6pumargi eest saab Opilane 0,5 punkti, vale eest 0 punkti. Kokku on voimalik (ilesande eest saada 4 punkti.

PALJU ONNE!(.) KINGIN SULLE SELLE UHKE ROBOTI. MIDA SEE ROBOT TEHA OSKAB? TA OSKAB SU TUBA KORISTADA,
SULLE PANNKOOKE KUPSETADA JA RAAMATUID ETTE LUGEDA. OO, SEE ON VAHVA!(.) KUIDAS ROBOTIT TOOLE
PANNA? SELLEKS TULEB VAJUTADA PUNASELE NUPULE. KUS SEE NUPP ASUB?

Ulesanne 7. Leia ridadele pealkirjad. Iga pealkirja ees on number, kirjuta see sobiva rea ette ruutu. Seejirel métle ja kirjuta
igasse ritta iiks sarnane sona.

lga dige pealkirja (numbri) eest saab dpilane 0,5 punkti ning iga bige ja veatult kirjutatud séna eest 0,5 punkti. Vale pealkirja
(numbri) ning vale véi vigaselt kirjutatud séna eest saab dpilane 0 punkti. Kokku on voimalik (lesande eest saada 5 punkti.

4 | onn, uus, maa, Iopp, tall, taidab dpilane

aabits, 86, elevant, oja, 6un, tdidab dpilane

sul, mina, need, meie, see, tdidab dpilane

ema, peegel, tadi, teie, pudel, tiidab dpilane

u jgwiIN -

disko, buss, direktor, giid, bors, tdidab dpilane

Lisaiilesanne on mdeldud dpilastele, kellel ja4b tasemetdd lahendamisest aega tile. Ulesande eest ei anta punkte ja seda ei
arvestata tasemetd6 osana.

NB! Sel aastal palume oma arvamus tasemet66 kohta avaldada elektrooniliselt. Kiisimustik on Innove kodulehel
www.innove.ee.



Lisa 1.

2014. aasta eesti keele 3. klassi tasemetoo vastavustabel 6ppekavale

Ul Kooliastme 6pitulemus Oppeaine dppe- ja kasvatuseesmargid Oppekava iildpadevused Oppekava valdkonna- Labivad teemad
adevused
U1 | Kuulab mdtestatult eakohast teksti. | > Vaartustab eesti keelt kui rahvuskultuuri | > Opipadevus: kasutab Gpitut Tasemetég toetab jargmiste Tasemetd6 koostamisel on
kandjat ja avaliku suhtluse vahendit. erinevates kontekstides ning valdkonnapadevuste arvestatud jargmiste labivate
U2 | Koostab e-kirja. > Kujuneb teadlikuks keelekasutajaks. probleeme lahendades. kujunemist: teemadega:
> Omandab pdhiteadmised keelest ja > Suhtluspadevus: suudab > keele- ja kirjanduspadevus; | > elukestev 6pe ja karjaari
digekirjaoskuse. ennast selgelt ja asjakohaselt | > sotsiaalne padevus; planeerimine;
U3 |Mistab lintsat plaani. > Arendab oma tekstitodoskusi nii tekstide | véliendada. Suudab oma > tehnoloogiapadevus; > kultuuriline identiteet;
vastuvdtja kui ka loojana. seisukohti valjendada ja > loodusteaduslik padevus. > teabekeskkond;
> Arendab kriitilist mdtlemist ning pbhjendada. Loeb ning mdistab > tehnoloogia ja innovatsioon;
U4 |Vastab kirjalikele kiisimustele loetu | analilisi-, jéreldus- ja pdhjendusoskust. | teabe ja tarbetekste ning > vaartused ja kdlblus.
kohta. ilukirjandust. Kirjutab eri like
0I5 |Kirjeldab nahtut ning mérkab tekste. Vaartustab oigekeelsust
erinevusi ja samasusi. ning valjendusrikast keelt.
Ul6 |Piiritleb lause ja paneb sellele
sobiva I16pumargi.
Ul 7 | Eristab taishaalikuid, silpe. Kirjutab
digesti ase- ja voorsonu.




