3. KLASSI EESTI KEELE ULERIIGILISE TASEMETOO LABIVI  IMISE JUHEND 2016

TASEMETOO EESMARGID

(1) Tasemetddga kogutakse informatsiooni pohikoiliku dppekava uld- ja valdkonnapadevuste
kujunemise, labivate teemade ning 6ppeainete pp@svatuseesmarkide saavutatuse ning kooliastme
Opitulemuste omandatuse kohta.

(2) Tasemetto analtusi alusel antakse opilasetemale, koolile, kooli pidajale ja riigile tagasist 6ppe
tulemuslikkusest ning tehakse ettepanekud haridiitfigte otsuste tegemiseks. (Vt haridus- ja tesd
ministri maarus nr 54.)

Tasemetdo on koostatud tihes variandis.

TASEMETOO KORRALDAMINE

» Opetaja tutvub tasemetdd ning selle korraldwsjdiga (ks tund enne tasemetsd algust.

» Tasemet66 kestab tUihe dppetunni ehk 45 minwgite &ja hulka ei arvestata Opilaste juhendamist.

« Opilane kirjutab petaja juhendamisel enda ja dwwoli andmed to6 tiitellehele.

« Unhiselt tutvutakse tasemetdoga: t6os on 7 llestan

« Opetajal on digus vajadusel selgitada Gpiladisannete todjuhendeid.

» Kui t66 on alanud, ei tohi dpetaja dpilasi sstigls klisimustes aidata.

« Kuulamisiilesande lahendavad &pilased dpetagdastud teksti alusel. Opetaja loeb teksti etteskarda.
Enne teksti ettelugemist palub dpetaja dpilastetamdega tutvuda.

* Lugemis- ja kirjutamisulesanded lahendavad @pifavaid tasemetdo teksti alusel. Kui Uks tlesame
valmis, alustab Gpilane jargmise taitmist, ootankataaldust.

» Tunni I6pus korjatakse t00d kdigilt Opilastetirkaga ara.

 Opetaja tagab, et 6pilased lahendavad taserissééisvalt.

TASEMETOO PARANDAMINE

* To60 esilehele mérgib Opetaja dpilase kolme O6ppeandi hinded, tasemett6d punktisumma ja tdiendava
teabe Opilase dpingute kohta.

« Opetaja parandab téid v6tme p&hjal, markidestai@eeeru lahtritesse iga tksiku vastuse eest saadu
punktid (3; 2; 1; 0,5 v&i 0). Ulesande eest sagulutktid kirjutab dpetaja selleks ette nahtud tlesmiahtrisse

iga Ulesande juures.

» Tasemetdo I6pptulemus Umardatakse taisarvulis@ksdpilane saab naiteks 48,5 punkti, siis onddi®
[B6pptulemus 49 punkti.

» Vaegkirjutaja tasemetdo parandamisel ei loetksy@ksimusi haalikute jarjekorra ja pikkuse méarkeh

* Tasemetdo parandamisel arvestatakse vastuste sistildigsust.

TASEMETOO VASTAVUS OPPEKAVALE

» Tasemet66 vastavustabelit Gppekavale Viesddl



VOTI

Ulesanne 1. Kuula teksti ja otsusta selle p&hjal,ds lause on dige v&i vale. Tee vastavasse kasti.ris
Iga Oige vastuse eest saab dpilane 1 punkti, vadéuse eest O punkti. Kui dpilane on kasutanud dige
vastuse markimiseks mdnd muud viisi, siis ta pugiktaota. Kokku on vdimalik Glesande eest saada
7 punkti.

Laused Oige Vale
Metsloomad kaitsevad end oma jarglaste eest.

Metsloomad on imetajad. X

Eesti kdige suurem metsloom on karu. X

Isapdtra nimetatakse ka podrapulliks. X

Kdikidel suurtel karudel on kaela imber valge krae. X

Eestis elavate janeste liigid on valgejanes jgdradt. X

Janesed sodvad talvel aednike toidu ara. X

Ulesanne 2. Jarjesta IGigud digesti nii, et tekiketviklik tekst. Kirjuta 18igu ees olevasse ruutu 6ge
number 1-6.

Iga Oigesti taidetud ruudu eest saab Opilane 1 pulalesti tdidetud ruudu eest 0 punkti. Kokku on
voimalik Glesande eest saada 6 punkti.

) Loeme sajani
2. Akki nagi hunt isand reinuvaderit médda lonkimesahtis teda &ra suda.

1. Ukskord olnud hundi k&ht vaga tiihi, aga sutiaydlmitte midagi. Ta kainud kull karja juures miks,
kuid karjase kaks valedat ja tugevat koera ei ladkeda tallede ligi. Metsas ei sattunud ka midagiparast
katte.

4. Hakati lugema. Hunt luges: ,U-iiks, ka-aks, koyphe-li ...”

6. Hunt ei saanudki kaugemale kui neli. Rebanepigies joostes minema ja jattis hundi néljasenaanah
5. Rebane luges: ,Uks-kaks-kolm, viis-kuus, kiimnieakne, sada tais!”

3. Rebane hakkas kauplema: ,Loeme sajani. Kui ranree sajani jbuan lugeda, ei tohi sa mind ara suda!

Ulesanne 3Tdmba joon alla sdnadele, mis tuleb kirjutada suurealgustahega.

Ulesannet hinnatakse lausete kaupa. Iga dige vastest saab Opilane 0,5 punkti, vale vastuse &gSt —
punkti. Kui valesid vastuseid on lauses niisamgupadi rohkem, kui on Gigeid vastuseid, siis saaklatise
eest 0 punkti. Kui dpilane on kasutanud Oige vasimarkimiseks allajoonimise asemel ménd muud siisi,
ta punkte ei kaota. Kokku on vBimalik Glesande s&atla 7 punkti.

EELMISE AASTA DETSEMBRIS SUNDIS LOOMAAIAS PRUUNKARU POEG. KEVADEL
KUULUTATI VALJA NIMEKONKURSS. VOISTLUSELE SAADETI ULE SAJA ERINEVA NIME.
LOOMAAIA TUBLID TOOTAJAD VALISID VOITJA NING DIREKT OR MATI KAAL TEGI NIME
TEATAVAKS.

KARUPOEG SAI NIMEKS JOGER. NIMEKONKURSI VOITJAKS Q$TUS PAUNVEREST PARIT
OPILANE LAURA MESI. NIME MOTE TULI TAL SELLEST, ET JOGEVAMAAL ELAB PALU
MESIKAPPASID.




Ulesanne 4.

A. Moodusta loomade ja lindude nimetused. Kirjuta inkadesse sobivad taishaalikud.

Iga Oige vastuse eest saab dpilane 0,5 punkti, w@leigase vastuse eest 0 punkti. Kokku on vokmali
Ulesande eest saada 5 punkti.

Siil, orav, mutt, padsuke, metssiga, ilves, saars@skurg, 06bik, mager.
B. Tomba liitsdnadele joon all.

Hindamisel arvestatakse kdiki sonu. Iga dige vastest saab dpilane 0,5 punkti, vale vastuse geshkli.
Kokku on v@imalik tlesande eest saada 5 punkti.

Punahirv, lendorav, karp, poder, rebane, viigedsijlkdhrikkoer, nahkhiir, naarits, kobras.

Ulesanne 5. Loe tekst labi, uuri pilti ja lahenda ende pdhjal lilesanne. Tdmba Gigele vastusele jooifea
Iga Oige vastuse eest saab Opilane 2 punkti, \adéuge eest 0 punkti. Kui &pilane on kasutanud dégéuse
markimiseks allajoonimise asemel ménd muud viisita punkte ei kaota. Kokku on vboimalik tlesaadst
saada 14 punkti.

. Hunte nimetatakse karjalise eluviisiga loomagskst hundid elavad karjas.

. Huntide peamiseks toiduks on séralised.

. Hundid murravad koduloomi peamiselt stigiselt sad dpetavad poegadele jahipidamist.

. Linnud ja kalad moodustavad huntide st6gistesekosa, sest hundid ei saa linde ja kalasid Kekgdte.
. Kriimsilmade peamised vaenlasedinimesed.

. Vangistuses v0ib hunt elada kuni kuueteistkiiaasta vanuseks.

. Hunte kutsutakse ka hallivatimeesteks.

~NOoO o~ WNBE

Ulesanne 6. Kirjuta puuduvad laused koomiksisse. Lissed vali siit. Ara unusta Gigekirja.
lga Bige vastuse eest saab dpilane 2 punkti, vastuse eest 0 punkti. Oige, kuid Sigekirjalt vigaastuse
eest saab Opilane 1 punkti. Kokku on vdimalik iléeaeest saada 10 punkti.
ﬂ."%
& % Need on vist karu jaljed.
&8

Aga kus on minu jaljed?

Ah selline ongi minu jalg!

Sas,0 . See on ju vaikese Peetri kodu!

Need on mu uute saabaste jaljed.




Ulesanne 7. Lahenda kaardi ja diagrammide pdhjal idsanded.

A. Kirjuta ruutu, mitmes diagramm sobib kaardiga.

Oige vastuse eest saab dpilane 3 punkiti, vale sastast 0 punkti. Kokku on v8imalik tGlesande eestas3
punkti.

Kaardiga sobib diagramm number 2.

B. Uuri Eesti kaarti ja otsusta, kui palju karusid elab Hiiumaal. N

Oige vastuse eest saab dpilane 2 punkti, valehditiépse vastuse eest 0 punkti. Oige, kuid Gigdkirja
vigase vastuse eest saab Opilane 1 punkti. Kokkibmnalik Ulesande eest saada 2 punkiti.

Hiiumaal elab imevahe karusid.

NB! Sel aastal palume oma arvamus tasemett6 kohtaadada elektrooniliselt. Kisimustik on Innove
kodulehel www.innove.ee



Lisa1

2016. aasta eesti keele 3. klassi tasemetoo vastavustabel 6ppekavale

ul Kooliastme opitulemus Oppeaine dppe- ja Oppekava iildpadevused Oppekava valdkonna- Labivad teemad
kasvatuseesmargid | padevused
kooliastmes
Ul'1 | Kuulab métestatult. > Mdistab suulisi ja kirjalikke > Kultuuri- ja vaartuspadevus: tajub ja | Tasemetdo toetab jargmiste | Tasemetoo koostamisel on
kUsimusi ning vastab nendele. | vaartustab oma seotust teiste valdkonnapadevuste arvestatud jargmiste
Ul'2 | Tootab tekstiga, mdistab | > Kasutab kirjutades 6igeid inimestega, Uhiskonnaga, loodusega. | kujunemist: |4bivate teemadega:
tekst. tahekujusid, kirjutab loetava > Sotsiaalne ja kodanikupadevus: > keele- ja kirjanduspadevus; | > keskkond ja jatkusuutlik
UI'3 [ Kirjutab suure algustahega | kaekirjaga. suudab ennast teostada, toimib aktiivse |> kultuuri- ja vaartuspadevus; |areng;
lause alguse, inimese-ja | > Oskab sihiparaselt vaadelda. | kodanikuna. > sotsiaalne padevus; > kodanikualgatus ja
loomanimed ning dpitud | > Kuulab mdtestatult eakohast | > Opipadevus: kasutab pitut erinevates | > loodusteaduste ja ettevétlikkus;
kohanimed. tekst. kontekstides ning probleeme tehnoloogiaalane padevus; | > teabekeskkond:;
014 | Eristab sona, mérgib kirjas > Saab loetud tekstist aru. lahendades. > Qpipadevus. > vaartused ja kdlblus.
digesti haalikuid, eristab | > Mdistab lihtsat diagrammija | > Suhtluspadevus: valjendab ennast
|ihikesi, pikki ja Glipikki kaarti. selgelt ja asjakohaselt, mdistab teabe-
taishaalikuid. > Kirjutab Gpitud keelendite ja tarbetekste ning ilukirjandust.
015 | To6tab tekstiga, vastab | Pres 0igesti- vaartustab oigekeelsust ning
kirjalikele kiisimustele loetu > Tootab tekstiga. valjendusrikast keelt.
kohta. > Ettevotlikkuspadevus: kasutab
omandatud teadmisi ja oskusi
UI'6 | Todtab tekstiga, kirjutab erinevates elu- ja tegevusvaldkondades.
digesti maha, paigutab
teksti korrektselt paberile.
Ul7 | Tobtab tekstiga, mdistab
tabeleid, diagramme,
skeeme ja tingmarke.




