
ZUHAUSE UND UMGEBUNG� A-2

II. Rollenspiel (max. 3 Minuten)

Am Wochenende

1)	 Stimme zu. 
Sprich über beide 
Möglichkeiten, 
schlag eine vor 
und begründe.

Samstag Sonntag

2)	 Beantworte die Frage. Begründe.

3)	 Sprich über beide 
Möglichkeiten 
und schlag eine 
vor.

4)	 Beantworte die Frage.

5)	 Stimme zu. 
Sprich über beide 
Möglichkeiten, 
schlage beide vor 
und begründe.

6)	 Beantworte die Frage.
7)	 Fasse zusammen, was ihr entschieden habt.

ICH UND DIE ANDEREN� A-1

II. Rollenspiel (max. 3 Minuten)

Austauschschüler möchte dich kennenlernen

1)	 Sprich über beide 
Bilder.

2)	 Lehne ab. Begründe.

3)	 Sprich über beide 
Möglichkeiten, 
wähle eine aus 
und begründe.

4)	 Stimme zu. Begründe.

5)	 Sprich über 
beide Bilder und 
begründe.

6)	 Beantworte die Frage.
7)	 Fasse zusammen, worüber ihr gesprochen habt.



ESTLAND – MEINE HEIMAT� A-3

II. Rollenspiel (max. 3 Minuten)

Einen Ausflug planen

1)	 Sprich über beide 
Möglichkeiten, 
schlage beide 
vor, begründe 
und frage deinen 
Freund nach 
seinem Wunsch.

2)	 Stimme zu. Begründe.

3)	 Sprich über beide 
Möglichkeiten, 
schlage eine vor 
und begründe.

4)	 Sprich über beide 
Möglichkeiten, 
schlage eine vor 
und begründe.

5)	 Lehne ab. Begründe.
6)	 Erzähle.
7)	 Fasse zusammen, was ihr für das Wochenende entschieden 

habt.

DEUTSCHSPRACHIGE LÄNDER� A-4

II. Rollenspiel (max. 3 Minuten)

Deutschlandreise 

1)	 Sprich über beide 
Möglichkeiten, 
schlage eine vor 
und begründe.  

2)	 Lehne ab. Begründe. 

3)	 Schlage beide 
Möglichkeiten 
vor und 
begründe. 

4)	 Sei einverstanden. Begründe.

5)	 Sprich über beide 
Möglichkeiten, 
schlage eine vor 
und begründe. 

6)	 Beantworte die Frage. 
7)	 Fasse zusammen, was du vorhast.



TÄGLICHES LEBEN. LERNEN UND ARBEIT� A-5

II. Rollenspiel (max. 3 Minuten)

Kranker Mitschüler 

1)	 Sprich über beide 
Möglichkeiten 
und schlage beide 
vor.

2)	 Beantworte die Frage.

3)	 Schlage beide 
Möglichkeiten 
vor und 
begründe.

4)	 Lehne ab. Begründe.

5)	 Sprich über beide 
Möglichkeiten, 
schlage eine vor 
und begründe.

6)	 Beantworte die Frage. 
7)	 Fasse zusammen, was ihr entschieden habt. 

FREIZEIT� A-6

II. Rollenspiel (max. 3 Minuten)

Spieletreffen

1)	 Sprich über beide 
Möglichkeiten, 
schlage eine vor 
und begründe.

2)	 Lehne ab. Begründe.

3)	 Sprich über beide 
Möglichkeiten, 
schlage beide vor 
und begründe.

4)	 Beantworte die Frage.

5)	 Schlage beide 
Möglichkeiten 
vor.

6)	 Sei einverstanden. 
7)	 Fasse zusammen, was ihr entschieden habt. 


