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Arvu - ja numbrilaud

Arvu ja numbri vastavuse leidmine loomade loendamisega
voiks olla kui igapdevane ,spikri® kasutamine rithmas nii
tithistegevuse kui ka lapsega individuaalse tegevuse ajal.
Lisaks loendamisele tasapinnal voib kasutada mulaaze voi
pilte sama arvu loomadega, mis voimaldab hulkade
vordlemist ja hulkade suurendamist, vihendamist ning
vordsustamist.

Loomad arvulaual tekitavad lastel huvi nii loomade nime-
tuste kui ka {ihe voi teise looma kohta laiemalt. Lapsed
saavad radkida sellest, mida nad juba teavad.

Sonasedelid loomade nimetustega on kasutamiseks
Oppemingus nii Opetajaga kui ka lastele iseseisvaks tooks.
Oluline on, et 6petaja saaks teha markmeid laste sonavara
tundmisest ja nende kasutamisest.

Teatud aja méodudes voib arvulaua elemente vahetada.
Pilkupiitidvad on virvilised geomeetrilised kujundid.
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Jutupilt ,Kevad®

Kasutame nadalateema sonavara kinnistamiseks
Eesmirgid:

1. Lapsel areneb milu ning tihelepanu.

2. Laps julgeb keelekiimbluskeelt kasutada.

Vanus: 5—7aastased

Vajalikud vahendid: kujundpildid - 7tk (2 puud viikeste
roheliste lehtedega, 1 maja, 1 kuldnokk, lumikellukesed, 1
poiss pesakastiga, 1 pesakast).

Kirjeldus,

Ettevalmistustd6. Sonavara tutvustamine — jddpurikad,
kuldnokk, kevad, pesakast, lumikelluke- lumikellukesed,
puu, rohelised lehed.

1. variant

1. Lapsed on ringis. Opetaja demonstreerib kujundpilte ja
palub kooris v6i individuaalselt nimetada, mida/keda pildil
kujutatakse.

2. Opetaja ......

« paneb moned pildid kokku ja titleb lause ette, aga jitab
titlemata viimase sona voi vilmased sénad.

« palub kujutatut kirjeldada.

« esitab pildi pohjal kiisimusi (nt. Mida poiss teeb? Mis
poisil kies on? Kus istub kuldnokk?). Lapsed vastavad

tdislausega




Jutupilt “Kevad”
2. variant
Sama to6kiik paaristoona (laps-opetaja, noorema rithma
laps - vanema rithma laps). Lahenduse digsust hindab dpeta-
ja voi teine laps.

3. variant

Opetaja loeb teksti aeglaselt ja samaaegselt demonstreerib
pilte ning kinnitab need seinale (tahvlile). Lapsed kuulavad,
kordavad kooris ja tthekaupa.

1. Opetaja votab kaik pildid maha ja palub lapsel valida
endale pilt ja seda kirjeldada, eeskujuks opetajalt kuuldud
tekst.

2. Opetaja votab pildid dra ja kiisib lastelt, millega algas
tekst, millega Ioppes. Jutu kiigus opetaja lisab pilte.

3. Opetaja palub lapsel valida pilt ja $elda pildi kohta sona,
jargmine laps koostab selle sonaga lause.

4. variant

Opetaja loeb teksti aeglaselt ja samaaegselt demonstreerib
pilte ning kinnitab need seinale (tahvlile). Lapsed kuulavad,
kordavad kooris ja ithekaupa. Pirast seda teeb opetaja
ettepaneku silmad kinni panna, votab mone pildi voi pildi-
paari dra ja siis palub 6elda, mis on kadunud.

Tulemus. Mitu korda korrates opivad lapsed teksti selgeks.



LUULETUSTE KOTIKE

Lithikesed salmid voivad olla seotud niiteks riietumisega, soomise-
ga ja neid saab kasutada igapaevaste tavategevuste ilmestamiseks.

Riidest kotike, kuhu pannakse opitud luuletused, et siis neid aeg
ajalt meelde tuletada. Kotis on viikestel kaartidel ithel pool
luuletusega seotud pilt, teisel pool lithike salmike.

Igapdevased tavatoimingud annavad palju voimalusi keele 6ppi-
miseks. Oppimist annab 16busamaks muuta erinevate salmidega.

Naiteks: Soogisalmide kotike.

Kotikesse pannakse salmid, mida kuu aega enne s66mise alustamist
laua ddres on loetud. Iga kuu opitakse iiks salm ja kuu méddudes
pannakse kotti kaart selle kuu soogisalmi ja pildiga. Kevadel (voi
varem) votab korrapidaja kotikesest salmi, nitab lastele pilti ja
lapsed loevad sel paeval seda luuletust.

Enne s66mist ja salmi lugemist radgitakse ka sellest, mis on s66giks,
millest toit on valmistatud. Seejirel loetakse salm ja soovitakse head
isu.



Naiteks moned salmid

Séoma, sooma,

Laud on lapse téomaa.

Riisipuder kuhu? (vastavalt toidule — hernesupp, makaronid,
juustusai jne)

Lusikaga suhu.  (kahvliga, kiega suhu)

Head isu!

Mis me soome, mis me soome

Teisipdeval head? (vastavalt nidalapdevale)
Kohupiima tina sééme. (nimetatakse laual olevat toitu)
Soovin isu head!

Kiill on maitsev toidu lohn,
Mul on juba tiihi koht.
Laual supp, praad ja leib.
Head isu soovin teil!

Me laua ddres istume

Ja koos kaik sédma hakkame.

Toit maitseb histi, viga hea

Ja kokka tanama ma pean.

Aitih kokatddile,

Kes keetis kalasuppi lastele. (vastavalt sellele, mida siitiakse)

Maa mullast sirgus vili ise.

Ta pdikeselt sai soojuse.
Kallis pdike, armas maa,

Me tahame teid tinada.

See salm sobib kevadel, kui kasitletakse looduse teemat
voi teemat ,Leiva teekond lauale’.



LASTEGA VALMISTATUD
UHISLUGEMISE RAAMATUD

Lastega saab edukalt valmistada raamatuid tihislugemiseks. Aluseks
voivad olla lastele tuttavad jutukesed v6i moni ihiselt koostatud
lugu. Eelnevalt on soovitav need lood ka lavastada ja mitmed
korrad libi mangida, et lastel oleks sisu histi arusaadav.

Kuidas vdib valmistada ithislugemise raamatut?

A. Jutt on tahvlil lausetena (laused on ihiselt jutustamise kiigus
kirja pandud}. Laps valib lause, loeb ja kirjutab selle oma paberile.
Valitud lause kustutatakse /tdmmatakse maha. Seejirel joonistab
iga laps oma lause kohta pildi. Hiljem jutustatakse lugu koos laste
illustratsioonidega uuesti, jirjestatakse pildid ning kéidetakse
raamatuks.

B. Opetaja on jutu lausehaaval joonistuspaberitele kirjutanud.

{ Lauseid peab sel juhul olema nii palju kui lapsi.) Lapsed tombavad
loosiga joonistuspaberi, kus lause juba kirjas, loevad selle lause ja
halkavad siis selle kohta pilti joonistama.

C. Laps valib ise, mis ta joonistab, ning kirjutab siis tegelase mulli
sisse iseseisvalt sonad. See tilesanne on lastele joukohane, kui
tegelaste jutt on sarnane ja sonad korduvad. Kénemulli sisse
kirjutatud teksti saab lugeda ja pilti selgitavat lauset ei kirjutata.



LASTEGA VALMISTATUD
UHISLUGEMISE RAAMATUD
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LASTEGA VALMISTATUD
UHISLUGEMISE RAAMATUD

Raamat ,, Kassipoeg, kes unustas kassi moodi ridkimise”
on valminud kirjelduse C jargi.

Kui laps kirjutab mone tihe tagurpidi voi eksib
pika/lithikese hailikuga, siis ma seda piltidel ei paranda.
Sellele pooran tihelepanu siis, kui kasutan raamatut
iihislugemisel teiste lastega. Siin v6ib anda lastele
iilesande: Kes mdrkab, mis on valesti? (pikka hiilikut
rohutades) Kes kuuleb ja leiab vea?



LASTEGA VALMISTATUD MATERJAL

Lastega voib valmistada ka nn teemaraamatuid, kuhu laps
joonistab teemaga seotud pilte ning ja kirjutab
seinasonastikust juurde sobivad sénad. Kui laps oskab
kirjutada, voiks ta seda teha iseseisvalt ning seinasonastiku
jargi ainult digekirja kontrollida. Raamatud saab laps koju
kaasa ning need on kui piltsonastikud, mille jirgi saab
korrata sonu voi kodustele eesti keelt opetada.



»Olen hea jutustaja!”
Eesmargid:

1. kasutada opitud sonavara ning keelevorme,

2. arendada eneseviljendust,

3. jarjestada pilte tegevuste jargnevuse alusel.

Vanus: 6-7aastased

Vajalikud vahendid:

Pildisari mingit tegevust kujutavate piltidega. Iga sari
koosneb 4 pildist. Pildi taga voib olla jarjekorranumber.

1. Variant

Lapsele naidatakse pilte véi pilti ja kiisitatakse, mis juhtub
edasi. Kui lapsed on oma arvamust avaldanud, nditab
opetaja pilti, kus on niha, mis juhtub edasi.

2. Variant

Laps kirjeldab pildil olevaid tegevusi ning jirjestab
eelnevad ja jirgnevad tegevused piltidel diges jarjekorras.
Jarjekorra digsust saab kontrollida iseseisvalt, kui kaart
poorata pildiga alla ja kontrollida jarjekorranumbrite jirgi
tagakiiljelt. Lopuks laps jutustab ning voib oma loole
pealkirja leida.




OPIME AASTAAEGASID

Joonistatud tegelased on kujutatud vastavalt
aastaaegadele, lisandiks on konkreetsele aastaajale
iseloomulikud elemendid.

Tuntud luuletus on kohandatud vastavalt eesmargile:
oppida uusi nimisénu, kasutada nimisénu koos
asendisonaga ja oppida nigema seoseid kujutatud
tegevusega. Tegusonadki omandatakse niiviisi
enesestmoistetavalt. Nditeks: nimisona ,parg”,
asendisona ,peas’, tegusona ,kannab“.



OPIME AASTAAEGASID

Opetaja kasutab luuleridade tekste ja aastaaegade
sedeleid, ithendamaks neid sobiva véi ebasobiva pildiga.
Luuletuse oppimist alustatakse piltide ja teksti
ithendamisest. Kui luuletus on pihe 6pitud ja selle sisu on
arusaadav, muudab 6petaja sonasiltide voi piltide
jarjestust. Lapse tilesandeks on luuletust lugedes sobitada
tekstid digete piltidega, pildid sisu jargi jarjestada.

Pildid on formaadilt suured ja vahelduse mottes voib
need kinnitada pesupulkadega néorile. Pildi suurus
voimaldab lapsel end kujutatuga samastada ja tekib efekt
tihisest lasteringist.



PILTIDEGA ILLUSTREERITUD
LUULETUSED: ARUSAAMIST TOETAV
2 VISUAALNE MATERJAL LUULETUSTE
R OPPIMISEL

Pildid pakuvad luuletuste motestatud oppimisel visuaalset
tuge, aitavad teha sonavaralist t66d, arendada jutustamis-
oskust ning oskust siindmusi/tegevusi jirjestada ja arenda-
vad ka lugemise alusoskusi.

On mottetu piahe oppida pikki luuletusi, millest laps aru ei
saa. Et lihtsustada luuletusest arusaamist, voib opetaja
luuletused ridade kaupa joonistustena avada. Enne pihe
oppimist saab arendada loogilist motlemist (piltide jirjesta-
mine) ja jutustamisoskust.

Soovitused opetajale sellise materjaliga tootamiseks:

a) niita lastele pilte iikshaaval ja lase lastel nimetada, mida
nad seal nievad (vaatlusoskuse arendamiseks voib kasutada
ka kadreerimist),

b) jutusta piltide jirgi luuletuse sisu timber, lase ka lastel ju-

tustada,

c) lase lastel pilte vastavalt sisule jarjestada,
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PILTIDEGA ILLUSTREERITUD LUULETUSED

d) loe piltide all olevat teksti liikudes kdega vastavalt pildile,

g) jata pildid méneks ajaks seinale ja korda lastega aeg-ajalt luule-
tust, kuni see pihe jadb.

Mone aja moddudes voib pildid seinalt maha votta ja lasta lastel
pilte uuesti jirjestada. Pilte saab kasutada ka luuletuse esitamisel -
sel juhul loevad lapsed luuletust ja naitavad varvilisi illustratsioone.

Hea oleks joonistada pildid kontuuridena, et lapsed saaksid neid
ise varvida, Virvitud pildid raamatuks koitnud, saab laps luuletu-
sest raamatu, mille ta voib koju kaasa votta ja koos ema-isaga
lugeda, seega korrata luuletust.

Piltidega motestatud luuletused jiivad paremini meelde ja vane-
mad lapsed tahavad piltide jargi ka ise nooremaid riihmakaaslasi
opetada.

Pilte lihtsamate luuletuste kohta véivad lapsed ise joonistada. Nii-
teks neljarealise luuletuse joonistamise tilesande voib anda laud-
konnale rihmatooks. Lapsed peavad kokku leppima, kes millise
virsirea kohta pildi joonistab. Kui lapsed oskavad lugeda, siis voib
read loosida. Iga laps tombab endale paberi, kuhu on kirjutatud
virss opitavast luuletusest ning joonistab selle jargi pildi.

Kui lastel on piisavalt sénavara ja luuletuses ei esine tundmatuid
sonu ega arusaamatuid fraase, siis pole pilte vaja kasutada.

Kui opetaja kardab, et tema pildid ei ole ilmekad, siis voib otsida
sobivaid pilte virvimisraamatutest.
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* TOIDUP(JRAMIID

KOLLERTIVINE TOQ

KRAADIKLAA

TOIDUPURAMIID

Tervisliku toitumise teemat kisitledes voib lastega
koostada toidupiiramiidi, mis jadb seinale pikemaks
ajaks ja millele voib poorata tihelepanu enne s6oki. Eriti
hea on sellele tihelepanu poorata, kui moni laps keeldub
monest toidust voi s66b liiga palju magusat.



RIIMILIFT
Oppematerjal riimi mdiste selgitamiseks/omandamiseks

Eesmark
a) laps saab aru riimi maistest,
b) laps oskab leida riimipaare,

c) laps moodustab ise riime.

Riimilift koosneb tihest suurest alusest, kus on avaused, ja
kahest ribast, kus on peal pildid riimuvatest sonadest.
Ribad pannakse avaustest libi nii, et aluse keskel on niha
ainult kahte pilti.



Buss- lammas ei ritmu
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Hammas - lammas riitmuvad

RIIMILIFT

Uks riba pildiga on paigal, teist riba liigutab petaja ja
nimetab piltidel olevaid esemeid: sall - lammas, sall - uss,
sall - kass... ... .sall - pall.

Eelnevalt on 6petaja selgitanud, et riimuvad sonad on kolalt
sarnased. Pildipaaride puhul kordavad lapsed s6nu dpetaja
jarel ja otsustavad, milline paar on riimipaar. Kui leitakse
riimipaar, siis votab opetaja uue pildi.



LEIA RUMIPAARID. KkIRIWTA RIIMILIFT
JUURDE SONAD LEW KAHWELE STNALE
SE RIMUV  EONA Teine variant riimiliftist - {iks riba on piltidega, aga teisel
tritkitihtedes kirjutatud sonad, mis riimuvad piltidel olevate
asjadega. Naiteks: pilt kukk — sona nukk.

Riimilifti saab kasutada kogu rithmaga, aga ka individuaalselt.
Siis saab laps ise lifti liigutada, kuni leiab pildisonale riimuva
paarilise. Pdrast riimiliftiga harjumist, voib teha viikese
kontrolliva todlehe, selgitamaks vilja, kuidas materjal on
omandatud. Selleks sobivad samad pildid, mis olid riimiliftis.

Toolehe saab opetaja ise koostada ldhtudes laste vanusest ja
tasemest.

1.Kahes tulbas on pildid, mis olid riimiliftis. Laps iihendab
riimipaarid joonega.

2.Uhes tulbas on pildid, teises tulbas sonad. Laps leiab
riimipaarid ja ithendab pildiga riimuva sona.

3.Tulpades on trikitahtedega kirjutatud sonad. Laps loeb, leiab
teise riimuva sona ja tthendab riimipaari joonega.

4. Toolehel on pildid, lapsel tuleb ise juurde
kirjutada/joonistada teine pool riimipaarist.

Uks voimalus todlehe koostamiseks (vasakul).




SEERIAPILDID

Eesmirk:

a) arendada loogilist matlemist

b) 6ppida jirjestama siizeelisi pilte — pohjus-tagajirg
seosed

c) arendada fantaasiat (loole uute lahenduste leidmine)
d) dppida pildiseeria jirgi lihtsamaid jutukesi koostama
Seeriapildid voivad koosneda 3 kuni 8 pildist. Alustuseks
voiks votta 3—4 pilti.

Voimalusi pildiseeriate kasutamiseks:

1. Opetaja niitab lastele pilte, kuid jitab viimase pildi
niditamata. Uhiselt vaadatakse, mis neil piltidel on, ja
koostatakse jutuke. Seejirel pakuvad lapsed oma variante
selle kohta, mis vois juhtuda, millega lugu 16peb. Kui on dra
kuulatud laste pakutud 16pplahendused, niitab 6petaja
viimast pilti — kuidas lugu tegelikult 1oppes.

2. Lapsed jarjestavad pilte vastavalt tegevuse jirjekorrale ja
koostavad jutu. 6-8 pildist koosnevaid seeriaid saab
kasutada ka rithmat6oks. Iga rithm saab erineva, kuid
vordse arvu piltidega pildiseeria, mida hakatakse tihiselt
kokku panema. Seda voib teha ka voistlusena aja peale.

o



MOISTATUSPILDID

Pildid laste kone aktiviseerimiseks

Need on kahepoolsed pildid,

kus tihel pool on ainult viike detail kellestki voi millestki.
Pildi teisel kiiljel on niha kujutu varjus olnud poolelt: kes
voi mis oli peidus.

Opetaja niitab lastele pilti ja kiisib: Kes on peidus poosa
(puu, maja) taga?

Lapsed maoistatavad ja pakuvad siis kordamodda, kes voi
mis voiks olla peidus. Kes arvab ara, saab pildi endale. Kui
mitu last arvavad 6igesti, siis pildi saab see, kes oli kiireim.
Lopuks voib pildid kokku lugeda — kellel on koige
rohkem pilte, see ongi voitja.

Et veelgi aktiviseerida konet, voib piltide kohta kiisimusi
esitada vastavalt laste keeleoskuse tasemele: Kas tidruk
korjab lilli voi marju? Kelle pildil korjab tidruk lilli? Miks

karu ronis puu otsa? Jne.




SEINAD KUI KEELETUGI -
SEINAMATERJALID

Pildid ja muu materjal keelekiimblusrithma seintel ei ole
tiksnes kaunistuseks. Seinamaterjalid, kui neid oskuslikult

G ’E O M E ETR I L l SF D K UJ UND/D kasutada, toetavad keeledpet mitmel moel:

a) koondavad iiksiksénad teemarithmadesse,

< Y A b‘\‘ nnsr b) aitavad pilti ja séna iihendades iiksikuid sénu ja nende
RUUT R / NG tihendust meelda jitta,
¢) hélbustavad sonade kordamist ja kinnistamist,

d) aktiviseerivad laste koneoskust,

RoMB) [». o e) on toeks lugema ja kirjutama dpetamisel,
G : : f) arendavad tahelepanu ja loogilist motlemist,

g) on eeltdd teatmeteoste kasutamisele — laps teab, kus
digeid vastuseid otsida (siisteemsus)

Seinamaterjalid peaksid olema arusaadavad ehk eale
vastavad, piisavalt suured ja esteetilise vilimusega.

Triikitud plakatid, mis on poes miiiigil.

Kui sobiv plakat on venekeelne voi muus keeles, siis saab
juurde kleepida eestikeelsed sonasedelid. Eestikeelsed
sonasedelid peaksid olema suuremad ja rohkem silma

&

paistma.



SEINAMATERJAL
l E : Materjale seinale paigutades tuleb silmas pidada, kas see

on ainult paeva/nidala teemaga seotud voi taaskasutust
leidev pikemas ajavahemikus. Koik, mis on antud teema

PESE KH s l raames aktuaalne, kontekstis kasutatav, paigutatakse laste
silmade korgusele. Pildid ja sonasildid, mis olid seotud
I I eelnevate teemadega ning leiavad pikemas perspektiivis

taaskasutamist, jietakse voimaluse korral ka seintele, kuid
asetatakse kas korgemale voi vastu porandat, kuidas ruumi
on.

Seinamaterjalide paigutamiseks voib kasutada ka niiteks
uksi.

Pesuruumi uksel on teema ,Minu keha” raames 6pitud
sonadest seinasonastik — plakatid nio- ja kehaosadega ning
inimese skelett ja siseorganid (lapse t66).
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DETSEMBER 944

Stinnipdevarong — kuude ja aastaegade
oppimiseks

Seintel olev materjal puudutab igat last ja on neile oluline. Laps
tunneb ennast osana rithmast ja olen tiheldanud, et

seinapiltidega seotud materjali omandatakse paremini.
Siinnipdevarong:

a) laps teab oma siinnipieva kuud ja kuupieva,

b) laps teab aastaaegu ja oskab nimetada, millised on suve-, talve-,
kevad- ja siigiskuud,

c) laps teab kuude nimetusi ja oskab neid nimetada diges jirjestuses.
Algul on stinnipdevarongi vagunid tiithjad, opetaja poorab laste
tihelepanu rongile, koos loendatakse vaguneid, siis loetakse iihiselt,
mis vagunitele on kirjutatud, ja lapsed arvavad ira, mis rong see.
Vagunitele on joonistatud midagi sellele kuule hasti iseloomulikku.
Igal kuul lisatakse vagunitesse siinnipdevalaste pildid.

Kui vagunitesse on paigaldatud kéikide laste ja 6petajate pildid, saab
vorrelda, millises kuus/millisel aastaajal on koige rohkem
stinnipdevalapsi, mitu kuud on sellist, kus stinnipdevi polegi. Uue

kuu alguses saab meenutada, mis kuu oli eelnev, mis kuu on jirgnev.

Ka ristsonadesse saab panna kiisimusi, millele vastuseid leiab
stinnipaevarongilt: koige liihema nimega kuu; esimene stigiskuu;
viimane kevadkuu; kuu, millega loppeb aasta, millises kuus on ainult
poiste siinnipdevad; aasta algusest neljas kuu jne.

Kiisimusi ja iilesandeid voib vilja moelda mitmesuguseid, olenevalt
laste keeleoskuse tasemest ja opetaja loovusest.



KOOS LASTEGA VALMISTATUD
MATERJAL

Kisitletavat teemat niitlikustav materjal (Muinasjutud
kuningatest ja printsessidest). Nihtaval on teemaga seotud
sonavara: loss, kroon, kuningas/kuninganna, prints/printsess.
Seinal on ka veel teema raames 6pitud luuletus ja pildiseeria
muinasjutust.

Materjalid pannakse seinale koos lastega. Materjalid on
lastele eelnevalt tuttavad — nendega on t66d tehtud,

7 A ‘} | f T . # mingitud voi kasutatakse neid pidevalt hommikuringis.
*‘I h HLL a N A Seinal on materjalid kergesti iilesleitavad, sest nende
& AT g g o : paigutus jargib vastava teema kisitlemise loogikat.

Mone pildi/detaili voib lisada ka ilma lasteta, niditeks mingit
uut teemat alustades tillatusmomendiks voi tihelepanu
arendamiseks: Kas te ndete, mis on tina
teistmoodi/muutunud? Sellisest sissejuhatusest

minnakse vajaliku teemaga edasi.




TEEMARAAMATUD

Lapsed valmistavad teemaraamatu ( puuviljad, minguasjad,
kevadlilled, putukad). Joonistavad pildid ja seinasonastiku abil
kirjutavad piltide alla ka sonad.

Kui on ruumipuudus ja rithmas seinapinda vihe, siis voib labitud
teemaga seotud materjali seintelt maha votta ja paigutada koos
lastega karpidesse. Need voivad olla kingakarpidest teemakarbid,
milles on oma alajaotused. Karbid peaksid olema lastele
kittesaadavad ja vajadusel uuesti kasutatavad. Niiteks karp teema-
ga mets — alateemadega: puud, marjad, loomad, linnud. Nii on
materjal siisteemselt talletatud. Selliseid temaatilisi kartoteeke saab
kasutada ka mingus motlemisoskuse arendamiseks. Niiteks mangu
#Kiilm —soe” pohimaottel — Kus on peidus rebane?



KOSTUUMID, PEAKATTED, MASKID

Keeleoppe ilmestamiseks ja huvitavamaks muutmiseks
voib kasutada ka peakatteid, maske ja kostiitime. Neid saab
kasutada nii lavastustes kui méngudes.

Lavastused/dramatiseeringud

Alustuseks voivad olla lithemad dialoogid, seejirel pikemad
lavastused. Lavastusteks sobivad eelkdige muinasjutud, mis
on lastele emakeeles juba tuttavad (,, Punamiitsike”, ,, Kolm
karu”, ,Naeris”, ,Kakuke” jne). Oluline on, et koik rithma
lapsed saaksid osaleda, et keegi ei jaaks korvale. Kui tegelasi
on vihe, siis voib tihes rollis olla mitu last. Naiteks ,Kakuke-
ses” on 2-3 janest, 2-3 karu, 2-3 hunti, aga kakukesega
voivad kohtuda ka podrad, siilid, metssead jne. See annab
voimaluse osaleda ka neil lastel, kes on aremad voi ebakind-
lad. Vihese keeleoskusega lapsed voivad osaleda lillede tant-
sus voi kujutada ilmastikunihtusi — vihm, tuul. Piikesega tle
lava minnes iitleb vihese keeleoskusega laps kasvéi ainult:
Hommik on kdes! Oluline, et koik saavad osaleda!



KOSTUUMID, PEAKATTED, MASKID

Keelekiimblusrithma lastega lavastamiseks sobivad jutud,
kus on palju kordusi.

« Ma olin nii mures (M. Kebbinau)

« Vares keedab hernesuppi (L. Tigane)

« Karu maja ( E. Raud)

« Jineseema pirukas ( L. Trikkel)

» Jinesepoeg, kes ei tahtnud magama jaada (E. Niit)
» Jussikese 7 sopra (8. Viljal)

» Hiir liks puid raiuma (J. Jaik)

» Kuidas kassipoeg kassi moodi radkimise unustas

( Palmer)

« Kitsetall, kes oskas lugeda 10-ni

- Seenepudru lugu (S. Skop)

Hiid ideid lavastusteks saab kogumikust ,Lugude

f e = jutustamine keeleoppes” 2005, mille andis vilja Tartu
Lavastuse ,,Ma olen nii mures proov Ulikooli Narva Kolleds .

N



KOSTUUMID, PEAKATTED, MASKID

Ming peakatetega
Peakatted on sirmi taga peidus. Mingujuht votab peakatte ja
| g e paneb tihele lapsele pihe nii, et laps ise ei nde, mis tal peas

on. Niiiid peab laps kiisimustega teada saama, kes ta on: Kas
ma olen metsloom? Kas ma olen suur? Kas ma elan puu
otsas?Kas ma olen orav? Teised mangijad voivad vastata
ainult ei voi jaa. Kui laps arvab éra, siis paneb ta jirgmisele
mingijale uue peakatte pihe. Ming kestab, kuni kéigil

maingijatel on peakatted peas.

Siis voib jatkata néiteks voistkondade moodustamisega:
metsloomad paremale, koduloomad vasakule (rohusédjad -
lihasédjad) ja anda véistkondadele mingi tilesanne:
-lahendada ristsona

-kumbki voistkond laulab laulu vastavalt kodu- véi
metsloomadest

-rivistuda loomade suuruse jirjekorras
-laduda geomeetrilistest kujunditest oma loomad
-jne.



HAALIKULOTO

Eesmirgid:

a)laps oskab hiilida,

b)laps oskab miirata hiiliku asukoha sonas,
c)laps tunneb tihti.

Vahendid:

-Suured mingualused, kus on 8 viiksemat pilti
erinevatest esemetest. Pildid valitakse nii, et
koikidel sonadel on erinevad algustihed. Hea, kui
on voimalus pilte muuta/vahetada.

-Kott tihtedega — soovitavalt ruumiliste tihtedega
(plastmassist voi puust), mida lapsed saavad
kompida.

-Viikesed valged/virvilised paberist ruudud,
millega saab kinni katta pilte suurel alusel.



Maingu kaik:

Mingida on soovitav viiksema riithmaga (4-8 last). Lapsed
istuvad laua déres ja igaiiks valib endale meelepirase(d)
mingualuse(d). Mingujuhi iilesanne on jilgida reeglitest
kinnipidamist, vastuste korrektsust ning vajadusel abistada
mangijaid. Miangujuhiks peaks algul kindlasti olema
opetaja. Mingu alustaja valitakse liisusalmiga.

Enne mingu alustamist tuleb kokku leppida reeglites — kas
otsitav tiht/hdilik peab asuma sona alguses, 1opus voi
keskel. Koige lihtsam variant on, kui tuleb leida kotist
voetud tihele vastava hiilikuga sonu. Sel juhul ei ole
hailiku asukoht tahtis.

Laps votab kotist iihe tihe, nimetab, mis tiht see on, ja
vaatab, kas tema mangualusel on selle tihega algav sona véi
kas tema alusel on sona, kus esineb see hiilik (vastavalt
kokkuleppele). Kui on, siis nimetab laps sona ja katab
virvilise ruuduga 6ige pildi kinni. Taht pannakse kotti
tagasi. Kui otsitavat tihte ei leidu tiheski sonas, siis liheb
mingu jirjekord edasi teisele mingijale. Kes saab esimesena
viikesed pildid suurel alusel kinni kaetud, ongi méingu
voitja.




Veel voimalusi vdikeste piltidega aluste
kasutamiseks

1. Lotomidng, mis kinnistab sonavara ja arendab

lugemisoskust

Selleks on vaja alustele lisaks karpi sonasedelitega. Mangu-
juht voi lapsed votavad kordamodda karbist sonasedeleid,
loevad, mis seal kirjas on, ja annavad sonasedeli sellele
mangijale, kelle alusel on vastav pilt.

2. Ming "Aratame silmad iiles” tihelepanu

arendamiseks ja milu treeninguks

Mingu voib mangida kogu rithmaga ka hommikuringis.
Mingujuht valib kolm méingualust, hoiab neid esialgu oma
kdes nii, et lapsed ei nie piltidega poolt. Mangujuht kiisib:
Kas ma votan méngualuse alt, pealt voi keskelt? Lapsed
nimetavad, millise midngualuse ta votab. Seejdrel niitab
mingujuht lastele alust, loendab aeglaselt kiimneni ja keerab
pildiga poole dra. Lapsed peavad nimetama, mida nad
méngualusel ndgid. Kui moni asi jadb nimetamata voi lapsed
jaavad hatta, voib mangujuht aidata kiisimustega: Kas seal oli
midagi soodavat? Kas seal oli riideesemeid? Kas seal oli moni
loom? jne.

Kui lapsed nimetavad koiki piltidel olevaid asju, siis voiks
esitada tapsustavaid kiisimusi: Mitu porgandit oli? Mis vérvi
oli jope? Mitu korrust oli majal? jne.

Lopetuseks vaadatakse pilte uuesti, nimetatakse
piltidel olnud esemeid ja kiidetakse tublimaid lapsi.

3. Ming ,Mis on koigil tihist” — piltidele tuleb leida
tiks ithine tunnus

Kaardid voivad olla tehtud ka selliselt, et koigil piltidel on
tiks tihine tunnus — vérvus, arv, otstarve, koik sonad algavad
tihe ja sama algustihega voi esineb koikides sonades iiks
teatud hailik.

* Mingida voib viikeste rithmadega. Iga rithm saab 2-4
kaarti: kes kiiremini ithised tunnused leiab, on voitnud.
Ming paneb lapsed métlema. Huvitav on

jalgida arutluste kdiku ja roomu voi iillatust, kui selgub
tthine omadus.



KASSI JA HIIRE LOTO -
mang tegusonade
oppimiseks/kinnistamiseks

Eesmirgid on erinevad lahtudes laste tldisest aren-
gust ja eesti keele oskuse tasemest:

-lapsel on arenenud taju ja ta oskab kokku viia
must-valge ja virvilise pildi,

-laps on omandanud tegusonad passiivselt (saab
opetaja 6eldu eestikeelsetest sonadest aru ja leiab
oige pildi),

-laps kasutab aktiivses kones mangus vajalikke
eestikeelseid tegusonu,

-laps oskab lugeda joonistihti ja saab loetust aru,
-laps oskab lugeda kirjatdhti ja moistab loetut,
-laps oskab pildi pohjal vastata eestikeelsetele
kiisimustele,

-laps oskab pildi jargi koostada lithikese eestikeelse
jutu (2-4 lauset).




KASSI JA HIIRE LOTO
Vahendid:

Suured alused, kus on 8 must-valget pilti, mis
kujutavad erinevaid tegevusi, ja viiksemad virvilised
kaardid samade tegevustega, triiki-voi kirjatihtedes
sonasedelid antud tegevuste kohta.

Piltide joonistamisel ja valikul on oluline keskenduda
tegevusele: iiks pilt, iiks tegevus. Tegutsejateks poiss,
tidruk, ema, isa, koer jne — isikud ja olendid, kelle
nimetusi opitakse.



KASSI JAHIIRE LOTO

Maingu kiik:

Laste puhul, kes alustavad keeledpet voi kelle
sonavara on veel viike, on méangujuhiks opetaja. Nii
annab opetaja lastele kitte 6iged viljendid voi
lausemallid. Hiljem saavad mangujuhi rollis olla ka

lapsed.

Opetaja kies on viikesed virvilised pildid ja ta
nimetab iihe tegevuse: Hiir ujub voi esitab
kiisimuse: Kelle pildil hiir ujub? (See ming
arendab ka tihelepanu).

Laste puhul, kes alles alustavad keeleopet, on
soovitav lisaks nimetamisele ndidata ka pilti.

See, kes leiab oma aluselt nimetatud tegevusega
pildi, vastab: Minul hiir ujub, (Siin ujub hiir) ja saab
opetajalt virvilise kaardi, millega katab kinni vasta-
va must-valge pildi.

Kui koik alused on kaetud virviliste piltidega,
jatkub ming nii, et pilte hakatakse iikshaaval kokku
korjama. Niiiid tuleb lapsel kuuldu pohjal leida ige

pilt. Selle mdnguga on hea voimalus
sOnavara oppida.

Kui lastel on sonavara viike, siis 0petaja nimetab
korduvalt tegevust: Hiir ujub, ujub, ujub, tehes
samal ajal vastavat liigutust. See kergendab
arusaamist ja kinnistab opitavat sona.

Mingujuht (6petaja) voiks kaarte tagasi korjates
nimetada tegusonu nii, et igal lapsel jadb alusele
tiks virviline kaart. Enne viimase kaardi dra
votmist saab esitada kiisimusi: Miks kass nutab?
Kuhu hiir ldheb, kui ta ennast puhtaks peseb? Kui
lapsel on sonavara viike, saab esitada
valikvastustega kiisimusi: Kas hiir joob piima voi li-
monaadi? Kas hiir ujub basseinis voi meres? Kas kass
vaatab televiisorit voi loeb raamatut?

Kui lastel on sonavara rohkem, siis kiisimuste
asemel voib anda iilesande: Rdqgi, mis sinu kass teeb
ja kuhu ta siis liheb? (Mis ta pérast teeb?, Mis ta enne
tegi? Mis sina tina unes ndgid? Mis on sinu lem-

miklill? Jne)



magab

KASSI JA HIIRE LOTO

Kui kasutada virviliste piltide asemel
tegusonade sedeleid, siis saab selle
manguga arendada ka lugemisoskust.

Lugemismangu kaik

Sedelid tegusonadega on tagurpidi laual. Laps votab sedeli,
loeb sona kokku ja iitleb selle sona valjusti: magab. Laps, kellel
on see pilt, vastab: Minul kass magab. Mingu jirjekord liheb
talle edasi. Ming kestab, kuni koik sedelid on laualt piltide
juurde joudnud.

Edasine oleneb juba épetaja loovusest. Niiteks voib loendada,
mitu M-tihte on iga lapse suurel alusel, vorrelda, kellel on neid
rohkem. Kellel on koige pikem sona, kellel koige lithem jne.
Maoelda veel antud tihega algavaid sonu/tegusénu, otsida
riimuvaid sonu jne.

*Kui on lapsi, kes oskavad lugeda kirjatihti, voivad sonasedelid
olla kirjatihtedes.

*Oluline on lisaks sonade dppimisele/kinnistamisele panna
lapsi kaasa motlema, aktiviseerida neid keelt kasutama.

*Tegevuse pildid voib opetaja ise joonistada vastavalt sellele,
milliseid tegusonu ta peab vajalikuks opetada/kinnistada.



MANG ,KES SELLES MAJAS ELAB?’

Eesmark:

a) laps oskab hiilida

b) laps oskab miirata hiiliku asukohta sénas

c) laps oskab klassifitseerida, leida iihiseid tunnuseid
d) laps oskab pildi kohta lauseid moodustada

Vahendid:

Neli suurt majakujulist mangualust, viikesed pildid.
Mingu kiik:

Mingida voib kogu rithmaga voi viiksemas grupis.



MANG “KES SELLES MAJAS ELAB?”

I variant

Esiteks lepitakse kokku voi midrab opetaja, millist hidlikut sonas
otsima hakatakse.

Viikesed pildid on tagurpidi maas (voi mones karbis). Suured alused
porandal/laua peal. Lapsed votavad endale jirjekorras pildi,
nimetavad, mis pildil on, ning leiavad maja, kus see pilt peaks asuma.

Piltide jagunemise pohimote:

-majas, mille katusel olevatest ruutudest on virvitud esimene ruut,
asuvad koik sonad, mis algavad otsitava hailikuga;

-majas, mille katusel on virvitud keskmine ruut, asuvad sonad, kus
esineb otsitav hailik sona keskel;

-majas, mille katusel on virvitud viimane ruut, asuvad sonad, mis
loppevad antud hailikuga;

-majas, kus ruudud on védrvimata, on need sonad, kus see hailik

puudub.

Mingujuhi tilesanne on jilgida, et koik oleks dige ja vajadusel
abistada hailimisel. Kui koik pildid on majadesse paigutatud, siis
voib loendada, kui palju on kuskil majas pilte — kus vihem, kus
rohkem.

Opetaja voib ettevalmistuse kiigus valida pilte ka nii, et igas majas on
vordne arv pilte ja anda uue iilesanne — leida naabrid. Naabrid on
mingi ithise tunnusega pildipaarid (virvus, kuju, otstarve, arv,
tihtede arv sonas jne.)

Niiteks otsitav haalik P.

Esimene maja — pall ja pdike on naabrid, sest nad on iimmargused.
Teine maja — lips ja laps on naabrid, sest molemad algavad I-tihega

voi malemad loppevad s-ga.

Kolmas maja — nédp ja seep — valget virvi voi dihesilbilised sonad,
vordne arv tahti.

Neljas maja — kass ja kala on naabrid, sest nad on elusolendid jne.

Opetajal tuleb algul aidata sarnaseid tunnuseid leida, hiljem
saavad lapsed sellega ise ka hakkama.

II variant

Pildid on poérandal/laual pildiga pool iilespoole. Mangujuht
hakkab kirjeldama ménda pilti: Sellega me s66me putru ja suppi
(lusikas). Laps peab leidma 6ige pildi ja selle siis paigutama
Oigesse majja.

Kui pildid on majadesse paigutatud, siis kontrollitakse tihiselt, kas
koik on oma oiges majas ja nimetatakse veelkord koike piltidel
olevat.

Edasi voib toimida mitut moodi.

-Iga laps votab pildi, mis talle meeldib, ja itleb, miks ta selle vottis
(v6i moodustab selle sonaga lause).

-Opetaja palub lastel silmad sulgeda ja poorab igas majas 1-2 pilti
teistpidi, lapsed peavad dra arvama, mis nendel piltidel oli, mis
varvi need asjad olid.

- Pilte hakatakse kokku korjama nii, et lapsed kirjeldavad
jarjekorras pilte. Kes kirjelduse jirgi sona dra arvab, saab selle pildi
endale. Hiljem loendatakse, kellel kui palju pilte on.

Selle méingu puhul tuleb iilesannete andmisel kindlasti arvestada
laste iildist ja keeleoskuse taset, et ei oleks liiga kerge ega iile jou
kaiv.



MANG: NALJAKAS LAUSE

Eesmirk:

a) laps oskab lugeda,

b) laps oskab loetud sénadest moodustada lauset,

c) laps motestab loetut ning oskab arutleda, kas loetud lause on
toene voi ebareaalne, naljakas voi kurb.

Miingu eesmirk on ka lobusa ja pingevaba 6hkkonna loomine,
hiilestamine jirgnevale tegevusele.

Vahendid:

Sonakaardid erinevat varvi alustel.

-Nimisonad (vastavad kiisimusele kes? mis?) — punased
-Tegusonad (vastavad kiisimusele mida teeb?) — sinised
-Asukohta niitavad sonad (vastavad kiisimusele kus?) - kollased

@



MANG “NALJAKAS LAUSE”

Mingu kiik:

Sénakaardid on tagurpidi — virviline pool dlespoole.
Laps votab tihe punase, iihe sinise ja iihe kollase kaardi.
Ta loeb kaartidel olevad sdnad kokku ja moodustab
nendest lause. Seejarel arutleb, kas lause on naljakas voi
ei ole. Tavaliselt hakkavad lapsed kohe naerma. Naiiteks
saadakse lause - Siil paleb garaazis. Uhise arutelu kiigus
nditeks joudsime oma rithmas arusaamisele, et see ei
ole iildse naljakas. Lause on hoopis kurb ning iga laps
pakkus vilja variandi, kuidas seda olukorda saaks lahen-

dada.

Mida suurem on laste sonavara, seda rohkem séna-
kaarte ja ka lausete variante. (Sonakaartidel esitatakse
lastele tuttavaid sénu. )

Sonu saavad lapsed ka ise kirjutada (kasutades seina so-
nastikku voi dpetaja abi) ning kleepida virvilistele alus-
tele. Omavalmistatud 6ppematerjalidega ongi mingida
monusam.



MANG ,NIPITIRI”
Ming tegusonade eitava vormi ja mineviku vormi kinnista-
miseks

Eesmirk:

a) laps teab erinevaid tegusonu

b) laps ei eksi eitava vormi kasutamisel

c) laps oskab moodustada/laiendada lauseid

d) laps on tihelepanelik ja oskab oodata oma jirjekorda
e) laps oskab moodustada mineviku vorme

f) laps vastab tiislausetega

Vahendid:

Erinevaid tegevusi kujutavad pildid (poiss riisub, tidruk
s00b jadtist, vanaisa varvib aeda jne). Pildid voib vilja loiga-
ta ajakirjadest, ajalehtedest, reklaamidest. Piltide hulk peab

vastama laste arvule.

Pildid voib ka ise joonistada — eriti sel juhul, kui on vaja
mingi kindla teemaga seotud sénavara 6ppida/kinnistada.




MANG “NIPITIRI”

Et tegelased piltidel on erinevad — poiss, tiidruk, vanaisa,
vanaema, onu jne — siis nimetame neid koiki Nipitirideks.

Mingu kaik:

Enne piltide jagamist vaadatakse neid koos ning nimetatakse
tegevusi, mis pildil on ndha. Seejirel seisavad/istuvad lapsed
ringjoonele ja hoiavad pilte enda ees nii, et pilt oleks koigile histi
nihtav.

Maingujuht alustab ja titleb oma pildil kujutatud tegevuse kohta:
Nipitiri ei s66. Niitid valib ta ringist tihe pildi ja nimetab, millega
Nipitiri sellel pildil tegeleb: Nipitiri soidab rattaga. Laps, kelle kies on
rattaga soitmise pilt, titleb: Ei, Nipitiri ei soida rattaga. Ja jatkab
nditeks: Niptiri triigib. Nii laheb méing edasi. Mangujuht peab
jilgima, et koik lapsed osaleksid, et koik tegevused saaksid
nimetatud.

Mingu lopetuseks voib olla mitu varianti olenevalt laste keeleoskuse
tasemest ning eesmdrgist, mille 6petaja on seadnud.

A. Kui mingujuht nieb, et kaiki tegevusi on nimetatud, véib ta ise
viimasena nimetatud tegevuse kohta 6elda: Ei, Nipitiri ei kammi
juukseid, ning jitkab selle tegevuse nimetamisega, mis on jirgmisena
plaanis, néiteks: Nipitiri hakkab joonistama, Nipitiri liheb oue,
Nipitiri ldheb saali laulma vm. Lapsed panevad ise pildid karpi tagasi
ja jatkavad jargmise planeeritud tegevusega.

B. Laps, kelle pildil kujutatud tegevust juba nimetati, paneb oma
pildi

porandale enda ette maha, pildiga pool alla. Kui kéikide piltide
tegevused on nimetatud ja pildid asetatud porandale, kiisib
miéngujuht lastelt: Kes soovib pildid kokku korjata? Laps, kes valiti
pilte kokku korjama, peab meelde tuletama, kellel milline pilt oli
(milutreening). Ta astub iihe lapse ette ja kiisib: Kas sinu Nipitiri
s0i? Kui on 6ige, siis laps vastab: Jah, minu Nipitiri s, ja annab
oma pildi dra. Kui see tegevus ei olnud pildi kohta 6ige, kolab
vastuseks: Ei, minu Nipitiri ei soonud, ja pilti ei anta. Mang kestab,
kuni kéik pildid on kokku korjatud. Pilte korjama voib panna ka
teisi lapsi, kui vastuseid jdrjest hakkab tulema. Opetaja osaleb ka
mangus ning peab pidevalt jilgima, et lapsed kasutaksid 6igeid
eituse ja mineviku vorme, vajadusel parandama vigaseid
viljendeid, et need laste kones ei kinnistuks.

C. Laps peab enne pildi tagasi andmist titlema oma pildi kohta
midagi — niiteks, miks Nipitiri seda teeb. Opetaja voib ka
kiisimustega aidata: Kelle kleiti Nipitiri triigib? Mis Nipitiri edasi
teeb, kui aed on virvitud? Kuhu Nipitiri rattaga soidab? Mis pirukat
Nipitiri kiipsetab? jne.

C)petaja jalgib, et lapsed vastaksid téislausetega.



MANG "NIPITIRI”

Tegevustega pilte saab kasutada veel mitut erinevat moodi:

-Laps votab pildi, aga teistele ei ndita. Siis annab ta pantomiimiga
edasi pildil kujutatud tegevust. Teised peavad dra arvama, mis ta
teeb.

-Voib valida iihe pildi ja lasta lastel moodustada selle pildi kohta
lauseid. Siin voib olla sees voistlusmoment: kes saab koige pikema
lause. Lapsed titlevad kordam&6da lauseid ja petaja paneb need
tahvlile kirja. Seejdrel loendatakse sonu lauses ja voitjat
tunnustatakse aplausiga. Esialgu, kui lapsed moodustavad 2
4sonalisi lauseid, tuleb koos vaadata, mida saaks veel lisada, et lauset
laiendada. Kui lapsed ise hakkavad moodustama pikemaid
liitlauseid, pooratakse tihelepanu ka sidesonadele.

Naiteid:

Poiss riisub.

Poiss riisub lehti.

Viiike poiss riisub lehti.

Viiike poiss riisub suure rehaga lehti.

Viiike poiss riisub suure punase rehaga lehti.

Viiike poiss riisub suure punase rehaga siigisesi lehti.

Viiike poiss riisub suure punase rehaga aias siigisesi lehti.

Viiike poiss riisub suure punase rehaga aias siigisesi lehti, sest ta tahab
raomustada ema.

jne.

(Laused peavad olema grammatiliselt korrektsed. )

Kui seda on eelnevalt kogu rithmaga tehtud, siis voib anda pildid
viiksematesse rithmadesse. Rithmade tulemusi vorreldakse — milline
rithm maotles vilja kdige pikema lause (arendame rithmat66 oskusi).



» OIGE VOI VALE ?”

Mang arendab laste tihelepanu ja keeleteadlikkust ning
annab opetajale voimaluse analiiiisida laste teadmisi ning
arusaamist suulisest konest.

Eesmirgid:

a) laps saab aru eestikeelsest konest, moistab lausete sisu ja
oskab analiiiisida, kas 6eldu on vale voi ige,

b) laps oskab ise moodustada erineva sisuga lauseid,
esitada erinevaid vaiteid.

Vahendid:

Punasest ja rohelisest paberist kettad, iihele on joonistatud
kurb ja teisele roomus nagu. Ketaste kiilge on soovitav
kleepida mingi pulk, nditeks jaatisepulk, et kettaid oleks
mugavam kies hoida.

Ketaste paberist viljaloikamine ning sinna ndo joonista-
mine on lastele joukohane ja igaiiks saab ise valmistada
endale manguks vajalikud vahendid.

e



MANG “OIGE VOI VALE?”
Mingu kaik:

Miingida véib kogu riihmaga voi viiksema rithmaga (6-8 last).
Mingujuht, kas petaja voi laps (oleneb laste keeleoskuse tasemest),
iitleb iihe viite: Nikita on tiidruku nimi. (Piim on sinine. Detsember on
aasta viimane kuu. Kuuse otsas kasvavad tammetorud.) Viited voivad olla
seotud mingi konkreetse teemaga voi teemadega erinevatest ainevald-
kondadest. Mingijate iilesanne on tosta viitega sobiv punane voi
roheline ketas.

,Oige ja vale” mingu véib kasutada ka peast arvutamise juures — iiks
pluss iiks on kolm, kaks pluss kaks on neli jne, lugemise algépetuses
(silbitamine, hailikuanaliiiis) — sanas maja on kolm silpi, sna karu algab
R-ga jne.

Lapsed reageerivad deldule tostes vale vastuse puhul iiles punase nio ja
oige vastuse puhul rohelise nio. Vale viite puhul tuleb Gelda dige viide.
Sisse voib tuua voistlusmomendi - eelnevalt lepitakse kokku, kas
valesti vastanud laps liheb mingust vilja voi saab koige kiiremini
oigesti vastanu plusspunkte (Opetaja annab iga dige vastuse puhul
lastele niiteks noobi, kivikese). Kes on mangu lopuks koige rohkem
noope/kivikesi kogunud, ongi mingu véitja.

Viiteid voivad delda kas mangujuht voi kaik lapsed mingi jarjekorra
alusel.

Selle mangu puhul peab laps tihelepanelikult kuulama ja kaasa
motlema. Viidete keerukus oleneb laste keeleoskuse ja teadmiste
tasemest. Algajate keeledppijatega saab seda mingu mingida sénavara
kinnistamiseks ndidates mingit pilti voi eset ja deldes lause konkreetse
niidatava materjali kohta: See on rong (pildil on aga hoopis lennuk).




Killumang: “Puzzle”
Eesmargid:
1. Laps opib tundma aiasaaduste nimetusi ja arvsonu.

2. Laps julgeb ennast viljendada.
3. Laps opib loendama 10 piires.

Vahendid:

Killumingu kaardid numbritega(1—10) ja piltidega.
Loendatavate objektide hulka piltide peal peab siduma
vihemalt iiks ithine tunnus, et objektide kokkulugemine
oleks mottekas. Naiteks: koogiviljad, puuviljad, riietus-
esmed, moobel, toidundud jmt.
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KILLUMANG “PUZZLE”

Mingu kiik:

1. variant

Laps sobitab pildi ja numbri. Kaartidel voib
numbripool/pildipool olla iilespoole. Laps valib kaardi
meeldimise jirgi ja otsib sellele paarilist. Lahendusviisi
juures on tuge kaartide sakkidest. Sobitamise kaardid
voivad olla ka pildiga/numbriga allapoole pooratud.
Kui paariline on leitud ja sakkide sobitamise voi 6petaja
abiga lahendus kontrollitud, moodustab laps kaardipaari
kohta lause (Leidsin kolm juurvilja: need on porgand, peet
ja kaalikas). Lause digust hindab dpetaja.

2. variant

Sama iilesanne, kuid pildikaartidel kujutatakse sama ob-
jekti, aga erineval hulgal.

3. variant

Iseseisev too. Kaarte voib sobitada ka iseseisva toona.
Oluline on, et laps nii paarilise leidmist kui ka lahendust
sonaliselt kommenteerib. Eneseviljenduse arengule aitab
mang kaasa ka siis, kui lahenduseni joutakse kaartide
sakke kokku sobitades.

4. variant

Paarisming, Paarismingus lahendatakse tilesandeid va-
heldumisi. Lahenduse 6igust saavad lapsed ise hinnata —

kas sakid sobisid kokku.



| RONIS MAE TIPULE.

JA MIDA TASE ALT NAGH

VOl KEDA TASEALTN RGLT -

MANG ,,SIILIKE”
Ming sonavara kinnistamiseks ja keeleteadlikkuse
suurendamiseks

Eesmargid:

a) laps oskab tihelepanelikult kuulata

b) laps oskab kirjelduse pohjal nimetada kirjeldatud
esemeid

c) laps oskab kirjeldada esemeid, tuua esile eseme
olulisemaid iseloomulikke tunnuseid

Vahendid:

Karp sonasedelitega ja kapiknukk siil.



MANG “SIILIKE”

RONIS MAE TIPULE.

JA MIDA TA SEALT NAGI

VOI KEDA TA SEALT NAGI ? ...

ORAYV

Karbis on viikesed sonasedelid, kus iithel pool on pilt ja teisel pool
triikitahtedega kirjutatud sona. Need on sonad, mis on libitud
teemade raames omandatud. Iga teema libimisel lisandub uusi
sonakaarte.
Mingu kiik:
Mingujuht (esialgu on see dpetaja, hiljem saavad selles rollis olla ka
lapsed) votab kitte kipiknuku ja loeb salmikese:
Siil, siil, siilike,

Ronis mae tipule (ronis hdsti korgele).

Ja mida ta sealt ndgi?

Ja keda ta sealt nigi?

I variant

Mingujuht votab karbist ithe kaardi ja hakkab seda kirjeldama.
Naiiteks: See on iimmargune, seda saab siitia, see kasvab lounamaal, see
on oranZi virvi puuvili jne. (apelsin). Laps, kes arvab sona ira, saab

kaardi endale.

IT variant

Mingujuht votab sonakaardi, kuid ei kirjelda seda. Lapsed peavad ise
kiisimuste abil teada saama, mis on pildil. Naiteks: Kas see elab? Kas
seda saab siiiia? Kas see kasvab puu otsas? Kas see on kollast virvi? Jne.
Mangujuht vastab taislausetega — Ei, see ei ole elusolend. Jah, see on
soddav. Jne, Laps, kes esimesena dra arvab, saab kaardi endale.
Miingida voib ka ,Aliase” pohimottel - niiteks kaks rithma
kirjeldavad iiksteisele teatud pilte vaheldumisi aja peale.

Maéngu 1opus loendatakse pildid kokku ja voidab see, kes kogus koige
enam sonakaarte.



Teisi selle materjali kasutamise voimalusi

1. Matemaatika tegevus
Sonakaartide sorteerimine, hulkade moodustamine mingi iihise
tunnuse alusel, loendamine ja vordlemine.

Niiteks opetaja pillab karbi maha ja sonakaardid on poérandal
laiali. Siis palub opetaja laste abi sonakaartide kokku korjamisel.
Opetaja annab igale lapsele (kui on vihe lapsi) véi igale riihmale
iilesande, mida korjama hakata. Niiteks: Maksim, palun korja
kokku kaik loomad; teie korjake kokku kaik riideesemed... ...,
Minguasjad, modbel, linnud, toit jne.

Enne kui sonakaardid karpi tagasi panna, voib loendada, kui suur
on iiks voi teine hulk, vorrelda, milline on kéige viiksem — koige
suurem hulk. Veel saab hulki viiksemateks osahulkadeks jaotada
ja osahulki vorrelda. Niiteks: hulk - loomad, osahulgad -
metsloomad, koduloomad, lounamaaloomad voi sarvedega loomad,
pika sabaga loomad jne.

2. Lugemistegevus - tihtede
oppimine/kinnistamine
Sonakaartidel olevatest sonadest sonaketi moodustamine

Tahtede dppimise juures saab sonakaartidest laduda sonaketti,
kus jargnev sona algab sama tihega, millega eelnev I6ppes.

Seda saab libi viia kogu rithmaga voi viiksemate gruppidega ning
lopuks jille loendada ja vorrelda sonakettide pikkust.



Ming ,, Taheotsijad”
Vahendid: Liivakell, igal lapsel paber ja pliiats
Eesmark:
a) laps tunneb tihti
b) laps oskab jiljendada (maha kirjutada sonu)
c) laps oskab kasutada seinasonastikku
d) laps oskab vorrelda sonu
e) laps oskab loendada
Mingu kdik:
Uks mingijatest voi mangujuht votab kotist tihe, lapsed nimetavad,
mis tiht see on ja peavad ette antud aja jooksul (nditeks S minutit)
leidma sonu, kus antud tiht esineb. Selleks saavad nad kasutada
seinasonastikku. Hiljem loevad lapsed sonad kokku ja parimaid
premeeritakse (aplausiga, kleepsuga).

Sellist méngu voib viia 1dbi ka rithmades, kus marguande peale
kirjutavad koik lapsed teatud aja jooksul sonu ja siis hiljem rithmas
loevad koigi sonad kokku. Seejarel voib iihiselt vaadelda, milline on
koige pikem sona, koige lithem sona, millises sonas on rohkem kui
tiks otsitav tiht, milliseid sonu koige rohkem leiti.

Lugemisoskuse arendamiseks voib dpetaja kasutada nippi, et votab
seinalt maha sonasildid ja jitab ainult pildid. Seejirel kutsub
lapse/lapsed ja titleb: Vaadake, mis juhtus — sonasedelid kukkusid
seinalt maha. Palun aidake need oigete piltide juurde tagasi panna.
Lapsed loevad kas ise voi 6petaja abiga ning leiavad pildi, kus see
sonasedel peab olema. Nii loevad lapsed meelsasti ega saagi aru, et
see oli tegelikult viike lugemisiilesanne.

Ming ,Kuum pall”

Eesmairke:

a) laps on tihelepanelik

b) laps saab aru tildmaistetest

c) laps sonavara laieneb

d) laps oskab vajadusel kasutada seinamaterjale

Mingu kaik:

Lapsed seisavad ringis, mangujuht palliga ringi keskel.
Mingujuht viskab ithele mangijale palli ja titleb tildmoiste: Puu
(ménguasi, transport, aastaeg, nidalapiev vm). Mingija peab
kiiresti vastama ja palli tagasi viskama. Kui laps jadb hitta, saab
opetaja osutada seinamaterjalile, kust voib leida vastuse. Lapsele
ei Oelda ette, vaid osutatakse suunas, kus on vastava teemaga
seotud pildid - laps leiab vastuse ise. Hiljem oskab laps juba ise
seintelt abi otsida.



