MOISTATUS: pildiméng nouab aegaja kannatust

Puzzle pusimine pakub pinget

Puzzlede kallalpUsivad
innukalt nii lapsed kui
téiskasvanud. Suured
mar_l? |ad eelistavad
(iksi tu ande|d_P|Id|tuk|-
kesi kokku nokitseda
Mudilaste puzzle-pildid
stinnivad Uhistoos.

KRISTEL KIRSS

Tiina QZZ langes puzzle Ioksu neli
ﬁas tat tagasl, g)arast Rere lemmiku
ass Juss1 tradqilist

taste all. “Tdiestijuhuslikult nagin

mutigil puzziet, mille |I(f|| IStus ta-
faual tapselt samasu-
assnagu meie Juss,” meenu-
rast_sellist ‘aratund-

mist el saanud neiu mangu ostma-

lumala akna
9une
ab Tina. P

ta Jatta,

ookord istus Tiina eaae(I;u ko-
Vahe-
ajaman utaga et kassipilt iire-

qu jouludele jargnenud kool

Inl Kokku Saada. "See kass oli
meie pere [Jiaoks suyr vaartus - ta
noid vaP ema "nimetah ta oma

arjekindfuse pohjuse.
: I{Iendest ouPudest saadlkon neiu
|rgI|kpuzz|emang|Ja Ta voraleh
tuKimangu mangimise taktlkat{a
klrevu?t eluga Mis ei sobi Uh
kohta aheb{alle teise. Na uelus
ule? seIIesk mangus leida igale
tUkile oma kont - "vaid siis. Saah
uIdplltoIIatalusllk Ielaanna
Praegu on Tinal kasil puzzte,
mis_koosneb 3000 tikist. gele a
ndeh ta vaevajuba teist aastat.

dil on muinasjutuline maastik ma- g

Eede metsade &a lossiga. “Paar
yud sobitan tikke pridrks kokku,
siis vihastan Ja panen need koik
jalle. karpl tagam 1adgib Tiina.
Kuid seeg ton nii JIus, et paris
allaanda ka el saa M?ne a a] garast
votan manqu jalle valja ja hakkan
taas alguset Inta.”

Tllnae meeldivad puzzled, Kus

dp varve nlnﬁ %emat
150 3000 tukikest U evarV|I|sed

puzzled 0N fema meelest ||ga |?<a-

vad. Kui T1ina mingi.su
manqu kokku saah, qllml‘é ta oma
kéitefoo tugevale alusele.

Katrin (39) tunnistab, et tal op
uks puzzle [1Juba pool aastat voodi
i eitu lukatud, "Ma tudinesin

F s.” tunnistab naine, “Keset

fl eaks oIema kirev lillepuh-
mas eld, tapselt Giget kirevat too-
ni osakesi on Imepisikeste tukkide
hul ast toesti raske Ules Ielda

ma lapse stnnipaevapeol kor-
raldab Katrin alati lihtsamate

ukku autora-

Tallinna 57. lasteaia mudilased murdsid puzz/e-pildi kallal mitmekesi pead

uzzlede KOkkupanemise voistluse.
Selleks toob ta oma too juure las-
tealast moned lastele veel tundma-
tud to |man(l]ud Vahva on seda
v0|st ust pealt vaa ata raaplb ta
“Eriti huvitav on jalgida Sst%
asaelava e na usid. On
ﬁ< %eamee ﬁn”l msg aaps
tels est varem P|Id| kokku saab
Kaheksa-aas
si armastavad samut| vaheI parast
kool tukimange ? I[])anns
00gastuda, Eriti paeluvad
<0Iaad|st (llatusmunadest valja

005%2“ ainu?epuzmd naitlikud
led
ildid orﬁ) AOtmpIalznzued enouab k-

evast hunnlkust 0|gete tukklde

eidming udrukutel palju aega
Kui Maaréa hatta |4

puzzlede 0N

a| e|d “\0ta puzzie Kokkupane-
tIooP|I|seI utleb Litsi. *Nii
vaikester lastel nagu meie ei ole

loogjlisest aSJast veeI mingit ai-

mu,” arvab Maarja.

ased Maarja ja Lii-

Id So-

nik opetl{kke napun-

MARKO MUMM

Tlkimangpaneb motted ja sormed liikuma

KAPI LIIK
pstihholoog

Puzzle kokkuganemme ehk t{i-
arendavat teg -
vust 1gas eas lastele. Sellel man-

kimang paku

ul on'mitu head omadust
! Esiteks arendab plldﬁltuklkeste
kokkusobltamme tahelepanu-

vOimet, |.aps peah mulg keste
seast vaI a otsima (ine a In-
formatsmonl kandva tukl Kul te-

ma ees on osadeks lahtilammuta-

tud looma pilt, peab ta selle kok-
kupanemls%ks smalt lejdma ti-

Ki, kus on kujutatud selle looma
{nhnngl kindel; talle iseloomulik
u

Naiteks kassipilti kokku pan-

nes tuleb lapsel tiles otsida Kassi

5|Imatukk Tapeab leidma teiste
SII”qas trohelistvarv tuki voi siis

a kU]Ule koige enam sarnane-

va 0sakese,
Sama?aal Opib laps hindama

Flldlosakeste k?(u jaj alglma mil-
| | ajasti va-

se kug}ugatuk tal pa
Jaléne
ielleks peab ta uurima, kmdi
us asetse (ihe voi teise i
?I lohk. Vastavalt sel eIe
saab dlosakestmgestl al%lle
asetada. Sellise, egevuse
sel stiveneh otsingu jarjekindlus.
Samuti_Opetab”tuki an(I; l%Ia
neenmaga asa ette kujula
Puzzle kallal 6u3|des cah IaE
motlsklema kmdas 1t VOIKS
J)u ks valja naha. Kui esetman
jaab tuhi koht, hakkab laps

{}Jurdlema mis seal loogiliselt
01KS asuda.

Peale motet gevuse soodustab
puzzle ka SOrMeosayust ja peen
motoorikat. Kuna sormede teg -
vus aktiviseerib konet, soovitak-
sin tlkimange eriti konelemisras-
kustega lastéle.

Paraku el saa vita vastupidist,
et Ioblsemlne kéteosavust tos-

Kahtlema ta rikastavad puzzled
ka lapse sonavara, sest koik man-
usituatsioonid Ja pildil kujuta-
uuds |tr% elased tekitavad hulganisti
Sug U%I ‘mitte vahetahtis, ei ole
see I eglldl kokkus%amme 3-
b” lapsel maitsta e
uroomu

edat voI-



