Hindamisjuhend 2013
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Kontrollitavad dpitulemused ja -oskiise

Punktid

1. Valemia® —b? = (a+b)a—b)rakendamine

Uhise nimetaja ja laiendaja leidmine

Lahutamistehte sooritamine

Koondamine ja taandamine

Valemi a® + 2ab+b? =(a+b)? rakendamine

Taandamine

2. Astendamine. NB! Nia kui kab vaartus peavad olema 06iged; kui Uks
neist vale, siis astendamise eest punkti ei saa

Avaldise tapse vaartuse arvutamine
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(2,-1) voi

Xx=2 jay=-1

Sulgude avamine

Koondamine

Lahendusvotte valimine (liitmis-, asendus- voi djtaee vote)
Lahendusvotte rakendaminexgay vaartuste leidmine
Kontroll. NB! algvérranditega; kui dpilane kontrollib lahendi sobivust juba
lihtsustatud vorranditega ja teeb seda diges$ véiib anda dpilasele 1 punk
Korrektselt kirjutatud vastus (vt vastused)
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Ristkuliku kiljed 40 cm ja
9 cm, diagonaal 41 cm

Korrektne joonis (sh ristkuliku kilgede tahistamine

1. Ristkuliku imbermdddu teadmine

Vorrandi (vOi vOrrandisisteemi) koostamine

Vorrandi (vOi vOrrandisisteemi) lahendamine

Ristkuliku teise kulje leidmine

2. Ristkuliku diagonaali mdiste teadmine

Pythagorase teoreemi teadmine ja oskus seda rakendtkiliku diagonaali
leidmisel
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1. 8. kohale tulnud vdistleja;
5,9 sek

571sek

3. 40 %

4. ~59m/sek

no

1. Andmete lugemine tabelist ja diagrammilt, nendiellemine

Diagrammi I6petamine

2. Keskmise tulemuse arvutamine

3. Kbige halvem tulemus (st mdistmine — mida vaikseg, seda parem on
tulemus) NB! Kui dpilane eksis kdige parema/halveaomlemuse maaramisel
(kas 3. vdi 4. alallesandes), siis eksimuse eeskdikl —1 punkt

Protsendi arvutamine

4. Keskmise kiiruse arvutamine
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Umardamine

H




5 1. 1620 g vdi 1,62 kg 1. Uhikute teisendamine 1
2. 1440 g voi 1,44 kg Taigna kaalu arvutamine 1
3. 400 g jahu; 250 g suhkrut; 2. Koogi kaalu arvutamine 2
225 g void; 10 duna 3. Uute koguste arvutamine (a'1 punkt) 4
6 1.~ 092ml 1. Silindri (poolkera) raadiuse arvutamine 2
2. Soodsam on tarbida kapsleid | Silindri ruumala ja kera (v0i kahe poolkera) ruuanahlemi teadmine ja 1+1
rakendamine
Kapsli ruumala arvutamine 1
Uhikute teisendamine ja Umardamine 1
2. Péaevaste annuste maksumuste arvutamine 2+1
Otsus ja pdhjendus 1
7 1. Ruutfunktsioon; parabool 1. Mdistete tundmine. NB! Kui tiks mdoiste valestis $pilane punkti ei saa | 1
2. A-10); B(30) 2. Graafiku I6petamine (simmeetria pdhimottel) 1
x-telje I6ikepunktide koordinaadid 2
3. a=-1b=2¢c=3 NB! Kui 6pilane nimetab vGi margib joonisele funkisni nullkohad ja need
4 _3<_1 on diged, siis voib anda 1 punkti
3. Parameetic leidmine (jooniselt) 1
Parameetrit@ ja b arvutamine 1+1
4. 1l funktsiooni nullkohtade leidmine 2
Nullkohtade korrutiste vordlemine 1

Hindamine: 45-50 punkti — hinne ,5%, 35-44 punkti — hinne ,£3-34 punkti — hinne , 3%, 10-22 punkti — hinné‘,,®-9 punkti — hinne ,1“.

Selgituseks.Tdid hinnatakse taispunktides. Kui méne matemaatitiperatsiooni eest on ette nahtud rohkem kuinktpsiis jaotab dpetaja punkte vastavalt
lahenduse sisukusele ja korrektsusele. Kui arvatosetehtud viga, kuid saadud tulemusega arvutata#lasi digesti, siis vAhendatakse punkte ainlitide
vea arvelt (seda muidugi juhul, kui Glesande lakisntehtud vea t6ttu oluliselt ei lihtsustu). Kuiildpe kasutab hindamisjuhendis pakutuga vdrreldes
alternatiivseid lahendusvariante, siis korrektéetaluse korral saab ta maksimaalse arvu punkte.

Ka sel aastal palume Teil oma arvamust eksamitbtekavaldada elektrooniliselt SA Innove kodulehel
http://innove.ee/uuringud/index.php?sid=26114&nesivt¥ &lang=et




